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1. Nota preliminar
Estrutura tematica da obra

A ABCiber tem o prazer de colocar a publico o volume 3 de sua Colecdo de Textos de
Cultura Digital. A obra, organizada como ebook online aberto a acesso universal, redine um
conjunto significativo de reflexdes tedrico-conceituais e andlises empiricas a um s tempo
representativo do arco de tendéncias tematicas atuais do campo de pesquisas sobre fendmenos,
processos e produtos da chamada cibercultura, aqui considerada como época social-historica,
atinente a fase digital e interativa do capitalismo tardio, inteiramente mediatizado por
dispositivos capazes de tempo real.

Cibercultura em tensdo se sustenta em seis grandes se¢des tematicas, tdo bem recortadas
guanto internamente conexas, em seu entretecimento semantico de fundo. O primeiro bloco liga
representacdes individuais e formagfes identitarias as formas incontidas de intolerancia nas
redes sociotecnologicas. Esse importante recorte de estudos sobre macrotendéncias
comportamentais, pragmaticas e morais da cibercultura, em niveis nacional e transnacional,
destina-se ao enfrentamento tedrico-conceitual da problematica da interacdo (desde a classica
“relagdo social” a “vinculagdo” corrente), dos entrelagamentos virulentos e inesperados da
identidade convencional com 0s mecanismos socioculturais e politicos de exclusdo insistente,
dos modos de aprovacdo social através de praticas imediatistas de referendo ou descarte — vida
ou morte — por meio de media miniaturizados e a luz de impressdes reativas sobre o outro, seus
desempenhos e producdes; e da dimensdo inquietante do estranhamento no contexto do tenso
liame entre identidade e alteridade. O segundo movimento temaético enfoca criticamente a
algoritimizagdo generalizada das relagfes sociais, abrangendo a natureza idiossincratica e
enredadora desse tipo de realidade digital emergente e sua respectiva governamentalidade; o
modus operandi, 0s horizontes e as consequéncias do registro e armazenamento permanentes
dos rastros digitais de todas as préaticas sociais (culturalmente conservadoras ou politicamente
contestatarias, desde o consumo e o entretenimento despreocupados até as acdes ciberativistas
anticapitalistas); o léxico de sentimentos na sociabilidade distribuida, especialmente em
periodos de conflito e disputa agudos em contextos politicos de excecdo; e a necessaria critica a
I6gica da recomendacéo algoritmica e sua consequente formacdo de publicos. A terceira secao
tematica trata da dependéncia digital e suas repercussdes sobre 0s processos cognitivos, a



memoria e 0 comportamento social e individual — uma escala de abordagem que nédo deixa de
prever evidentemente as configura¢fes sociopatoldgicas peculiares ao acoplamento pré-verbal
estrito — tdo banal quanto compulsivo hoje em dia — entre corpo, subjetividade, aparato
tecnoldgico, rede invisivel e visibilidade interativa, mescla sociotécnica geralmente fora de
questionamento na pragmatica do senso comum. O quarto bloco desloca o interesse reflexivo e
analitico para a imbricacdo entre espaco urbano convencional, imaginario tecnoldgico e
territorialidades virtualizadas, em especial as das chamadas “cidades inteligentes”. A se¢ao
abarca preocupacdes ligadas ao desenvolvimento e partilha do conhecimento as expensas da
colaboracdo em rede, bem como em relacdo as redes sociotecnologicas como locus fértil de
culto a personalidades e de fabrico de celebridades historicamente instantaneas. O quinto
movimento tematico recai sobre as tendéncias da cultura juvenil e a da cultura indigena no que
tange a praticas comunicativas com media mdveis, envolvendo salde, comportamento e
preocupacao ecoldgica. O sexto e ultimo bloco, que arredonda a estrutura reflexiva da obra com
talhe infaltavel, ficou reservada a problemética da técnica no ambito da educacdo na
ciberculura. Incluindo perspectivas tedricas pés-binarias sobre tendéncias sociotécnicas
contemporaneas, a se¢do lanca importante luz para a compreensdo dos processos alternativos
emergentes de formacdo na época atual, a serem pensados dentro e fora dos espacos
institucionalizados de educacéo formal; e, no caso destes, a contribuicdo se realiza sob o arco
de investimento reflexivo numa pedagogia tdo heterodoxa que coloca em xeque 0s préoprios
usos educacionais conservadores das tecnologias e redes digitais.

O tracado estrutural da obra, assim expresso pelo efeito multiconcéntrico de todas as
secOes tematicas, abriga, em suma, proposicGes e indagagdes tdo cruciais quanto representativas
de interesses teoricos, epistemologicos e/ou metodoldgicos sobre discursos e préaticas, produtos
e fatos, processos e tendéncias mediaticos da civilizacdo tecnoldgica atual. O conjunto das
argumentacdes, na escala de luz seletiva que projetam sobre o mundo, em seus respectivos
segmentos especializados, recobre racionalidades tecnolégicas e enredamentos sociais voltados
tanto para a [tentativa de] ascendéncia de poder sobre imensas populacGes, mediante
videovigilancia e controle em tempo real, quanto formas de apropriacdo e utilizacdo desses
mesmos instrumentos de mediacdo social e producdo de realidades e que contrariamente
obedecem ao trajeto oposto, a saber, a necessidade de liberdade e escape, nem sempre, portanto,
0 que se apriosiona previsto no e pelo modus operandi originariamente projetado pela
respectiva mentalidade produtiva. Sob o diametro desse péndulo, a obra corresponde, no todo, a
um exercicio de criticidade fundamental acerca tanto das veias mais significativas das
macroformacBes sociotecnoldgicas em curso, quanto, no middo, de habitos cotidianos e
habilidades cognitivas individuais correspondentes ao imaginario social peculiar da fase
historico-cibercultural da vida humana.

2. Sintese reescalonada das principais problematizacdes priorizadas

Esses apontamentos merecem, com efeito, ser desdobrados sob diapasdo de maior
envergadura, capazes de prover aprofundamento reangulado sobre as placas tectdnicas em jogo.
Se se pode sintetizar, de forma livre e bem-sucedida (bem como sem violéncia teorica), uma
obra tdo internamente diversa ou, em mao retroativa, conjuntizar o diverso numa sintese
consequente e iluminadora sobre as linhas de forca da obra e que, a0 mesmo tempo — do ponto
de vista tedrico e tematico —, vao além dela, destaqguem-se, em reescalonamento



metacompreensivo,* serem igualmente seis as problematicas prioritarias abordadas, entre outras
subsumidas na tessitura reflexiva das contribuigdes capitulares.

Em primeiro lugar — e ndo exatamente nesta ordem —, comparece 0 eixo da exclusao e
da intolerancia (de que atualmente se avantajam todas as formas de ddio propalado nas redes
sociotecnoldgicas). A cibercultura, em razdo do modus operandi no qual e pelo qual se realiza
como acontecimento social-historico e tecnopolitico, ndo € propriamente a inclusdo, a despeito
de inGmeros discursos — governamentais e corporativos, académicos e extra-académicos,
publicitarios ou ndo — que defendem tal ingenuidade politica, acedendo, em conjunto, a
cegueira historica, tipica das visdes cuja intencionalidade, voluntaria ou involuntariamente, nao
deixa de ter relagbes diretas ou indiretas, assumidas, aplacadas ou inconscientes, com o0
tecnoufanismo. Justamente porque o terreno social da época digital e interativa € ingreme e
indspito, com novos tipos de desigualdade em curso (referenciada, por exemplo, na capacidade
econdmica individual de apropriacdo de maquinas digitais capazes de tempo real e, a partir
destes, de acesso a redes interativas), a inclusdo comparece estrategicamente nas narrativas
sociais na qualidade de tecnoutopia, com a agravante de ja estar sendo realizada. A l6gica da
exclusdo estd aninhada, desde o principio, com o tecido social da cibercultura. Essa injungdo
irrecorrivel acumula-se, mais recentemente, apdés o povoamento massificado das redes
sociotecnologicas, com a intolerancia dos “incluidos” em relacdo a alteridade diversa, isto €, a
diferenca de etnia, de cultura, de cor, de género, de crenca, de categoria social etc. — enfim, de
rosto [para lembrar Lévinas e Deleuze], em sua sublime equivaléncia com uma totalidade
identitaria ao nivel da individualidade. Enquanto a exclusdo é o espelho fidedigno de uma
realidade tecnocultural cuja dindmica é caudalosamente centripeta, criando macrobolsdes de
marginalizacdo correspondentes, a intolerancia e sua oitava superior, o 6dio, sdo, por assim
dizer, a “verdade” das massas cujas prerrogativas social-historicas Ihes permitiram (conquista
de) acesso a maquinas interativas e redes de sociabilidade online antes de terem alcancado
estagio de consciéncia social matriciada em principios de reconhecimento e/ou respeito ao
outro, em contextos educacionais compativeis com a transmissdo (institucional ou ndo) de
parametros ou critérios (ndo necessariamente morais ou religiosos, mas sempre politicos lato
sensu) para exercitar a “relagdo com” tais sociotecnologias e rincdes/paisagens simbdlicas de
rede. O fato de, a rigor, a bulicosa (e, até certo ponto, incontrolavel) linha que ruma do velho
preconceito e racismo a xenofobia atual e, desta, a homofobia e a antessala do feminicidio ndo
promanar necessariamente de lacuna estrutural de aprendizado e cognicdo obtidos em sistemas
escolares instituidos, antes se gestando do himus cultural da socializa¢éo primaria e secundéria
na familia e fora dela, isto €, no embate inescapavel da subjetividade in progress com contextos
concretos de relagdes sociais, no seio das quais a instituicdo escolar vigora apenas como um
ingrediente, ndo raro sem poder para conter, que dird “resolver” o historicamente “inextirpavel”
componente cultural de violéncia contra a alteridade — retomando-se, esse fato patenteia per se
0 gigantesco problema com o qual a teoria socialmente orientada (nas Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas, especialmente a Comunicacdo) precisa lidar de forma renovada, com
reedigéo atualizada de sua promessa epistemologicamente iluminadora.

O segundo eixo prioritario de preocupacédo da obra recobre o imperativo enredador do
algoritmo e do processo social de algoritmizacdo das préticas sociais numa época de
monopolizagdo poés-industrial mundial do “servigo robdtico-automatizado” de browsers e
plataformas digitais de relacionamento com poténcia de responsividade e interacdo autdbnomas.
Essa algoritimizacgdo corresponde, como processo macrofuncionalista, a dltima [no sentido de
mais recente] dindmica camada de sociotecnicizacdo generalizada da vida humana na
civilizagdo mediatica em tempo real. Do ponto de vista tecnocultural, a algoritmizacdo se
acumula historicamente, como remodulagdo imanente, aos tradicionais processos de
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glocalizacdo (de glocal, nem global, nem local, antes vertente de terceira grandeza) (cf.
TRIVINHO, 2007, 2012, 2014), de dromocratizagdo (de dromos, prefixo grego que remete a
corrida, a rapidez, no limite, a velocidade e, em acepc¢édo figurada e extensa, a produtividade,
agilidade ou habilidade) (cf. VIRILIO, 1984a, 1984b, 1995, 1996) e de transpolitizacao (isto é,
atinente a fenémenos, processos e tendéncias que ja se colocam para além da capacidade de
controle e/ou administracdo por parte das instancias legadas pela modernidade politica dos
séculos XVIII e XIX). Do ponto de vista sociotécnico longitudinal, a algoritimizacdo se
acumula, como reescritura cibercultural, aos processos de informatizacdo de todos os setores
socioculturais e econémico-financeiros, de virtualizacao das préaticas sociais, da alteridade e das
mercadorias, de hipertextualizagdo (por links de remissdo intra- e interredes, intra- e
intraprodutos digitais) de toda a realidade interna da rede, e de cibericonizacdo dos terminais
[écrans] da visibilidade digital, para “facilitagdo” da relagdo entre ente humano e objeto
infotecnoldgico — a velha interatividade (com aparelhos/rob6s, com sistemas/redes e com
alteridades) vigorando como modelo “popular” de pratica massificada no perimetro desse
“circuito fechado” (e ao mesmo tempo ‘“aberto” a todos os rincdes do mundo) com as
tecnologias capazes de rede interativa. A efetividade historica dessas tendéncias tecnoculturais
somente se tornou possivel no rastro do amplo referendo social a veloz miniaturizacao
infotecnoldgica posterior a Segunda Guerra Mundial, processo que culminou na transferéncia
progressiva de funcdes e tarefas antes exclusivamente humanas para a robotica de consumo,
bem como na sintetizacdo intermediatica e multifuncional representada pela “celularizagdo” da
cultura e da vida social (com os écrans dos telefones celulares assumindo funcdes totalmente
heterodoxas ao concederem algum acesso & Web e, no rastro deles, os smart phones fazendo
gravitar em torno de suas multifuncionalidades os demais media ou processos convencionais de
mediatizacdo (referentes a industria radiofénica, fonogréfica, cinematogréfica, videografica,
televisiva, jornalistica etc.), de par com a mesma flexibilidade alcancada pelos tablets). Mais
recentemente, ap6s a biometrizacdo tecnoburocratica geral das individualidades (da linha que
vai do campo corporativo a esfera institucional), a chegada da varredura geografica do planeta
por tecnologia GPS [Global Positioning System / Sistema de Posicionamento Global] e a
aplicacdo profusa da realidade aumentada e da realidade 3D na publicidade e em varios setores
comerciais, a primeira década do século XXI viu enraizar-se social e culturalmente a
algoritimizacdo de todos os processos de emissdo, recepgdo e irradiagdo de informacdes,
imagens e dados na civilizacdo glocal, confirmando-se, em seu bracgo histérico mais avancado,
interativo e socialmente multicruzado, a ultraflexibilidade da linguagem digital de que proveio.
Renovando a reciclagem estrutural da “epiderme sociotecnologica” com a qual, na qual e a
partir da qual todas as praticas humanas tém atualmente operado reverberacfes (mediatas e
imediatas), a algoritimizacdo, como invencdo sociotécnica epocal, individualiza a legibilidade
digital das atuacBes na rede e as “comanda” de modo livre, invisivel e impessoal, por
“acolhimento” e processamento totais dessas atuagBGes, demarcando, por artificio de
“reconhecimento”, a cada digitacdo, click, post, comment, like etc., um campo de rotas
“coerentes” exclusivamente vinculadas a um Gnico usuario (que pode ndo ser a mesma pessoa)
do IP (Internet Protocol) do aparelho rastreado desde o inicio. A logica do algoritmo, politica
lato sensu, funda a armadilha sociotécnica — ainda pouco politizada em reverso, com criticidade
e profundidade — que embaraga, num né de varias pontas imperceptiveis, liberdade pessoal
(dada pelo arbitrio individual de apropriacdo e uso da maquina e da rede), privacidade (entdo
“entregue” por livre e espontanea vontade, pelos rastros deixados pelas trajetorias online) e
controle social (a céu aberto e descentralizado, isto é, desprovido de centro diretor
identificavel). Isso significa que a algoritmizacdo ndo somente media relagcdes sociais (a
comecar pela méaquina, com a rede e com sistemas especificos, aléem das alteridades); antes, ela
cocria a realidade: mediante “provocacéo” do sujeito a pré-atividade (ele que se pde civilmente
desimpedido para tanto), a algoritimizacdo realiza, a um sé tempo, a “captacdo” de suas



demandas online, o rastreamento conjuntizador dos dados atinentes e o feedback
instantaneizado com “proposi¢des” identitarias aos rastros individuais (compativeis com o
historico de percursos vinculado ao Internet Protocol (IP) do equipamento utilizado para acesso
a e permanéncia na rede. Em equacdes extensas, a algoritmizacao devolve ao sujeito o resultado
de sua propria vida social (pregressa e recente) na rede, tal e qual esta vida se imaterializa em
decisOes tomadas, em escolhas feitas, em gostos expressos, em preferéncias néo definitivas etc.
e, ao fazé-lo, prové-lhe, em centésimos de segundo (se ndo ja quando ele a adentra, sem ter
sequer declinado escolhas subsequentes), um universo de signos (links, textos, videos etc.) que
o enreda perceptivamente nos tragos e pertences de sua propria “identidade de usuario”
(extraida dos rastros até entdo e “jogada” de volta a ele) e, assim, reforcando diuturnamente o
espelho do mesmo, desacostuma, de modo socialmente problematico, os sistemas cognitivo-
perceptivo e psicoemocional do sujeito para lidar necessariamente com a (tolerancia
democratica a) diferenca em matéria de alteridentidades individuais. O miolo artificioso dessa
engrenagem deve, como saldo politico, ser sobrelevado: a algoritmizacéo, sob o alibi dissuasivo
da coproducéo socialmente positiva de identidades individuais, pertence, em sua manifestacao
sociofenoménica, ao processo historico de otimizagdo das formas totalmente descentralizadas
de controle social, sendo delas uma das mais sofisticadas e eficientes — sendo a pior delas — na
atualidade, em razdo da invisibilidade operacional de todo o processo que enreda o individuo
com a “ajuda” de sua vontade prdpria e que, respondendo pelo sistema imperceptivel de poder
subsumido, se mistura com a producdo da propria vida individual e coletiva. Ela concretiza,
nesse artificio sociotécnico de enredamento, o que Foucault ja denunciava como sendo a ldgica
macrossocial tipica de uma época inteira (a dos anos 70 em diante, correspondente ao advento
da chamada “sociedade de controle”): de forma sedutora, ela requer a fala (faz o sujeito falar),
devolve a fala (da satisfagdo ao sujeito), interage entrefalas, infinitas vezes (dando ao sujeito
prova de satisfacdes em sequéncia, incansavelmente), e, no caudal dessas “devolugdes”, urde,
sem face, sem urdir, 0 emaranhado intricado de fiacGes da qual privacidade e identidade
individuais jamais sairdo imunes ou ilesas. Todos esses apontamentos recolocam per se, na
ordem permanente do dia, a irresoluta questdo da surveillance (vigilancia propriamente
eletronica) como forma de governo sociotecnoldgico automatizado de populacgdes inteiras que
se realiza mediante escambo simbdlico voluntario e fatal com a (cessdo da) privacidade. Essa
injungéo banal nédo significa sendo, em sentido inverso, que o desejo individual de partilha em
rede, mortal a privacidade, aduz, na raiz, consentimento, de varejo, a vigilancia coletiva sem
olho, no atacado, esboroando, pois, para além de qualquer mecanismo moderno de controle
politico vigente, a Idgica juridico-liberal do Estado de Direito segundo o qual um dos primeiros
direitos civis € o direito individual a privacidade, doravante em sua forma de protecdo dos
dados.

O terceiro eixo prioritario de preocupacdo da obra, assentado no fundamento do
segundo — e, por isso, pode, aqui, receber tratamento sucinto —, recobra a questdo do
acoplamento humano-maquina propriamente dito, no estirdo social-historico da cibercultura.
Esse acoplamento dispBe de longa historia pregressa, remontando, mais significativamente, ao
alvorecer da modernidade industrial, no final do século XVIIl. Em emblema histdrico
conhecido, tratava-se, a época, de acoplamento idiossincratico entre corpo e maquina no recorte
especifico do tempo produtivo, em linha de montagem: a taxa de dromocratizacdo desse
arranjamento infraestrutural como representacdo do capital industrial subordinava a operacao
corporal individual ao tempo e as necessidades impessoais da sistematica maquinica. A
longevidade cientificista do século XIX, que viu organizar-se o modelo taylorista de
administracdo e controle do processo de trabalho, bem como o preAmbulo do padréo fordista de
produtividade representou aprofundamento importante do mencionado regime de acoplamento
entre individuo e infraestrutura tecnoldgica tal e qual regida pelas necessidades de producédo de
mercadorias, de expansdo das margens de lucro e de reprodugéo ampliada do capitalismo — vale



dizer, uma relacdo entre corporalidade trabalhadora e imperativo da temporalidade industrial,
entre estrutura psiquica e determinagdes de maquinario, entre sujeito e forma social-historica da
vida humana. A grande mudanca nessa seara, no que tange especificamente ao ambito cotidiano
das relagOes sociais, foi 0 século XX, em especial no veloz estirdo posterior a Segunda Guerra
Mundial. O desenvolvimento do maquinario comunicacional (analégico) de consumo (como o
telefone, o radio e a televisdo), de par com todos os eletrodomésticos de praxe (geladeira,
micro-ondas, liquidificador etc.), sob principios irreversiveis de downsizing (atinentes a um
processo de miniaturizagdo progressiva), arrastou, em avalanche beneficiada pelo
“barateamento” de unidades e pela “facilitagdo” do sistema de crédito, todas as maquinas
possiveis para dentro do espaco doméstico, selando, na interacdo diferenciada com objetos
tecnoldgicos, a infraestrutura da vida no tempo livre. Na Idgica desse cerco ao corpo pelos
produtos tecnolégicos da ideologia pds-industrialista (aquela que se capitaliza pela exploragdo
de marcas, em detrimento das unidade de produto e seus valores de uso), o espago fisico
imediato e a exigéncia de sua ocupacao para rumar ao encontro de botdes de acionamento ainda
mediavam a relacdo entre individuo e tecnologia: a autonomia espacial do corpo ainda
“respirava” no intervalo entre ele e o objeto. Esse “traslado maquinico” da esfera publica da
producdo para o reduto doméstico viu-se socialmente acompanhado, de forma simultanea, pela
gradativa dependéncia corporal dos meios tradicionais de transporte (barco, navio, trem, aviao,
automovel etc.): a urdidura do movimento de interiorizacdo de uma dependéncia é da mesma
natureza daquela que posicionou 0 sujeito no interior de tecnologias de locomogdo em rotas
terrestres, maritimas e aéreas. No estirdo social-histérico da miniaturizacdo tecnoldgica levada
as Ultimas consequéncias a partir da Gltima década do século XX, na forma ultrassofisticada de
“proteses digitais” doravante em circulacdo social banalizada e das respectivas redes em tempo
real, a teoria social (e, com ela, a da Comunicag¢do) nunca se deparou com um modelo de
acoplamento humano-méaquina tdo implacavel e intenso: com ele, descredencia-se qualquer
questionamento a percep¢do — ja de senso comum — de que, nesse ambito, o vivido estd, de fato,
ndo somente no quadro da dependéncia tecnoldgica invisivel, mas também na fronteira
imperceptivel com a compulsao protoclinica tdo normalizada que acaba por se confundir como
sendo vida. Em acréscimo, 0 “acontecimento” da relagdo entre corpo, equipamento e tela
(celulares, smart phones, notebooks, tablets, sensores de virtual reality etc.), ou entre psiquismo
e rede em tempo real ou, em episteme menos concreta, entre imaginario individual e imagérie
de rede pde-se, assim, do ponto de vista macrocultural, como um ‘“borrdo
sociopsicotecnofenomenologico” experienciado quase que compulsoriamente (ndo houvesse
liberdade envolvida para a sua recusa total, sempre disponivel), por pressdo pantopica (isto é,
vinda de todos os lados e, ao mesmo tempo, de lugar nenhum). Apds a costura da proximidade
espacial da maquina doméstica em relacdo ao corpo e da contiguidade entre este e 0s media
portateis, a préxima fronteira da ideologia pos-industrialista da inovagdo tecnoldgica e
comunicacional tende a ser a capitalizacdo massificada da epiderme como mercado,
correspondentemente ao levar nanodispositivos digitais capazes de tempo instantaneo para o
interior do corpo: & mera légica da conjugacdo ou justaposi¢do entre um elemento e outro
seguir-se-a, portanto, a introjecdo literal do segundo no primeiro. Em que pesem as claras
injungdes autoritarias reportadas, salta aos olhos o diminuto tratamento critico a essa ordem de
coisas na cibercultura, o que testemunha a delonga histdrica tardia da demissao intelectual ja
especificada em outro lugar (TRIVINHO, 2001).2 Em geral, mesmo no espaco da reflexo

2 O trecho, de par com os apontamentos do tdpico inteiro, ndo abrange, em seu arco de remissdes pressupostas, a ja
velha tematica da imbricacdo entre redes cérebro-neurais e redes artificiais (por comandos seja mecanicos, seja
cerebrais, com acionamento de voz ou ndo) que inimeras experimentagdes cientificas integrando teorias da auto-
organizacdo, da ciéncia cognitiva e da inteligéncia artificial retiraram da seara comercial da ficgdo cientifica para
transforma-la em realidade, mormente para fins medicinais e/ou de sadde publica. Igualmente, a reflexdo em curso
ndo evoca experimentos de vanguarda artistica voltados para a demonstracdo do quanto o corpo pode ser



propriamente académica, a matéria tem sido objeto de abordagens tdo cientificamente
descritivas quanto tacitamente referendadoras, quando ndo abertamente concordantes ou, as
vezes, promocionais, como se o0 questionamento a um modelo social-historico de vida cotidiana
articulada por apropriagbes tecnoldgicas que instauram culturalmente esse acoplamento
equivalesse, de partida, a um absurdo tedrico. A persisténcia dessa condicdo de rarefacdo de
tensdo perpetua, igualmente, a urgéncia de tratamentos questionadores ndo somente sobre a
natureza e 0 modus operandi dessa logica tecnocultural de época, mas, mais fundamente, sobre
0 préprio conjunto de razdes (politicas lato sensu e também transpoliticas) que explicam a sua
existéncia. A eternizacao da auséncia dessas abordagens no debate publico — tdo raras sdo, nem
ao menos sobre os tipos de acoplamento (se autoritarios, menos autoritarios, hibridos, isto é,
“refechados” fisicamente na maquina/tela/rede e, ao mesmo tempo, abertos a projecdo em
tempo real para 0 mundo — tem substrato ultraconservador, propendendo em favor da defesa do
status quo.

O quarto eixo de preocupacao da obra revisita a relacéo entre cidade e rede. Juntamente
com a questdo social do acoplamento entre humano e maquina, a sinonimia da hibridacao entre
geografia convencional e imaterialidades instanténeas, enfim, entre local e global talvez seja
uma das temadticas mais antigas, inesgotaveis e importantes do campo de estudos da
cibercultura. A exemplo do que sempre ocorre no caso de tematicas que envolvem o espago
publico, propostas tedrico-epistemoldgicas com subsungdes de esquerda e de centro-direita do
espectro politico convencional esgrimam sobre o mencionado entrelacamento mediatico-
citadino, sem consenso a respeito. Para além de preocupacGes meramente metodoldgicas, ha
uma franja empirica fundamental do mencionado entrelacamento que repercute, em imanéncia,
na exigibilidade da propria estratégia epistemoldgica de leitura atinente: ha décadas inexistem,
nesse recorte, duas polaridades — cidade e rede —, mas, a rigor (para todos os efeitos
sociofenomenoldgicos), somente uma dimensdo, subsumida na qualidade de uma condicdo
glocal (cf. TRIVINHO, 2012, 2014) que marca a vida humana atual na civilizacdo mediética,
condicdo nem global, nem local, antes configurando macrorresultado de terceira grandeza,
inteiramente outra, ja realizada de forma unitéria e internamente multipla e tensa (a depender
dos media envolvidos, bem como de suas apropriagdes e usos), em escala regional, nacional e
internacional, sem que a culmindncia se reduza seja a uma polaridade (global, rede,
imaterialidade), seja a outra (local, cidade, geografia). Para privilegiar a presentidade
infotecnoldgica em razdo doravante das apropriac@es e usos de media miniaturizados com base
no acoplamento majoritario entre humano e méquina conforme o modelo antes apontado, as
redes em tempo real (a depender apenas de qual device esta em operacdo), juntamente com 0s
contetidos nela acessados, desaguam, relativamente desimpedidas,® no lugar em que o corpo se
encontra e a subjetividade atua, enquanto — ha simultaneidade inexoravel no processo — o lugar
do corpo e da subjetividade, bem como eles mesmos, tornam-se um “ponto” no multirreticulado
tecido inespecifico e infindo das ondas eletromagnéticas. Ambas as polaridades se dissolvem
em caminho socialmente misturado toda vez que, em qualquer local da cidade, haja, acionado,
media representativo da globalidade de algum tipo comercial de rede. [A desinéncia desta
ultima oragéo evoca o fato de que a realidade glocal, em seu braco mais desenvolvido (até o
momento), digital e interativo, serve, desde o inicio, a reproducdo social-histérica do
capitalismo, em sua fase hodierna e internacional mais avangada, cibercultural.] Borrédo

potencializado por dispositivos cibertecnolégicos. O segmento argumentativo trata tdo somente da atadura
tecnocultural entre corpo/mente e maquina/tela/rede, tipica do universo (sociotecnolégico, (trans)politico e de
consumo) dos fendmenos comunicacionais em tempo real — algo que o social-histérico ainda néo viu grassar em
contexto cotidiano.)

3 O argumento pressupde empiria sociopolitica e tecnoldgica fora de condigOes de excecdo, a saber: acesso sob
regulacdo democratica e a partir de equipamentos com desempenho compativel com as versdes exigidas pelo
parque infotecnoldgica e pelas linguagens digitais vigentes.



unidimensional, embora ndo homeostatico, antes talhado por imprevistos conflitos internos,
doravante &, a rigor, impossivel, do ponto de vista politico e coletivo, ndo propriamente desatar
o0s elementos binarios estruturais que integram o glocal, mas impedir que eles se entretecam em
rota unissona, em fusdo para sempre indistinta, entre global e local, superados. No miolo
sociofenomenoldgico, os antes polos cedem ao entre predominante. Do ponto de vista social-
historico, certas modalidades de hibridacdo — como a telecomunicacional em tempo real — sdo
irreversiveis: emergiram com forca fenoménica para se perpetuar, ndo importam 0s ventos
(brandos ou caudalosos) do devir. O entrelagamento paradoxal entre espaco citadino, heranga
historico-cultural universal do passado remoto, e espaco imaterial e satelitizado das redes
interativas, invengdo sociotécnica da histdria ocidental das ultimas cinco décadas, repde a
questdo fundamental do hibrido, expressa no dilema ainda insollvel sobre quais estratégias
tedricas sdo as mais adequadas para a sua apreensdo e compreensdo. Em palavras especificas,
essa condicdo glocal, que promana da esteira de hibridacGes culturais anteriores e prevalentes
(no contexto das racas, da culinaria, da linguagem, da musica etc.) e reescalona profundamente
outras hibridacbes (arroladas logo abaixo), pressiona, necessariamente, em contrapartida
dialética, o labor cognitivo e, em especial, aquele da ourivesaria da episteme, requerendo
superacdes de paradigmas e inovacgdes terminologicas. Na filigrana da ferida, o desafio é
monumental: o ocidente metafisico e cientifico ndo proveu episteme tipica para 0 cumprimento
dessa tarefa. Majoritariamente identitaria ao cadinho secular de forca da sistematizacao
cartesiano-positivista de ingredientes claros e distintos, aos pares em alinhamento coerente, a
cultura ocidental legou 0 modelo tradicional — hoje ultraconservador, do ponto de vista da teoria
social — de abordagem dos recortes objetais mediante dicotomias conexas [mente e corpo,
tempo e espaco, publico e privado, préoximo e distante, masculino e feminino, individuo e
sociedade, imaginario e real, verdadeiro e falso, e assim por diante, ndo curiosamente uma
espécie de bolha mimética e expansiva do tratamento concedido a natureza dos sentidos
percepcionais sobre 0 mundo vivido aculturados sob tal modelo binarista (claro e escuro,
amargo e doce, liso e aspero, limpo e sujo, seco e molhado etc.). Sob tal racionalidade da
representacdo ocidental de mundo, a natureza da realidade é construida mediante foco
privilegiado em elementos especificos, para defini-los em sua silhueta empirica e terminolégica
(vale dizer, para controla-los, evitando dispersdo constatadora e/ou interpretativa) e, em passo
subsequente, conjuntiza-los num mosaico cuja l6gica explicita e de fundo se nutre de todos 0s
fatores antes fatiados. Esse modo de representagdo da realidade, diante da “estranha” natureza
dos fendbmenos hibridos (sobretudo os gestados no estirdo da comunicacgdo eletrbnica em tempo
real a partir de meados do século XX), nem a solucéo pela estratégia do paradoxo resolve mais.
O e tatico do paradoxo, no tocante ao trabalho interpretativo, entrega flagrantemente a sua
insuficiéncia ao obedecer ao principio empirico da justaposi¢do ou contiguidade ante o aspecto
essencial em jogo no hibrido, a saber: seu modus operandi de fusdo e autodissolucdo dos
elementos implicados. O humus historicamente distintivo do hibrido se pde para além da l6gica
somatdria e integrativa do paradoxo. Fundamentalmente, o hibrido deve ser apreendido pelo
meio, com lupa e pinga, jamais pelas pontas, isto €, de forma bruta, pelas margens, mediante
mobilizacdo de pares polares claros e distintos, sob a va esperanca de, com tais cartas
separadas, alcancar-se depois o centro do recorte objetal considerado, ele mesmo rebelde a esse
tipo de tratamento. Essa exigéncia de fundo metodologico se projeta direta e fatalmente sobre o
trabalho de escolha e construcdo dos conceitos, a comegar por seu estrato significante.* E
horizonte  que remanesce: urgem categorias novas e, com elas, novos esquemas de
interpretacdo — antiocidentais em esséncia — para apreender a natureza, a ldgica e as
consequéncias das hibridacdes tecnoculturais emergentes.

4 Evoque-se que o conceito de glocal funde, ja nesse estrato epistémico, aquilo cuja légica empirica ele deseja
dissecar e desmontar, mais que constatar e descrever.



O quinto eixo de preocupacao da obra abarca as formas comportamentais de apropriacéo
e uso de tecnologias digitais e redes interativas. A titulo de registro sinalizador, valera evocar, a
respeito, apenas alguns aspectos geralmente implicados, na convic¢do de que também esse
assunto acolhe tanto mais nesgas de luz quanto mais se dilata o diapasdo para observa-lo. Todo
e qualquer objeto técnico e tecnoldgico (e com eles as redes atinentes) somente é o que é de
acordo com a natureza, a escala, a intensidade e a frequéncia de suas respectivas formas de
apropriacdo e uso. De outro modo, qualquer invencéo técnica e tecnologica (incluindo, no caso,
suas objetalidades e redes), conquanto possuam sentido per se em razdo de sua insercdo na
cultura como ente existente, é absolutamente inerme em matéria de cumprimento de suas
promessas sociofuncionais e culturais de origem. S&o as modalidades de apropriacdo e uso —
maultiplas, diversas, volateis, imprevisiveis — que justificam historicamente, legitimam
sociopoliticamente e promovem culturalmente a sua existéncia, o seu desenvolvimento e as
suas consequéncias. Esse aspecto fundacional corresponde, no mais, ao que justamente impede,
na imanéncia identitaria e por coeréncia — desde 0s bastidores da ourivesaria epistemolégica até
a espinha dorsal explicita da argumentacdo correspondente —, que a reflexdo seja contaminada
pelo determinismo tecnoldgico, que consiste, como perspectiva ou prisma de angulacdo, na
suposicao de que, por exemplo, os media digitais e as redes interativas sdo, em termos social-
historicos, ndo somente o que sao por simplesmente existirem, como também — e sobretudo por
isso — explicam a totalidade de sentidos e de repercussdes de suas préprias formas de
apropriacdo e uso. Nessa diregdo, inUmeras media¢des — de classe social, de categoria
profissional, de género, de faixa etaria etc. — remodulam constantemente as formas sociais
majoritarias de mobilizacdo cotidiana desses media miniaturizados capazes de instantaneizagdo
das relacGes sociais para cumprimento de objetivos de trabalho, lazer e vida. O comportamento,
atravessado por injuncdes de tempo e espago e nas quais se enraiza ou se subsumem valores
socioculturais introjetados e atuados pelo sujeito, corresponde a apenas uma. Considerada essa
veia especifica, vigora, ndo por outros motivos, algo sempre idiossincratico na apropriacéo e
uso das tecnologias e redes de comunicacdo e informagdo. Em episteme recontextualizada, a
cultura, como macromedia¢do genérica e, a um sO tempo, concreta, tanto quanto axiomatica e
inelidivel, urde e matricia, em suma — do bojo a crosta —, cada pratica glocal interativa, em sua
singularidade de manifestacdo social, seja ela conservadora ou liberal, dispersiva/escapista ou
rebelde/contestatéaria, seja ela educacional ou de articulacdo politica, de sociabilidade e/ou de
entretenimento, e assim por diante. Mais ainda, o substrato da cultura, identificavel ou
inespecifico, gesta e rubrica o comportamento individual e coletivo investido — desde a
intencionalidade originaria até as Ultimas consequéncias — no trato com os ingredientes
materiais, simbolicos e imaginarios da época, implicando-se ai sobretudo os contetdos diuturna
e tautologicamente colocados em circulacdo. Cibercultura em tensdo, reunindo estudos
acurados sobre a questdo no contexto mais atual da civilizacdo mediéatica, recobra a atencao
para o fato de que é preciso guardar o devido cuidado a respeito, evitando-se generalizacdes
teoricamente infrutiferas.

Em excurso adicionalmente dissecador dessa discussdo, o aspecto (trans)politico mais
relevante implicado na relacdo entre media, redes e comportamentos é o saldo majoritario de
confluéncias positivistas — voluntéarias ou involuntarias, conscientes ou ndao — de todas as
praticas sociais que, mediatizadas em tempo real, operam em prol da reproducdo social-
histérica do modelo multicapitalista predominante de vida social sob mainstream digital-
interativo massificado e em escala internacional — equacdo que convém delongar prevendo-se
nela seus proprios elementos desdobrados, a saber: praticas sociais autoflexionadas e pluri-
insufladas por modos de acoplamento entre humano e maquina prazerosamente insidiosos e
assediantes (quase socialmente compulsorios, tdo pantopicos e impalpaveis se pdem), nutrido
por formas de apropriagdo e uso de media miniaturizados sob dependéncia socialmente
obliterada, tudo doravante agravado por algoritimizacdo alfandegéria em todos os contextos



glocais de acesso, recepcdo/emissdo/irradiacdo e atuacdo/permanéncia online, bem como por
hibridacdo glocal entre lugar citadino convencional e ndo-lugar infogeografico (cf. VIRILIO,
2002), a qual condiciona, por sua vez, a facilitagdo sofisticada e o aprofundamento irreversivel
da surveillance invisivelmente enredadora. Ao conjunto de marcadores desse contexto acresce
ainda, com flex6es de embaraco, que, dentre todas as modalidades de praticas glocais
interativas, as mais problematicas séo, por razfes historicamente evidentes, as conservadoras e
reacionarias do ponto de vista politico-econdémico, sociocultural e moral-pratico, isto é, aquelas
que propendem, afirmativamente (porém nem sempre intencionalmente), no reduto de cada
contexto glocal, para a perpetuacdo social-historica do processo de reproducdo do mencionado
modelo multicapitalista de civilizacdo mediatico-transnacional, em razdo de funda concordéancia
(de classe, de grupo ou individual) com a cadeia de valores que a sustenta, desde o reduto
espontaneo da vida privada até a macroescala sistémica, cuja l6gica somente pode ser alcancada
mediante trabalho sistematico de mediacdo conceitual. Nao surpreende que os ingredientes
integrados dessa engrenagem de pressupostos pouco notada, estando umbilicalmente
pendurados na subjetividade cotidiana e atuados pelo sujeito a cada acesso a rincGes de rede, a
cada click, a cada post, a cada comment etc., configurem-se, na qualidade de valores matriciais
que representam, como um imaginario tecnoldgico de época, com seu modus operandi
estruturalmente fincado na profusa conurbacdo de vontades desdobradas para além das
racionalidades individuais, dos grupos ou setores sociais mais organizadas e da poténcia
controladora das institui¢fes legadas pela modernidade politica dos século XVI1I e XIX.

O eixo conclusivo — as if it were the first one — de preocupacdo da obra alca-se as
urgentes heterodoxias educacionais quando todos os setores sociais e, na imanéncia deles, a
prépria cultura passaram a ser multiarticulados por processos de informatizacéo, virtualizacéo e
ciberespacializagdo. Em meio a modelos convencionais ¢ “inovadores” de estratégicas
pedagdgicas, de transmissdo do conhecimento e de condicionamento de aprendizagem com
apoio na aplicacdo meramente tecnicista ou instrumental de tecnologias digitais e redes
interativas em sala de aula; e, igualmente, em meio a tanta producéo teérica de adorno e defesa
desse modelo conservador de educacgdo (inclusive na modalidade a distancia), constitui alento
incomum conhecer reflexdes que engrossam o coro de tendéncias que repensam e criticam o
estado da arte nesse ambito e abrem caminho para a concretizacdo de novos horizontes
educativos, nao redutiveis a padrdes de praticas que, no fundo e ao cabo, ndo cumprem mais
qgue uma funcdo laudatdria ao status quo, num terreno sociocultural onde jamais poderiam se
realizar de maneira tdo limitada. Do ponto de vista da teoria social, é necessario, de fato,
qualificar e aprofundar, cada vez mais, propostas de esclarecimento publico que permitam
superar mesmices argumentativas (dentro e fora do Estado, dentro e fora das Universidades)
que, a servico da modernizacdo da educacdo mediante tal apropriacdo e uso instrumentais de
“novas tecnologias” ou “plataformas digitais”, acabam por servir, ndo sem honrarias
inconsequentes, a vacuidade da critica, a mesma que deveria, antes, ser desafiada, bem como a
banalidade de uma educacdo cujo Unico sentido empata com 0 ajustamento consciente,
cognitivo e comportamental dos alunos a “realidade concreta” das “profissdes esperadas” e do
“mercado de trabalho”. Onde reina, como imperativo social-historico de reproducdo do status
quo, o ensino do pensamento zero sobre a exuberancia cultural do mundo ao redor e sobre as
tendéncias planetarias e glocais que o constituem deve adentrar, para a devida esgrima
simbdlica, para a recomendada disputa de sentidos (de vida), uma pratica sociometodoldgica de
producéo de tensdo que, com diplomacia e justificativa, dissolva, a partir de dentro, tanto mais
inteiramente quanto possivel, os paradigmas vigentes e, em seu lugar, implante modelos
desafiadores que liberem a producdo do pensamento sobre a diversidade da vida, sem jamais
deixar de contribuir para uma formagdo que, ao mesmo tempo, abarque (e ndo descarte,
simplesmente) as necessidades elementares de igual preparo consistente e consequente para 0
exercicio bem-sucedido de atividades profissionais na atual divisdo social trabalho, em continua



transformacéo sociotecnoldgica. Sobretudo nas metropoles e cidades médias desenvolvidas, a
cibercultura, desde a vida cotidiana no dominio doméstico até a longa vida laborial em esfera
externa, requer, urgentemente, do universo institucional da educacdo (em todos os niveis),
antiparadigmas (para calcar-se as tintas) que remodulem, tanto mais radicamente quanto
possivel, as estratégias de ensino e sua eficdcia de médio e longo prazos. Nao lacunam
reconfiguracGes social-historicas robustas que indiciam historicamente tal necessidade. Ha pelo
menos trés décadas de glocalizacdo generalizada e tecnologicamente diversificada, individuos
sdo ciberaculturados a céu aberto, desde tenra idade, fora das instituicGes escolares. A mudanca
recobre tanto aspectos formal-tecnoldgicos disponiveis, quanto de conteddos socialmente
circulantes, hoje em proximidade (permitida ou clandestino) na palma da mé&o. A “educacao
informal” da vida aberta (no ambito familiar, vicinal, religioso, de lazer etc., online e off-line)
tem travado silenciosa concorréncia, cada vez mais forte, com a “educagdo formal”,
institucionalizada no segmento social atinente, em edificacdes tipicas: as intera¢des “na rua”
tém sobrepujado as da escola, por assim dizer. Para todos os efeitos de cumprimento da
promessa origindria da educacdo institucionalizada, o sistema escolar (de Estado, privado,
confessional ou misto) corre, de certo modo, amplo risco de se tornar descartavel em futuro
préximo, se ndo realizar esforco compativel de adaptacdo social-historica, conforme sinalizacéo
na sequéncia. A ordem historicamente emergente dos media digitais miniaturizados e de sua
poténcia comunicacional ultraveloz e de consequéncias imprevistas contrapressiona, sem pausa,
a forma e o conteldo oficiais do sistema escolar a cumprirem estagio necessario de
transformacdo correspondente, de modo a, passo além, colocarem-se em posicdo de
ascendéncia em relagdo a “ordem social” com a qual estdo em severa defasagem. Esse “cerco
do mundo” sobre a educagdo abrange, no atacado e no varejo, tanto a politica oficial de Estado
para 0 segmento, quanto a realidade curricular obrigatéria de cada estabelecimento de ensino.
Tal pressdo mundana, por mais inespecificamente pantopica e volatil que seja, evidenciam o
quanto urdiduras social-historicas macroprocessuais nao deixam de prender-se a fatos
relativamente banais, na linha avangada das consequéncias ndo-planejadas da glocalizacéo
interativa, a de uma forma de vida diuturnamente tecnoaculturada em rede, a partir da
linguagem digital nas médos do comum: em paises ou regides de abundante riqueza glocal
diversificada, criancas de varias classes sociais encontram-se, nao raro, mais “preparadas” hoje
em comparacgdo a seus proprios professores em matéria de competéncia tecnocultural, que elas
acumulam livremente mesmo em etapas prévias ao ingresso no primeiro ano escolar ou a sua
insercdo nas atividades letivas de cada periodo — um fato de inversdo historicamente incomum
qgue sintomatiza que aprendizes potencializados por protoconhecimentos superficiais de
linguagem digital acabam por exercer estranha maestria sobre os proprios feiticeiros, 0s
mesmos que ha ndo muito tempo gozavam de autoridade quase absoluta. Para além de
metodologias pedagdgicas passadistas e curriculos escolares em dessimetria completa com as
exigéncias tecnocognitivas, socioperceptivas e corporal-sensoriais do mercado de trabalho e de
profissbes emergentes, das tendéncias intermediaticas, de consumo e de entretenimento, enfim,
dos horizontes correntes da vida produtiva e de relagdo, professores tecnoculturalmente
“atrasados” [que precisam, na sala de aula (presencial ou interativa), seduzir, com taticas
sempre insuficientes, a atencdo dos alunos desigualmente disputada pelo environment
tecnocultural de regozijos subjetivos dispersivos com base em miniaturas infotecnologicas],
bem como infraestruturas fisicas inapropriadas, de par com ambientes digitais de educagéo a
distancia contraproducentes (do ponto de vista interacional) refinam o tom da escala abismal
que divide, numa defasagem cronoldgica decadal, a dromoaptiddo profusa da vida
sociotecnoldgico-glocalizada e a dromoinaptiddo flagrante do sistema escolar instituido — hiato
ja dramatico, pouco notado em sua profundidade e, com efeito, discursivamente obnubilado sob
o alibi da formacao necessaria de todos os individuos pela instituicdo escolar. Implica-se ai, na



inteireza do background da ratio didatica, o edificio glorioso da modernidade das Luzes,
carente — enfatize-se — da reviséo superativa apontada.

Evidentemente, inexiste consenso tedrico, conceitual e metodolégico sobre qualquer
desses seis segmentos prioritarios de preocupacdo. A presente obra €, nesse sentido, uma
contribuicdo intelectiva a todos os esforgos que, nas varias rotas desse longo e alargado
caminho pluritematico, procuram os lugares mais reconditos, e mais raros, em que a incidéncia
entrecruzada de densas nesgas de luz costuma aprumar referéncias renovadas de inteligéncia
interpretativa.

3. Imaginario profundo da obra
Techné

Para além das conjuntizacdes de tracos estruturais da obra, assentadas, ainda assim, ao
nivel concreto das apreensdes internamente sistematizadoras, vale selar, em complemento —
brindar compensatoriamente a especial atencdo do leitor —, um excurso metacritico capaz de
elucidar, numa elipse Unica e oportuna, a propria existéncia reflexiva da obra com base na e a
partir da natureza integrada das argumentacdes capitulares. Esse procedimento intradedutivo
visa, em outras palavras, expor a obra em cerzidura um passo aquém de sua fundura de
conjunto, ali onde a viga condutiva e sustentadora da tessitura das argumentacdes propostas
toca o imaginario do conjunto mediante afericdo do pressuposto que, na obra, radica no cerne
de suas proprias problematizacGes prioritarias. Por injuncdes imanentes que a sequéncia se
encarregard de patentear, tal pressuposto ndo deixa de coincidir com as raizes do préprio
imaginario social mais remoto da propria civilizacdo mediatica avancada, desdobradas direta ou
indiretamente no bojo dos efeitos sociotecnoldgicos concretos do tempo real tipico da
cibercultura (online, streaming, GPS etc.), o que igualmente evoca a razdo da propria existéncia
fenomenoldgica de seus objetos eletrénicos historicamente singulares e de suas praticas sociais
nem globais, nem locais, mas glocalizadas, em turbilhdo digital e interativo; e, na transparéncia
das filigranas envolvidas, condiciona, numa espécie de permissdo transpolitica, a
reconfiguracdo tecnocultural das relagfes sociais de poder doravante no quadro atualizado da
interacdo entre sujeito (corpo/subjetividade), media (écran/rede), alteridade (corpo
ausente/espectro atuante) e mundo (concreto/imaterial) — tudo sem jamais restar preterido, no
conjunto, o acompanhamento desse cendrio pela multitude de interesses cognitivos
materializados na pesquisa tedrico-empirica, em dialética delineada conforme abaixo.

Alcancando voleio social-histérico unissono, a depreensdo reflexiva, fiel & inferéncia
pretendida, entrelaca, em circulo tenso mas jamais intradiscrepante, empiria e episteme, no
sentido de que a cada fase social-histérica da primeira, a cada uma de suas configuracfes
majoritarias, sempre internamente multitendencial e, como tal, imprevisivel, tomam lugar na
cena do debate publico — em congressos e esparsas mesas redondas, em livros e periddicos, nos
jornais e na rede — narrativas explicativas que acedem ou resistem, de toda forma reagem, as
condicgdes tecnoculturais e sociofuncionais vigentes, ainda que como ingrediente da mesma
bolha praxioldgica e discursiva de producdo epocal. A aparente novidade do procedimento se
patenteia ante a simples constatacdo de que ele, como metacritica, apenas leva devidamente a
sério a convivéncia dialética entre realidade e explicacdo, fendbmeno e investigacdo, fato e
versdo, enfim, vice-versa, entre teoria e pratica, ambas vistas como fatalmente simultaneas e
conflitualmente entrancadas na e sob a légica social de uma mesma época, no caudal do
metabolismo sociofenoménico de uma mesma temporalidade social-historica, ainda que em
estratos identitaria e obviamente distintos. Embora evidente até certo ponto, a tarefa visa, com



efeito, trazer tal matéria relativamente pacifica para o espectro da visibilidade conceitual e, bem
assim, colocé-la, igualmente, na mesa de discusséo.

Para tanto, é preciso reaprumar a reflexdo no chéo sociotécnico comum e silente em que
radica o trago mais remoto das argumentagOes capitulares, vale dizer, na regido significativa a
priori de entrefiacdo de seus fundamentos — a techné —, mobilizacdo de enfoque assestada, no
entanto, com a inovacgao semantica necessaria, na forma de uma heterodoxa (ainda que rapida)
revisita a cultura grega antiga para retomada de caracteristicas peculiares as respectivas
narrativas miticas. Em palavras que refundem os apontamentos acima, a obra pode, de fato — e
talvez se esteja diante de indicativo de premissa universalizavel, a depender do ponto de vista —,
ser compreendida no e a partir de seu proprio imaginario mais profundo, a sombra ou sob
impreciso perimetro de sua empiria retroativa mais articulatéria e lastradora, para além
daqueles imaginérios, em tudo conexos, expressos na e pela explicitacdo das escolhas tematicas
dos autores participantes, bem como na e pela estrutura subsumida de suas problematicas
prioritarias — imaginario mais profundo que, no entanto, se hipostasia em ambos. Por motivos
sendo identitarios, essa compreensdo serd expressa com especial inspiracdo na obra de
Cornelius Castoriadis.

3.1. Totalidade autopoiética epocal entre modus operandi da cibercultura e
conhecimento
Raizes mitico-etimologicas da techné

O estagio de complexidade e pluralismo da pesquisa na e sobre a cibercultura
corresponde, flexivelmente — em tese geral —, a irreversivel sofisticacdo dos proprios objetos
infotecnolégicos (em matéria de operacionalidade, design e alcance em rede), a notavel
diversificacdo dos modos de apropriacdo e uso desses objetos capazes de tempo real e a
autonomizacao funcional dos mesmos em relacdo a agdo e vontade humanas, abrindo-se,
assim — elas, como alteridades —, a sempre diferentes praticas sociais.

Esse movimento expansivo e continuo da cibercultura, tanto no terreno da empiria,
guanto na dimensao da episteme — ambos conjugados a sombra da légica da automacao, a luz
de formas de sociabilidade a eles correspondentes e em derivacdo imprevisivel do imaginario
social epocal que, no interior do processo fenomenoldgico multilateral de producdo e
reproducdo da informatizagdo, da virtualizacdo e da ciberespacializacdo da cultura, regula
impessoalmente as trés mencionadas macrotendéncias, estimula a fundagdo imanente da “carne
do mundo” (MERLEAU-PONTY, 2009, p. 127-150), espessura material e simbolica formada
na e pela relagdo entre corpo, linguagem e objetos, existentes no, com o e para 0 mundo
instituido por esse mesmo imaginario social, a0 modo de uma acéo histérica criadora de formas
ex nihilo (CASTORIADIS, 1982, p. 13). Trata-se, no todo, da autopoiesis de uma
sociabilidade — aquela entre episteme e empiria, tanto quanto aquela entre
corpo/linguagem/conhecimento e objetos/redes/mundo — que, inexoravelmente, carrega, em seu
modus operandi, alicercado em valores e praticas epocais, sua saturacido e seu esgarcamento,
correspondentes — ndo é equivocado dizé-lo — as relagBes entre a reproducdo ampliada e
cotidiana do capital e o excesso de producdo simbolica constitutivo da natureza do
corpo/psique/cognicdo, sobretudo quando sob inelidivel pressdo sociodromocréatico-
produtivistica. Capital subjetivamente objetivado e psique objetivamente subjetivante, tomados
cada qual e em mutualidade, aspectos indiciadores de seu reescalonamento ao nivel coletivo,
encontram, na reiteracao identitaria de si proprios, uma alternativa para reverberarem, no todo
indistinto, a sua existéncia como singularidade.



Em particular, enfocando-se apenas a dimensdo empirica das condi¢cdes acima
apreendidas, a cibercultura nutre-se da producdo e reproducdo permanentes dos objetos
infotecnoldgicos e de suas relativamente correspondentes formas mdaltiplas de apropriacdo e
uso, as mesmas que o funcionalismo necrosado das tendéncias osmoticas de mercado, entre
producdo e consumao, entre proposicao industrial de modelos maquinicos e adesdo de massas no
mundo inteiro, tornou autorreferente, irrefredvel e sem finalidade, como se os mencionados
objetos e, com eles, 0 respectivo processo social que lhes justifica a existéncia tivessem
assumido ares fetichistas, como entes autdonomos, com necessidade de desempenho
desimpedido de afirmacao social mediante autorrenovacao ad infinitum.

Essa “performance sociodromocratica recicldvel e compulsiva” dos objetos
infotecnoldgicos, alimento da empiria pragmatica e utilitaria da cibercultura e, vis-a-vis — agora
se pode recobra-la de novo —, da respectiva dimensao epistémico-cognitiva da pesquisa teorico-
pratica, tém, na alteridade recontextualizada — o ‘“neocliente”, o “ciberconsumidor”, o
“usuario”, o “publico online”, renovadamente egresso do espectador de radio e TV, do leitor da
imprensa escrita etc. —, o destino precipuo de suas pulsdes criadoras. Tais objetos, em especial,
projetam-se — redes pressupostas — nas relagdes e praticas sociais para afetar (glocalmente ou
ndo) corpos/psiques ja previamente disponiveis para autoafetarem-se, vale frisar, em termos
sociofenomenoldgicos, corpos destinatarios dos quais, no fundo, esses mesmos objetos e redes
promanam na qualidade de reverberacdes da autoafetacdo do imaginario social instituinte das
relacOes e praticas sociais.

Esse modo ciclicamente autoagonistico e multivivificante de os entes infotecnoldgicos
existirem e persistirem encontra na tique grega uma ldgica inusitada de relagdo imanente com a
subjetividade. No pantedo mitico da Grécia antiga, tique, proveniente do verbo tynkhanein,
equivale significativamente as relagdes do humano com “(...) 0 acaso, a sorte, o fado bom ou
mau (..)” (BRANDAO, 2014, p. 604-605). Tique cumpre seu designio mediante repetidas
tentativas de uma acgéo particularmente voltada para o atingimento de um objetivo. Reiterando
incansavelmente o seu proposito, tique, além de realiza-lo, mostra-se atrativa como estratégia
para 0 humano lidar com a inevitabilidade de Moira — personificacdo do destino de cada
mortal —, e de sua respectiva fatalidade, da qual nem os deuses se vém livres (ibidem). Nao por
via etimoldgica diversa, 0 mesmo verbo que lega tique (tynkhanein) se evidencia fonte de
tiquio, termo igualmente ligado a um circuito complexo de significacdes. De par com tique,
tiquio significa “(...) encontrar por acaso, obter por sorte (...), deparar-se casualmente, acontecer
(...)”; ¢, assim, aquele “(...) favorecido pela sorte” (ibid., p. 605) — destinacdo aleatdria
igualmente alcancada através da operacgdo de repeticdo como forma de atingir um fim, a saber, a
sorte como presenca benevolente de Moira. Resulta profundamente interessante que tiquio
compareca associado ao verbo teukhein (ibidem), utilizado por Castoriadis (1982, p. 260-313)
para nomear uma das dimensdes do imaginario instituinte, responsavel pela producédo do social.
Teukhein refere-se as operacbes do juntar e ajustar, do fabricar e construir, que, segundo o
mesmo autor (ibid., p. 301), é fonte etimoldgica de techne.

Na mitologia grega, Tiquio, com inicial mailscula, € 0 nome do correeiro responsavel
pela confeccdo do escudo de couro de Ajax Telamdnio (BRANDAO, 2014, p. 605), herdi cuja
virilidade se expressa por um conjunto de propriedades ascensionais — ele € alto, belo, forte,
destemido e, mais importante, calmo, austero e dotado de autocontrole (ibid., p. 34). Tiquio foi
favorecido pela sorte ao lhe ser destinada a funcéo honrosa de fabricar o escudo usado por Ajax
Telamonio em suas lutas. Ao desempenhar seu destino, Tiquio foi condecorado pela vinculagao
de seu nome & virilidade, ao poder e a gléria de Ajax Telaménio, ficando assim conhecido como
artesdo detentor do dominio perfeito de sua arte.

No repertdrio lexical da lingua portuguesa, tique, além de afixo morfolégico (em geral,
empregado como sufixo), corresponde, em significante isolado, a “[...] cacoete, trejeito [...]".
Nessa forma e sentido, tem origem no francés tic (CUNHA, 2010, p. 636), caracterizado como



“[...] mouvement convulsif, geste bref automatique, répété involontairement sans but
fonctionnel. [...] Geste, atitude habituels, que la répétition rend plus ou moins ridicule [...]”
(ROBERT, 2013, p. 2.554). A presenca de “tique” em “automatique”, por exemplo, sugere, por
associacdo de ideias, a relagéo de simetria e dependéncia entre a repeti¢cdo indiscriminada de
movimentos do autbmato e a repeticdo involuntaria e dramatica de gestos do corpo que
desempenham um sofrimento psiquico, na linha de interpretacdo da psicanalise freudiana
(ROUDINESCO; PLON, 1998, p. 656), mais tarde reelaborada por Lacan (2008, p. 65-68). A
repeticdo, dispositivo sine qua non_a existéncia permanente da propria cultura e, ndo por acaso,
tdo cativa da producdo material e simbdlica da civilizacdo tecnoldgica, radica, por evidente,
como determinacdo, na pratica de procedimentos mentais e de movimentos do corpo com vistas
ao desenvolvimento de competéncias e de capital social.

No subsolo seméntico das placas tectbnicas etimoldgicas que jamais se dissolvem na
historia, a remanéncia das significagdes mencionadas — tique, tic, teukhein, techné e a epopeia
do artesdo Tiquio —, comparece involuntariamente desdobrada no bojo de interpretagdes sobre o
complexo trinbmio  corpo-psique/subjetividade-objetos  infotecnoldgicos. Uma  delas
corresponde ao entendimento de que a psique se traduz em operacdo da subjetividade (aqui
sinbnimo de relacBes entre emocdes, percepcdo, imaginacdo, desejo, pulsdes e projecoes
constitutivas do corpo) que, em seu desempenho diuturno — diga-se, repetitivo —, encontra nos
objetos tecnoldgicos uma realidade também psiquica com a qual operar a repeticdo de si na
funcdo de operacdo-destino da qual ndo se pode escapar. A individuacdo da subjetividade, seu
fazer-se distinto em relacdo a outrem, vivenciada com a aparéncia de fatalidade, realiza-se a
maneira de uma necessidade de firmar-se em sua existéncia — uma necessidade que, por razdes
imanentes, ndo se distingue, em natureza, de sua propria forca compulsiva. Para essa operacéo,
a subjetividade encontra nos objetos tecnoldgicos e em sua relacdo com eles, possibilidades
variadas, reiterativas por exceléncia, para concretizar intences, isto é, praticar-se e confirmar-
se como existente individuado, que sempre se admite singular e Unico. Outra interpretacao,
inspirada nas significacGes j& mencionadas, vé relacdo de poder entre corpo e techné, baseada
em cumplicidade e em liberdade de acdo entre os dois termos. O artesdo Tiquio é prototipo da
manifestacdo do imaginario na qualidade de criacdo ex nihilo de formas (CASTORIADIS,
1982, p. 13), imaginario que retne, em uma mesma acao, as opera¢des, sempre conjugadas, do
fabricar e do designar. Algo concebido no pensamento-linguagem e, ato continuo, construido
tem suas funcionalidades e seu respectivo nome determinados no proprio ato de criacdo. A acao
de designar é atribuida por Castoriadis a finalidade-base do legein, dimensdo do imaginario
instituinte do social-histérico equivalente ao dizer social, e em relacdo ao qual o fazer social
(teukhein) estd inevitavelmente atado. O teukhein (juntar, ajustar, fabricar e construir) é um
legein (distinguir, escolher, estabelecer, contar e dizer) porque, ao fabricar objetos, estabelecer
entre eles e a partir deles realidades funcionais e hierarquias, o imaginario esta, igualmente,
operando a linguagem e as significacBes sancionadas por uma sociedade determinada (ibid., p.
301-302). Teukhein e legein orientam-se por uma logica identitaria-conjuntista de organizacao
do social.

O que parece ser uma inocente operacdo situada na intersecdo entre imaginario e
natureza corresponde ao poder de criar objetos e de atribuir nomes. A vinculagdo inextricavel
entre designacédo e forma, equivalente ao poder da acdo/determinacdo, também é apontada por
Ivanov (2009, p. 55-58) em estudo sobre a maneira pela qual as mitologias indo-europeia e
grega ligam o ato de nomear ao trabalho do artesdo ou daquele possuidor da competéncia da
techné. Segundo Ivanov (op. cit., p. 56), a figura do inventor é o elo entre o poder do discurso,
que institui a correspondéncia entre significante e significado, e o desempenho da techné
personificado pelo escultor, pelo ferreiro e pelo carpinteiro. Nesse contexto mitoldgico, a
divindade responsavel pela atribuicdo de nomes equipara-se ao arteséo, que confere realidade
conceitual e empirica — em outros termos, social — a organizacdo de dada sociedade. O



atribuidor de nomes e o artifice sdo permutaveis; ambos sdo inventores e, ao desempenharem
seu destino, forjam realidades que ndo sdo outras sendo sociais. A partir desse quadro
interpretativo, Tiquio — voltando-se a ele — personifica o poder divino da criacdo, de atuar na
origem das coisas ao dar existéncia (e nome) a um instrumento cuja finalidade é constituir uma
totalidade com Ajax Telaménio, que, lembre-se, desempenha seu heroismo, isto é, cumpre seu
destino, com o escudo de couro fabricado por Tiquio. Este é o ponto fundamental: o correeiro
atua na existéncia de Ajax Telamonio, tendo-o como parceiro, agindo sobre a acdo do heroi
[interpretacdo possivel com inspiracdo na definicdo de Foucault sobre a natureza do poder
(2009, p. 273-295)] ao prové-lo com um elemento que constitui sua competéncia sequencial.

A acdo — de certos individuos e/ou objetos tecnoldgicos — sobre outros, constituindo um
diagrama de relagbes de poder (mutatis mutandis, como ocorre na relagio entre Tiquio, Ajax
Telamonio e aqueles que este nomeou como alvo de disputa), condiciona, em repercusséo ad
infinitum, a criacdo de redes de significacbes epocais que abarca, em liame inextricavel (e que
envolve até multiplas narrativas), os proprios individuos e os objetos tecnolégicos em geral.
Ambas as vertentes, conexas, nascem no social e tém no social sua razao de ser e seu destino.

O entrancamento de relagdes de poder, espargidas na acdo relacional, cotidiana e livre,
de individuos, objetos/redes interativas e alteridades imaterializadas, coagula-se em formac6es
simbdlicas e imaginarias, socialmente sancionadas e assentadas em elementos funcionais
(teukhein) e em significacdes (legein) (CASTORIADIS, 1982, p. 159), entre as quais se
encontra a propria pesquisa cientifica, esta rica instituicdo social — rica em imaginacg&o, efeito
de criacdo e resultados concretos, independentemente de a atividade ser ou ndo sustentada por
recursos financeiros — que é, ela mesma, produto-ator simbolicamente mediado do imaginario
instituinte do social-histérico. Insere-se, in totum, neste ponto, a cibercultura, na condicdo de
época social-histérica e, simultaneamente, de campo especifico de configuracdo tematica da
pratica de pesquisa. Constituida e permanentemente remodulada por suas préprias relacdes de
poder, que atravessam o desenvolvimento da producgé@o de conhecimento atinente, a cibercultura
é, nesse aspecto, o desdobramento de uma rede profusa de sentidos, polivalentes, objetivados
e/ou latentes, composta por praticas de multiplos agentes interatuantes, a saber: a
megatecnoburocracia da producéo social da glocaliza¢ao digital e interativa (na forma de uma
poderosa industria plurirramificada de produtos e servigos tecnoldgicos e de telecomunicacGes),
0 Estado (como instancia regulamentadora de préticas socioecondmicas e financiadora da
pesquisa), as organizacdes ndo-governamentais, as Universidades e os institutos de pesquisa
(com seus aparatos e staffs administrativos e seu enorme contingente de pesquisadores), as
instituicGes financeiras (publicas e privadas), os media, a miriade de plataformas digitais de
sociabilidade e os milhdes de usuarios-consumidores no mundo inteiro, entre outros fatores
alinhados e relevantes.

3.2. Resposta a época: pesquisa, autonomia e posicionamento

N&o sem outras razdes, a diversidade tedrico-epistémica, metodoldgica e tematica que o
leitor cedo notara na presente obra reverbera, das camadas expressivas mais profundas as mais
explicitas, tais relagdes de poder constitutivas da dimensdo material e simbolica da cibercultura.
As argumentacdes capitulares, porém, ndo atuam tais regimes de conflito como se lhes fossem
meras superficies linguisticas (terminolégicas e semanticas) de espelhamento. A totalidade
dindmica da fase interativa da civilizacdo mediatica, descartando harmonia intrinseca, encerra,
evidentemente, fissuras, no interior das quais o conhecimento assentado em e derivado de
processos de pesquisa, representando um tipo ha muito prioritario de liberdade de pensamento e
opinido, pode, se o quiser, dilatar amplamente as suas margens de autonomia espiritual (na



acepcao estritamente alinhada a razéo filoséfica) em relacéo as varias facetas do status quo. Em
particular, esse posicionamento articula, no e pelo discurso tensional, fazendo-lhe jus, a estria
aprioristica necessaria que, independentemente do pertencimento conjunto a mesma
temporalidade epocal, o locus da Universidade deve manter tanto com o locus da producéo
quanto com o locus do mercado, para nao incluir no mesmo modus operandi outro locus
conexo, o das formas sociais de apropriacdo e uso das tecnologias digitais e redes interativas,
marcadas — conforme anteriormente apontado — pela subordinacdo voluntaria do corpo ao
modus vivendi glocalizado tdo sonhado pelas maquetes digitais do imaginario pds-industrial e,
nessa esteira, majoritariamente articuladas por préaticas sociais e valores culturais que radicam
na reproducdo social-historica da cibercultura.

Cibercultura em tensdo soma-se, como emblema, ao circulo raro desta resposta
multivocal necesséaria a dindmica da época. A obra reage fortemente perante a e a respeito da
I6gica social-historica da empiria autodesdobrada e multiexpansiva da cibercultura, seja por
meio da necesséria ponderacdo criteriosa em relacdo ao objeto, seja acumuladamente pelo
procedimento aprioristico de inflexdo da critica em relacdo ao contexto a que o objeto pertence.
As argumentacBes selecionadas vigoram como tessitura  teorico-conceitual de
contradesempenho politico (lato sensu), exemplar de uma subjetividade reflexiva
caleidoscdpica e internamente solidaria na pressuposicdo incondicional de independéncia, a
partir de cada segmento tematico e/ou problematizacdo priorizado. A veia identitaria dessas
argumentacdes ndo se demite aprioristicamente, de forma voluntaria ou inconsciente, diante do
respectivo objeto escolhido, nem capitula em relacdo ao contexto deste. A obra ndo se submete
ao mero descritivismo metodoldgico academicamente predominante no campo de estudos da
cibercultura e searas epistemoldgicas afins (como o da sociedade da informacéo, da sociedade
do conhecimento, da sociedade em rede etc., todos ainda com “sociedade”) — procedimento
metodoldgico na forma daquele modelo “recomendado” de desenvolvimento de textos
cientificos que, vestindo-se de adornos de neutralidade e objetividade, somente caracteriza as
franjas aparentes do recorte objetal sem tensionar seja a sua natureza, seja os seus fundamentos,
seja ainda as suas consequéncias de médio e longo prazos. Reporta-se simplesmente ao que &,
rearranjando os dados de suas relagcbes empiricas, sem alcar voo — de varias mediacGes
conceituais — para o “lugar” intelectivo em que o significado do abordado coincide com a sua
razdo de ser e/ou com sua funcdo social-historica na estrutura dindmica do processo
civilizatorio; enfim, prefere esgotar-se nas facilidades da analise subsumida ao estrato factual a
redobrar o félego na direcdo de uma reflexdo tedrica de maior profundidade, com proposta
epistemoldgica especifica ou ndo. Cibercultura em tensdo se nega, portanto, a figurar como
mero acompanhamento mimético do desenvolvimento sociotecnolégico e de seus
arranjamentos materiais e imaginarios no plano da cultura, da pragmatica entre humano e
maquina, do comportamento cotidiano e assim por diante; a se assumir — mais ainda — como
simples operacdo cognitiva de mimese letrada ou volatil legenda simbdlica, de tipo cientifico,
perante as movimentacfes do mundo imediato e de suas projecdes de médio e longo prazos. Em
palavras tdnicas, a obra se nega a ser um apanagio académico da megatecnoburocracia da
interatividade, de seus produtos e redes. Ela resolve e supera, assim, aquele mal-estar da teoria
caracterizado pela flagrante caréncia de (o)posicdes autorais, fundadas em algum nivel de
criticidade (cf. TRIVINHO, 2001).

Com essa credibilidade per se talhada em seu perfil de conjunto, Cibercultura em tenséo
contesta, do fundo historico-semantico as mobilizagbes mais imediatistas, o que a época, em
sua caudalosa e irrefredvel empiria, fez da techné, tal como ela hoje se vé glocalmente
barganhada pela intolerancia de todos os tipos, pelo acoplamento acachapante entre humano e
media miniaturizados como “estilo de vida”, pela dependéncia digital socialmente obliterada,
pelas hibridagbes socioculturais e transpoliticas inquestionadas, pela algoritimizacdo da
sociabilidade em rede, e assim por diante. Como tal, a obra é, ela mesma, uma contribui¢do a



educacdo heterodoxa das percepcdes e afeccdes de mundo, valida como proposi¢édo consistente
e reativa, isto €, como marca atonal no compasso no debate publico, independentemente da
possibilidade de reversdo ou nao das tendéncias e horizontes social-histéricos em curso.
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