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O presente trabalho se propde a apresentar, de forma breve, alguns resultados de um
estudo comparativo entre dois modelos tedricos ndo-dualistas que tém se mostrado
importantes para pesquisas interdisciplinares ligadas a cultura digital, a saber: a teoria
semidtica de Charles Peirce e a teoria do ator-rede de Bruno Latour. Tal estudo visa contribuir
para uma reflexdo acerca dos modelos gerais de mediacdao, com aplicagdes possiveis em
estudos sobre processos cognitivos e aprendizagem algoritmica, dentre outros. Tal abordagem
se justifica como uma vélida tentativa de alargar as reflexdes sobre os modelos cognitivos
baseados no conceito de representacao e agenciamento em rede.
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A importancia dos modelos nao-dualistas para os estudos da cibercultura

O estudo das camadas de mediagoes técnicas de que a cultura digital esta tdo repleta
pode ter muito a ganhar com a admissdao de um prisma epistemoldgico nao-dualista. Neste
trabalho, propomos uma espécie de meta-reflexdo (anterior a qualquer consideracdo sobre
midias digitais) sobre os modelos tedricos da semidtica de C. Peirce e a teoria do ator-rede
(TAR) de B. Latour. Acredita-se que para muitos dilemas tecnoldgicos atuais associados a
infraestruturas reticulares tais modelos ndo-dualistas podem fornecer subsidios para o estudo

de sistemas cognitivos, ou sistemas com capacidade de auto-organizacdo, aprendizagem,

!, Artigo apresentado ao Eixo Temadtico 16 — Games / Processos de aprendizagem / Cogni¢do do 1X

Simpo6sio Nacional da ABCiber.

2, Pesquisador e professor de ensino superior. Doutor em Tecnologias da Inteligéncia e Design Digital e

participa do Grupo de Pesquisa TransObjeto (PUC-SP). E-mail: tscardoso@gmail.com

3, Pesquisador e professor de ensino superior. Doutor em Tecnologias da Inteligéncia e Design Digital e

participa do Grupo de Pesquisa TransObjeto (PUC-SP). E-mail: gustrick@gmail.com



emergéncia de ordem etc., tdo relevantes e presentes em temas como a internet das coisas,

aprendizagem algoritmica, big data, data mining etc.

A semidtica e a TAR de formas diferentes trazem contribui¢cdes para o estudo de
mecanismos dindmicos, adaptativos e emergéncia de ordem em sistemas reticulares. Quando
se trata de considerar os hibridismos cada vez mais fortes entre a esfera do “humano” e a dos
“objetos técnicos”, ambas as teorias podem trazer importantes subsidios, especialmente ao
destacarem a ideia de mediacdo, conceito chave para permitir semioses entre dominios
classicamente entendidos como “subjetivos” e “objetivos”, propondo uma espécie de

continuidade de cognicdes em todos os niveis sociotécnicos do digital.

Mediacdo e mecanismos sociotécnicos sdo temas centrais em dilemas
interdisciplinares, especialmente ligados as ciéncias cognitivas, filosofia, antropologia, mas
também nas questdes da cultura digital. No caso especifico dos estudos em cibercultura,
Rifiotis (2012, p. 571-573) aponta dois equivocos renitentes: o primeiro diz respeito a uma
atitude costumeira entre pesquisadores em tomar os objetos como exteriores ao lugar do
proprio investigador (como se o observador pudesse ser sempre externo e neutro); o segundo
diz respeito a tendéncia em se tomar a expressao “comunicacao mediada por computador” em
um sentido determinista, como se o computador fosse um mero intermedidrio neutro em um

mecanismo de comunica¢do humano.

Do ponto de vista da teoria do ator-rede, em Latour, mediador se distingue de
intermediario na medida em que o primeiro seria um agente tradutor e o segundo seria um
mero transportador de dados (LATOUR, 2012, p. 65). Enquanto o intermediario é neutro no
seu papel de veiculo de significado, o mediador acaba por alterar, distorcer o significado
original. Para o Rifiotis (2012), o computador ou qualquer suporte técnico deve ser tomado
como um mediador (em oposicao a ideia de intermediario), ja que ele atua, isto é, exerce um

papel ativo, condiciona e interfere no processo de comunicagao.

Para Santaella (2007, p. 194-195), considerar os desafios mais emblematicos da
cultura digital significa ser capaz de ir além do suporte técnico da comunicagdao em sua
caracteristica midiatica e ver ali a formagao de uma cultura. Segundo a autora, os processos de
producdo de linguagem e pensamento relacionados as tecnologias midiaticas devem permitir
uma alianca entre as dimensdes da técnica e da epistemologia, entre as ciéncias sociais e a

filosofia, de modo a ampliar a discussdao para um cenario onde o problema da comunicagao



toca o campo das ciéncias cognitivas, e onde a filosofia da técnica encontra a antropologia do
p6s-humano. E para lidar com este universo complexo que o conceito de mediacdo é central.
Assim, ressalta a autora, se acentua a relevancia tanto da abordagem etnometodoldgica, que
destaca 0 mapeamento de controvérsias, quanto da abordagem semidtica, que ressalta a

dimensao signica, sobre a questdo da técnica.

Falar em mediacdes nos dd uma boa ocasido para relembrar que ndo ha
mediagdo sem signo. Sdo os signos, as linguagem que abrem, a sua maneira,
as portas de acesso ao que chamamos de realidade. [...] mas o papel que a
linguagem desempenha nesses processos é sempre tdo esquecido que tenho
chamado de “ponto cego da retina”. (SANTAELLA, 2007 p. 189)

Se os signos sdao meios pelos quais nossas consciéncias podem acessar a realidade, o
cenario dos algoritmos de inteligéncia artificial também deve ter nestes mediadores um
fundamento que permita a modelagem do real por sistemas digitais. Diante desse cendrio de
adaptacdes e simbioses que borram as fronteiras entre fisico, digital, biol6gico, tecnolégico, é

prudente evitar dicotomias, insuficientes para dar conta de tais complexidades

epistemologicas e antropologicas.

Interfaces entre a teoria ator-rede (TAR) e a teoria semidtica

Sabe-se que os postulados da TAR apontam para uma simetria radical entre
pesquisador e pesquisado, sujeito e objeto, e as esferas do humano e do ndo humano,
chegando inclusive a ecoar as ideias de uma ontologia plana (Latour, 2012, p. 295-296). Além
disso, a TAR opde-se a nogdo de hilemorfismo (separacdo entre matéria, hylé, e forma,
morphé) tendo em vista equalizar do ponto de vista ontologico ideias e coisas e desconhecer
qualquer distingdo dualista entre espirito e corpo. Nesta linha, caminha também a semiodtica
peirceana, que propde um sinequismo capaz de unir esferas aparentemente tao distantes como
a resisténcia mecanica de um cristal e uma indagacdo da mente humana, uma vez que
processos de representacao em geral sao formalmente idénticos. Se a semi6tica é um modo de
apresentar os mecanismos logicos para esse continuo entre pensamento-matéria, cabe indagar
sobre a validade dessa continuidade. Guardariam as ideias uma relacao com a realidade para

além do sujeito cognoscente? Como conciliar essa relacao?



Em um texto chamado A fixagdo das crengas (1877), Peirce argumenta que uma vez
entendida a importancia do raciocinio correto, seria indispensavel um estudo sobre os
“principios orientadores do raciocinio”. Tal seria o objetivo da semiotica, como uma das
ciéncias normativas. Naquele texto, o autor afirma que a utilidade de tal estudo esta presente,
por exemplo, no teste da validade das hipéteses. Uma vez que tanto uma hipotese correta
quanto uma falsa sdo possiveis na investigacao cientifica, ndo ha uma concordancia necessaria
entre as escolhas do investigador e o método que a cientificidade aprovaria (Peirce, 1993, p.
86). Esse afastamento é o que permite a inclusdo do falibilismo na filosofia peirceana e a
conciliagdo entre pragmatismo e semidtica. A mediacdao dos signos é o fundamento
epistemologico da semiotica peirceana, pois todo pensamento ocorre por signos. Estes signos,
por sua vez, podem ser genuinos ou degenerados. Isto €, podem representar terceiridades
plenamente desenvolvidas ou terceiridades degeneradas. Qualquer iniciado na semidtica sabe,
por exemplo, que enquanto um argumento (signo plenamente desenvolvido) desenvolve
outros signos (em cadeia), um dicissigno ou um rema sao signos degenerados, pois nao levam,
por si s6 a semiose adiante. De qualquer modo, todo mecanismo representativo depende de

signos a fazer uma ponte entre o representado e o efeito da representacao.

Se todo pensamento se da por meio de signos, nada deve haver de estranho em
conectar “ideias” e “coisas”, ja que os signos (coisas que representam) sao substitutos de
outras coisas (objeto do signo), sendo as ideias os efeitos (interpretante do signo) de tais
relacOes representativas. Do ponto de vista do sinequismo peirceano, absurdo seria segregar
um mecanismo semioticamente ativo em duas partes alheias entre si, uma racional (res
cogitans) e uma material (res extensa). Se nunca tivéssemos criado esta segregacao artificial,
se nunca tivéssemos sido modernos (como propoe Latour no seu famoso livro de 1994),
estariamos hoje, talvez, em condicdo de achar superada a énfase de Latour no conceito de
actante, traducdo e mediacdo. Entretanto, o conceito de mediacdao parece ser bastante atual e
estranho ao dualismo moderno, que desde Descartes domina no pensamento ocidental em

diversas facetas dualistas e opositivas.

O conceito de actante, na TAR, diz respeito aquilo que faz o outro fazer. Mas dada a
sua proximidade com o conceito de mediador e de intermediario, propomos relacionar
actante, em Latour, com a ideia geral de mediacdao (que englobaria tanto as nogOes de
mediador quanto a de intermedidrio). Desse modo, do ponto de vista da semidtica peirceana,

ha duas interpretacdes possiveis para o conceito de actante: uma espécie de “actante pleno”



ou mediador (mecanismo dotado de autonomia e que atua em uma rede), e uma espécie de
“actante degenerado” ou intermediario (mecanismo conhecido como ‘“caixa-preta”, com

capacidade apenas de realizar um potencial prévio, marcado, portanto, pela heteronomia).

Propomos, entdo, relacionar a nocdo de mediador ou “actante pleno” com o que seria
seu correspondente semiotico: uma terceiridade plena, ou um signo genuino — que, na
semi6tica, € composta por um objeto (determinante da triade), um signo (entendido como
“mediador”, no sentido latouriano) e um interpretante (uma tradug¢do do signo em outro
signo). Ja o intermediario ou “actante degenerado” corresponderia a uma terceiridade
degenerada, uma transmissao de acoes, composta por duas secundidades em cadeia: uma do
objeto (dotado de potencial prévio) para o signo (tomado como “intermediario”, no sentido
latouriano), e outra deste para o interpretante (efeito previsivel). O diagrama abaixo ilustra

essa hipotese.

Actante pleno (em uma rede) Actante mecanico ou “caixa preta”
tirdness secondness
Mediador Intermediario

Objeto Traducao Recurso Efeito
Objetivo esperado

Figura 1: diagrama dos tipos de actantes (actante pleno e actante degenerado) que expressam tipos de mediagao.

A leitura tedrica acima, que associa conceitos de dois sistemas tedricos distintos
(semidtica e teoria ator-rede), permitiu identificar que a ponte entre a parte “objetiva” e a
“subjetiva” é feita por um signo ou actante, que pode ser mediador (genuino) ou intermedidrio
(degenerado), mas que, de todo modo, é fundamental para passar de um modelo dualista
(sujeito-objeto) para um modelo triadico (objeto-signo-interpretante), sem o qual os processos

mentais associativos em geral ndo poderiam ser explicados de modo satisfatério.



Reflexoes sobre o digital a partir da mediacao e do sociotécnico

A partir do exposto, propomos destacar o mecanismo reticular que pode surgir do
fundamento cognitivo ndo-dualista para além da esfera puramente humana. Essa
reticularidade para além do humano parece especialmente relevante para as reflexdes
antropologicas relacionadas a cultura digital. No texto Desafios contempordneos para a
antropologia no ciberespaco (2012), Theophilos Rifiotis defende um alargamento nas
concepcOes de agenciamento para além da esfera humana. O argumento do autor defende a
tese de que a antropologia do ciberespaco deve evitar tratar os objetos técnicos como
exteriores aos seres humanos (abordagem tipica do periodo moderno), mas deve incluir os
hibridismos e a agéncia ndo-humana. O texto resgata autores classicos da cibercultura e da
nocdo de ciborgue, como Arturo Escobar e Donna Haraway, bem como autores classicos da
reflexdo sobre a técnica, como Marcel Mauss (e a tese do corpo como instrumento “técnico
natural”). A partir dessas referéncias e da abordagem capaz de ver o objeto técnico como
prova de um fato social, Rifiotis argumenta que se sujeitos e objetos estdo intimamente
conectados uns aos outros, entao os sujeitos ndo devem tratar o objeto técnico como se lhes

fosse exterior.

Portanto, entendo que tratar os objetos técnicos em termos de uma
pretensa exterioridade como é pressuposto nas nogdes de “uso”,
“apropriacdo” e “representacao” é limitar os debates e as consequén-
cias da conexdo entre o sujeito e o objeto ja anunciadas por Marcel
Mauss. (RIFIOTIS, 2012 p. 570)

Diante desse cendrio, o texto de Rifiotis busca apoio nos estudos de Bruno Latour,
para quem ha uma tensdo tipica do projeto da modernidade entre a purificacdo (atitude
moderna de simplificacdo e reducgdo) e a tradugdo (atitude de proliferacao de hibridos) (ibid.,
p. 571). Rifiotis (ibid.) toma a TAR como uma “sociologia p6s-social”, como uma sociologia
das associacOes de atores, isto é, uma sociologia que estuda a producdo social da agao. Tal
abordagem ndo pretende rivalizar com as abordagens classicas da sociologia, mas deve ser
util para situagdes de inovagdo social, em que novas fronteiras, requeridas pelas alteracdes no

tecido social, ainda ndo estdo demarcadas, tal como acontece nas dindmicas emergentes do

ciberespaco.

A clara referéncia a uma sociologia pés-social, no sentido de que nao
se trata de considerar o social como um dominio especial e no qual a
agéncia é exclusivamente humana, em Latour ndo é uma espécie de
proposta radical de abandono da sociologia ou da antropologia.
Trata-se antes de uma convocatéria para concentrarmos o foco na



acdo, e nao nas figuras ja pré-estabelecidas para a observacao, e ele
sublinha que isso seria especialmente relevante nas situagoes em que
proliferam as inovacGes e onde as fronteiras entre os grupos de se en-
contram desestabilizadas. Em outros termos, o programa adequado
para tais situagdes seria o de rastrear associacdes dos atores, ou seja,
seguir os atores (humanos e ndao-humanos), ou seja, a producdo do
social em acdo. (RIFIOTIS, 2012 p. 574)

Estudos em realidade aumentada, realidade mista, computacao ubiqua, computacao
vestivel, computacdo em implantes, ambientes inteligentes, sistemas cognitivos para
computacdo movel, estudos de semantica, modelizacdo e raciocinio sobre o contexto,
agenciamentos hibridos, raciocinio distribuido e compartilhamento ontolégico definem uma
nova dimensdo cognitiva e epistemologica dos organismos ciborgues (SANTAELLA, 2007, p.
223). A cultura digital resulta ndo s6 em um momento emblematico para o humano,
ressignificando atividades sociais, como também representa um estagio avancado no
desenvolvimento de tecnologias, cada vez mais inteligentes, ndo apenas para executar tarefas
mecanicas, perceptivas e sensorias, mas também cada vez mais capazes de interpretar e
representar o0 mundo a si mesmas e para os actantes humanos e ndao-humanos das redes

sociotécnicas.
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