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Plenaria especial com Enrique Rivera

Apresentando os convidados responsaveis pelas
trés plendrias especiais do ABCiber 2011, come¢camos
pelo professor chileno Enrique Rivera, que vai discorrer
sobre Laboratdrios e nds de produgcdGo. Rivera é
pesquisador de artes midiaticas, gestor cultural e
realizador audiovisual. Junto com Catalina Ossa, criou e
dirige o Estudio de Investigacdo e Desenvolvimento de
Arte e Ciéncia, o or.am, um laboratério de arte, ciéncia
e tecnologia, cujo o objetivo é fornecer base para o
desenvolvimento de investigacdes e de obras de arte
em diversas plataformas e tecnologias.

Um dos projetos do laboratério é o Cybersyn
(cybernetic synergy, ou sinergia cibernética), criado em
1971 no governo de Salvador Allende, com a
colaboracdo do estudante de engenharia britanico,
Stafford Beer. Tratava-se de um sistema para capturar,
processar e apresentar informagées sobre a economia
de empresas estatais chilenas. O objetivo era que esses
dados pudessem ser administrados quase em tempo
real, tornando-se um projeto pioneiro na aplicacdo de
um modelo cibernético no contexto socioecondmico de
massa e baseado na convergéncia entre ciéncia,
tecnologia, politica e cibernética. O Cybersyn atual
conta com o apoio de 6rgdos de fomento a cultura e a
ciéncia do governo chileno e entidades privadas, além
de universidades alemaes e inglesas.

Rivera também é um dos fundadores e diretores
da Plataforma Cultura Digital. Este projeto nasceu em
2002, com o nome de A*T / Galeria Persona, em
Santiago do Chile. Seu objetivo principal era fornecer
plataformas profissionais de producdo, investigacdo e
difusdo de arte, ciéncia e tecnologia. O projeto inicial
desenvolveu-se e expandiu-se, derivando por vdrios
caminhos, chegando a denominagdo presente de
Plataforma Cultura Digital, cujo objetivo primeiro ainda
é propiciar o didlogo entre artistas e cientistas. Ao longo
dos anos tem desenvolvido projetos, ateliés de
producado, investigacdes interdisciplinares e exibicoes
publicas. Trata-se de uma entidade sem fins lucrativos,
gue integra profissionais de areas diversas, trabalhando
na convergéncia entre arte, ciéncia e tecnologia.

Continua na pagina 2

Performances audiovisuais agitam o V Simpdsio

Morador da capital catarinense, Kaué Costa se
intitula designer de interacdo e estard no V Simpdsio
da ABCiber fazendo uma apresentagdo artistica. Os
trabalhos de Kaué Costa tocam diversas areas e fazem
ligacbes entre a arte, o design e a pesquisa e
desenvolvimento de tecnologias. Isso inclui, por
exemplo, uma performance visual em tempo real, com
a criacdo ou manipulagcdo de imagens em sincronia
com uma musica. Se ficou dificil imaginar como seria,
veja o video abaixo, de uma apresentacdo feita em
abril deste ano. A parte visual ficou por conta de Kaué
e Bruno Bez.

Kaué também utiliza softwares para criar
ilustracdes e outros tipos de projetos, como o da
anémona do mar virtual que interage com quem a
observa, tentando imitar as expressGes faciais do
espectador. Esse projeto foi feito em equipe, como
muitos outros trabalhos do designer.

Ndo é s6é a arte que une Kaué Costa a
cibercultura. Ele também trabalha com desenvolvi-
mento de software, interfaces, multimidias, ambientes
imersivos, computacdo fisica e visualizacdo de
informacado. Continua na pagina 2



http://www.or-am.cl/index.html
http://www.cybersyn.cl/
http://www.plataformaculturadigital.cl/info/presentacion
http://vimeo.com/22702937
http://kaox.tv/portfolio/index.php?album=naunemona

Entre as exposicGes promovidas pela Plataforma
Cultura Digital encontra-se a Tesla, Encuentro de
Cultura Digital, realizada entre os anos de 2007 e 2010,
no Museu de Arte Contemporanea de Santiago, tendo
constituido um dos mais importantes eventos de arte
digital no Chile. Outra exposicado foi a 9° Bienal de Video
y Artes Mediales, em 2009, visitada por mais de trés mil
pessoas e com participacdo de artistas de todo o
mundo.

Sala de operag0es do projeto Cybersyn.

Enrique Rivera fez residéncia no ZKM - Centro de
Arte e Meios Tecnoldgicos (ZKM — Zentrum fir Kunst
und Medientechnologie), de Karlsruhe, Alemanha, com
o0 objetivo de realizar a instalagdo interativa
Multinode_Metagame, que 1a foi exibida em 2007, e
exibida no Chile e na Turquia em 2009. A plendria com
Enrique Rivera vai ser no dia 17 de novembro, as 17
horas.

Sua formagdo é em Design Grafico pela
Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), tendo
feito mestrado em Digital Media Design pela
Universidade Pompeu Fabra, em  Barcelona.
Atualmente, ministra a disciplina Interface homem-
mdquina para o curso superior de Tecnologia em
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas no Servico
Nacional de Aprendizagem Industrial (Senai) de
Floriandpolis.

Para saber mais sobre o Kaué Costa, vocé pode
visitar sua pagina oficial, seu canal do Vimeo, e segui-lo
no Twitter.

Ponte Hercilio Luz

Cartdao postal mais conhecido de Floriandpolis, a
impressionante estrutura, hoje, é apenas isto, um
cartdo postal. Levou trés anos e meio para ser
construida, na década de 1920. Fechada ao trafego em
1982, esta sendo reformada ha 29 anos. Mudam-se os
tempos, mudam-se as vontades... Mas se ndo podemos
cruza-la, podemos admira-la. Vale a pena. Ndo sé é um
tipo de ponte raro no Brasil, como esta situada sobre o
estreito que une duas baias de beleza inigualavel.

Oficinas de Criacdo Colaborativa

— hnd

Nos trés dias do V Simpdsio ABCiber acontecerao
oficinas de criacdo colaborativa, cujo objetivo é
divulgar da forma mais prética a utilizacdo de técnicas,
linguagens e plataformas cibernéticas na realizagdo de
obras de arte.

Uma delas sera ministrada pelo LaboCA, o
Laboratério de Computacdo e Arte. Criado no Recife
por Ricardo Brazileiro, Jeramam (Jer6nimo Barbosa) e
Jarbas Jacome, o LaboCA tornou-se um laboratério
ndmade, com o objetivo de pesquisar e ensinar o uso
da computagdo para meios artisticos. Cada oficina por
ele produzida é uma experiéncia diferente, que resulta
na criacdo de obras de arte pelos participantes.

Empregando linguagens ndao proprietdrias como
Processing, para criagcao grafica, e Puredata, para a
sintetizagdo sonora, assim como Arduino para a
montagem fisica de aparatos que exigem controle
digital, o LaboCA quer demonstrar na pratica que
qualquer pessoa que tenha um computador pode
aprender a programar. Este era o espirito do inicio dos
computadores pessoais, que foi pouco a pouco
substituido pela dependéncia total aos grandes
fabricantes de software.

O proéprio LaboCA anuncia que sua metodologia
baseia-se em trés pontos: subversdo da relacdo
professor/aluno — o instrutor é um facilitador que ajuda
o aluno a tomar a iniciativa; minimizar a teoria e
maximizar a pratica — o que é muito bom para o tempo
restrito de uma oficina; e o conceito de mddulos —
emprego de moddulos ja prontos na montagem de
Novos programas.
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http://tesla.plataformaculturadigital.cl/
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http://www.bvam.cl/
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