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Uma critica s6cio-matematica da realidade: o papela literatura cyberpunk®.
Rafael Duarte Oliveira Venanéio

Resumo

O presente artigo busca definir o movimento liier&yberpunka partir da sua
influéncia tedrica vinda do campo da Matematicailizdhdo a teorizagdo interna ao
movimento, centrada em Rudy Rucker, o objetivo &gemtender como os campos da analise e
dos fundamentos da matematica criam uma importistiacdo entre osyberpunke as demais
distopias literarias. Com isso, a pressuposi¢caoume movimento de uma critica sécio-
matematica feita pelosyberpunksonde os conceitos mateméaticos tornam possivétasrio
tempo presente, bem como servir de divulgacaoifient
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Nos atuais debates e estudos académicos sobreutibexr e 0 mundo digital, é
muito facil encontrar uma rapida mencédo ou notaratapé acerca do movimento
literario cyberpunk De fato, ndo seria tolo pensar que, no limitegrande maioria
dessas frases estaria relacionada com a concepg¢@oed foi um autocyberpunk
William Gibson, que cunhou o ternmberespaco[cyberspackem um livro seu de
ficcao cientificaNeuromancef1984).

Ha aqui dois equivocos. O primeiro € a afirmacée gyberspacefoi algo
inventado por Gibson. Na verdade, podemos encootrearmo em livros e contos
anteriores. Esse € o caso \8eb of Angel€1980), de John M. Ford, Brue Names
(1981), de Vernor Vinge. Além disso,0 proprio Gibsge antecede no introdutorio
Burning Chromg1982).

O segundo é o senso comum de queylmerpunkestaria enraizado apenas em
uma atualizacdo do género literario distopico paraondi¢cdo digital. Assim, o
cyberpunkseria apenas um derivativo cientifico-ficcionalwhea tradicdo que remete a
Aldous Huxley e George Orwell.

Se essa linha do senso comum pode ser constriagd&ne contrapartida, peca
por falta de precisdao histérica no desenrolar délséncias literarias. Enquanto os
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ingleses distopicos dos anos 1930-40, tal como éyugl Orwell, tracavam sua prosa
enquantoroman a clefsatirico, ocyberpunkrepresenta o perfeito casamento de uma
tradicdo de literatura massiva norte-americanate teoir como de ficcdo cientifica —
com 0s movimentos literarios norte-americanos detraoultura — tanto &Beat
Generationde Burroughs e Ginsberg como o pds-moderno de akdtynchon.

Alias, ha quem diga que a honra de ser consideygutimeiro livrocyberpunk
deveria ir paraGravity’'s Rainbow(1973), do préprio Thomas Pynchon. Essa é a
opinido, por exemplo, do autoyberpunkRudy Rucker (2012a, ebook) que afirma que
Gravity’s Rainbowe a “obra-prima quintessencial dgberpunk Ou mesmo, a opinido
de Brian Stonehill (1994), um dos principais esteds pynchonianos, que coloca
Pynchon enquanto um profeta dberespaco

A constante evocacdo ao movimenyderpunkcomo uma espécie de metafora
fundadora do ciberespaco pode ser entendida, néssess, como umdradicao
inventada que segundo Hobsbawn e Ranger (1983), diz respeitmodo como o
imaginario acerca de determinadas praticas sog€iamnstruido a partir da evocacao a
um passado especifico. Essa evocacéao se transéonmaa espécie de metafora que se
propde aexplicaros parametros constituintes dessa pratica, bem eosoeidentidade
e conjunto devalores Embora as invengfes de tradicdes politicas sejanmais
frequentes e facilmente observaveis, ndo € rarcegistam também tradicdes geradas
por grupos sociais cujos objetivos ndo séo espaaikente politicos.

A utilizacdo do movimento literario doyberpunkcomo metéafora de origem do
ciberespaco assume uma carga explicativa que éonmdis simbodlica do que
argumentativa, mas que, no entanto, mostra aspdeteemo o imaginario acerca da
cibercultura é constituido.

Nesse artigo, iremos discutir como a invencao adi¢éo que liga a cibernética
aocyberpunkinaugura certos modelos especificos de entendintkentealidade a partir
do ciberespaco, ligados a constituicdo de um indaiginqgue se delineia a partir da
construcdo de simulacros matematicos baseadosrtartampo danalisematematica
como dosfundamentodda matematica, campos esses que provocaram asiqées|
cientificas mais recentes tais como a virada Istgrd na Filosofia Analitica e a Teoria

Geral da Relatividade. Ao mesmo tempo, é possivegndsticar uma queda na
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evocacao a esse passado inventado, a medida gas matdelos teoricos de explicacao

emergem, apontando mudancgas nesse imaginariotaohsti

Definindo cyberpunk
Toda consolidacdo do movimentgberpunkestava em um processo de reacao
posto no tripé sociedade-ciéncia-literatura. Noolagbcial, havia a questdo do

surgimento do movimentounk

Se vocé é jovem, vocé quer descobrir algo novo -as®m que
caminha a humanidade. Alguns jovens da década 86 f6&dem
querer ser certinhos — nosso pais sempre vai preds fas de
esporte e guardas de prisao — mas 0s espertodesque fazem as
perguntas dificeis, aqueles mesmos garotos quansdrippies nos
anos 1960 — essas pessoas precisam de certo tipstdacia que
poderia incomodatodos os velhos. Eis o punk. (...) O verdadeiro
charme do punk é que os hippies estlpidos o odiiato quanto os
rednecksestupidos. “Qual é o problema com eles? O que eles
guerem?” Qualquer um que foi um hippie pelas rangetas — um
odio contra o conformismo e um desejo de se libemgno a
realidades mais altas — provavelmente apreciga@s®ara dos punks.
Mas um monte de pessoas basicamente convencidraressou 0S
anos 1970 pensando de si mesmas como de vanggadtajo, na
verdade, eles eram mortos cerebrais. O que é bemaado punk é
que ele faz todos nds questionar nossas confostavessuposicoes e
atitudes. Espere... olhe para a ultima frase, e godé ver que eu sou
um quarentdo. Quao complacentemente eu coloquénasi ali —
tentando co-optar a revolucdo. Quanta revidta de mim, quéo
plastico, quanta merda. O que é bom sobre o pujie &€le &4pido e
denso Ele tem muita informacédo (RUCKER, 2012a, ebook).

Informacéo essa que, para Rudy Rucker, vinculapuogsa cibernética e ao
advento da era da Informacao. Eis aqui a quest&@deia. Para Rucker — que, além de
escritor, € matematico e professor universitarioCitncias da Computacdo, ha aqui

uma questao do progresso de como a matematica@anstalidade:

A matematica pode ser pensada em cima de cinc@itosicNUmero,
Espaco, Logica, Infinito e Informacdo. A era do Mimnfoi a Idade
Média, com suas listas de picuinhas com pecadasnadas do céu.
Espaco foi a Renascenga com a perspectiva e ariggpuivulgando
cépias. Ldgica foi a Revolugdo Industrial com gesidnotores a
vapor explodindo tal como inferéncias silogistichinito faz os

tempos modernos, com a mecéanica quantica e o LS. agora
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estamos comecando na Informacdo. Os computadoi®@s &gui, a
revolucdo cibernética acabou (RUCKER, 2012a, ebook)

Nessa Era da Informacdo, Rucker atribui mais a d&laBhannon — logo, a
Teoria da Informacdo — do que a Norbert Weiner go,la cibernética de primeira
ordem — a inspiracdo. Para o escritgberpunk os estudos de Shannon, Chaitin e
Kolmogorov acerca da complexidade algoritimica que informagédo (no caso, um
livro) pode carregar.

Assim, a busca por livros com enredos que colocditm @mplexidade

informacional-teorética se torna a busca do prapoeimentocyberpunk

Se eu acho que certo livro de ficcdo cientificarsaatos no espaco
sideral estupido e chato, pode ser mais do quéewaosto de gatos.
Pode ser que o livro realmeréeestipido e chato, tal como pode ser
testemunhado pelo fato que o livro possui baixiastmmplexidade
informacional-teorética. O ponto de tudo isso é gquedrdo de um
nivel informacional é a quantidade que € absolutéie relativa (...)
Se eu digo que algo € chato, ndo é apenas crueldaden fato
objetivo. As vezes, ou tem um monte de informagfiodo tem. E se
ndo possui um monte de informagdo € um desperdieidempo.
Agora vocé pode ver onde cyber e punk se unem fosnaar o
cyberpunRUCKER, 2012a, ebook).

E nesse sentido que o lempank se tornacyberpunk Ele érapido e densamo
sentido de que os livros deverdo unir o estilo @diyal da literatura de massa com o
ethos de profundo inconformism@unk em plena Era da Informag&o. No entanto,
poderiamos nos questionar se isso ndo tornaria wnmanto literario cyberpunk

incompreensivel ou passivel de ler apenas poauhis. ISso ndo € o caso.

A esséncia da ficcaoyberpunkial como eu vejo, é preocupada com a
informacdo. A preocupacdo existe em diferentesisiivido nivel
objetivo, um trabalhocyberpunk vai falar, normalmente, sobre
computadores, software, chips, informagéo etc. Euemmivel mais
alto, tal como mencionei, um traballegberpunktentarq checar ao
nivel mais alto de complexidade informacional-téoge Alta
complexidade ndo significa, tal como eu devo destatificil de ler.
Shannon nos mostrou que qualquer canal, até messerita facil de
ler, admite esquemas eficientes de codificacaaitbies ineficientes
gastam um monte de espaco de pagina ao colochésliepetitivos e
contando piadas estupidas. Se vocé tem algumania@@o para
comunicar, vocé pode fazer da maneira simples,go@b A parte
dificil € conseguir a informacao, elevar os nivd@scomplexidade no
seu cérebro. Assim, qualquer um ayerpunkdendo muito: muita
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ciéncia e muita ficcdo. Elevando o nivel. Entd@ue estou falando
sobrecyberpunké o seguinte: ficcdo cientifica literata que élfde
ler, tem muita informagé&o e fala sobre novas forodegpensamento
gue estdo surgindo na revolucdo do computador (RERGK2012a,
ebook).

Com isso, a literaturayberpunkse torna um poderoso veiculo de disseminacao
de ideias e conceitos, especialmente aquelas pemtes das Ciéncias Exatas. Assim, o
gue esta em jogo aqui ndo é apenas uma literatpex@ativa fantasiosa, mas sim uma
representacdo possivel da realidade investigada gi@hcia. Isso fica claro quando
vemos a funcdo da mateméatica dentro do movimendgo, lBem representado pelo

proprio Rudy Rucker.

A questdo matematica dayberpunk

Tendo obtido seu doutorado com uma tese sobre &@gieoria dos Conjuntos,
Rudy Rucker sempre declarou uma admiracédo por ®odel. Inclusive, Rucker teve a
possibilidade de debater, enquanto estudante, aguta suas idéias com o préprio
matematico em Princeton em 1971-72. Isso fez or aytmerpunkcoloca-lo enquanto
um de seus mentores (RUCKER, 2012b).

A admiracdo aqui estava, principalmente, focada dws teoremas de Goédel
(1967) sobre a Incompletude, formulados em “On &lyrundecidable propositions of
Principa Mathematicaand related systems” de 1931. O alvo central deelGéd a
fundacdo formalista da matematica proposta por dd#dilbert, conhecido como o
“Programa de Hilbert”. Seu surgimento se manifest@guanto resposta apdés o
desvelamento dos paradoxos possiveis dentro daiaTdos Conjuntos de Georg
Cantor, mais especificamente com a elaboracdo dmatho Paradoxo de Russell.
Hilbert gostaria que a matematica fosse encaragiaaato um sistema formal e ndo um

sistema intuitivo. Ou seja,

todos os métodos de construir formulas para exgrga®posicoes
matematicas e todas as pressuposicfes e prinadgidégica que
fossem utilizados para provar teoremas, devem ceergados por
regras postas explicitamente. A aplicagdo dessgragerecisariam
apenas funcionar mecanicamente na forma de férpsgas precisar
levar em conta seus significados (KLEENE, 198%1).
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Além disso, o Programa de Hilbert propunheoasisténcigpara a Matematica.
Consisténcia “significa que nao podem existir deasfiguragbes que constituem
provas no sistema da formula A e da sua negacéoresfiectivamente (...). Eles sédo
problemas do novo assunto da ‘teoria das proyae0f theory ou ‘metamatematica’™
(KLEENE, 1988, p. 51).

Tal processo era tdo importante para Hilbert quetavantes de cunhar o termo
“metamatematica” para ser o cerne de seu Prograhmainseriu tal questdao dentro
daquilo que ele chamou dos 23 Problemas para amdéita do Século XX. Eis aqui 0
Problema 2, que pedia para provar que todos ogmasiala aritmética sao consistentes.

No entanto, com os teoremas de Godel, o Prograntdildert — que seria a
grande maneira de cumprir a palavra-de-ordem damaéematica: “Ninguém devera
nos expulsar do Paraiso que Cantor nos criou” (IHRB, 1926, p. 170) — entraria em
colapso. De maneira resumida, 0 golpe contra or&mug € explicado no resumo do
artigo de Godel apresentado por Hans Hahn na Adadémmnense de Ciéncias em 23
de outubro de 1930. Esse resumo, que recebeu o mem®Alguns resultados
metamatematicos sobre completude e consistén@aipdstra a formulacao tradicional

dos dois teoremas de Gdodel:

Se, para os axiomas de Peano, adicionamos a ldgidrincipia
Mathematica(com os nameros naturais como individuais) jurdm c
0 axioma de escolha (para todos os tipos), nésmaisten sistema
formal S para o qual os seguintes teoremas afirmam:

I) O sistemaS é ndo completo gntscheidungsdefifjtou seja, ele
contém proposicbesA (e nds podemos, de fato, exibir tais
proposicdes) para as quais nem A nem ~A sdo privéeem
particular, ele contém (até mais para as propriesidécidiveis dos
nameros naturais) problemas indecidiveis da estrgimples E X) F
(X), ondex abrande os nimeros naturais.

I) Mesmo se nés admitirmos todos os mecanismoscdégdo
Principia Mathematica (mesmo, em particular, o calculo funcional
extendido e o axioma de escolha) em metamatemaéioa&xiste uma
prova de consisténcipara o sistem& (menos ainda se restringirmos
0s meios da prova em algum caminho). Assim, umaaprde
consisténcia para o sister8gpode ser levada apenas pelos modos de
inferéncia que ndo sao formalizados dentro do régistemas, e
resultados analogos podem ser obtidos em outresrsis formais, tal
como o sistema axiomatico Zermelo-Fraenkel dadedws conjuntos
(GODEL, 1967, p. 595-6).
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Em resumo, o primeiro teorema diz que um sistentapu@le ser completo e
consistente simultaneamente e o segundo afirmaaqansisténcia dos axiomas nao
pode ser provada dentro do sistema. Com isso, eabulima da realizacdo do
Programa de Hilbert acaba por ruir completamente.

O que os Teoremas de GoOdel nos demonstram que &h&spaco para uma
resposta Ultima dentro de um sistema formal. Seigtema afirma sua completude, ele
caira em paradoxos, demonstrando sua inconsistéatigomo acontece com a Teoria
dos Conjuntos de Georg Cantor. Caso ele afrmesunsisténcia, ele jamais conseguira
ser completo e precisard de mecanismos externasfaaer tal afirmacdo. Esse é o
préprio caso da metamatematica.

Nesse ponto, para uma leitura geral, Goédel parecapsoximar, enquanto
“afiliado” ao Circulo de Viena, da critica de LudyWVittgenstein a Hilbert feita nos
debates com esses pensadores. Ou seja, ja solleadigijogo de linguagem, que
Hilbert faz ‘um outro jogo e ndo um metajogd que Hilbert faz € matematica, néo
metamatematica. E um outro célculo, tal como qualqutro” (WITTGENSTEINapud
WAISMANN, 1979, p.120-1).

As consequéncias dos Teoremas de Godel sdo benpldieados, tal como é
posto nas diversas formas de representacdo hestdioc evento — incluindo uma
historia-em-quadrinhos (DOXIADIS & PAPADIMITRIOU,(1) —, pela reacdo de
John von Neumann. Reacdo essa que se centra erantimeto de liberdade. Ora,
com os Teoremos de Godel cai por terra a buscaiparTheory of Everythingpu
mesmo pela consiste axiomatizacdo da mateméatieagiguo Segundo Problema posto
por Hilbert em 1900.

Livres da busca pelo completo-e-consistente, ogmnaticos puderam ir para
outros tipos de investigacdo: ha possibilidadeouteos mundos além daqueles que
postos pelos axiomas. A matematica pode se baasativersas realidades e todas elas
se referem ao mesmo campo. E esse sentimentoadddi® que motiva os multiplos

mundos dayberpunk

Cyberpunk sugere, mais uma vez, que a Ficcdo Gientealmente
pode ser sobre 0 mundo e ndo apenas sobre a ne@iga. Para
mim, a melhor coisa sobrecgberpunké que ele me ensinou a gostar
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dos shopplng centers, que costumavam me assugiana,feu apenas
imagino que tudo aquilo estad duas milhas abaixsugerficie lunar e
que metade das pessoas tiveram o lado direito €los sérebros
comifos por ratos de ferro robotizados. E, de repehinteressante
novamente (RUCKER, 2012a, ebook).

Ou seja, ocyberpunk, no limite, busca inserir uma alta complexidade
informacional-teorética na propria realidade (ou @m recorte dela) que nos cerca.
Com isso, tal como a distopia, ela acaba vertenddtiaa social. Critica essa que, no
seu amago, é posta em movimento pelas realidadesndiicas citadas por Rucker,

bem como por outros conceitos das Ciéncias Exatas.

Matematizando a critica social?

A ideia de uma critica matematica ao social gquylmerpunkengendra parece
algo que, em uma leitura ordinaria, seria dignoude ficcdo cientifica. Estamos
acostumados com teorias das Ciéncias Humanas agianta matematica enquanto
mera contagem, ou mesmo, culpada por certas sési@g@iais. Afinal, quantas vezes a
palavra “nameros” se torna tal como um sinbnimoapsituacdes que envolvem o
sistema econdmico-financeiro e/ou a situacédo doehoma pos-modernidade, na pos-
industrialidade, no pés-capitalismo ou em qualaqugroposque o valha.

No entanto, a propria epistemologia matematicaypassis campos — aqueles
mesmos que Hilbert sonhava em verterratamatematica que permitem colocar a
matematica em condicao reflexivaamalisee osfundamentas

A andliseé o estudo dos limites da matematica. Normalmenigpsto sob a
égide euleriana do infinito e do infinitesimal. latanto, com os trabalhos de Gauss,
Riemann e Cantor, acaba avancando para as nocOdsnitkes e continuidade
(DERBYSHIRE, 2012, p.106-7). Fundada na nocaoaleulo, € muito dificil encontrar
um campo de ponta do século XX que ndo encontranddise a porta para sua
inovagdo, seja nas questdes da Relatividade daafiai nossa ordinariedade
computacional.

Por sua vez, ofundamento® o ramo filoséfico da matematica. Calcado na
l6gica, a busca aqui € pela compreenséo e investigagiooteeitos. Esse € o campo
dos Teoremas de Gddel e é através fdaslamentogjue partes danalise se torna

acessiveis para além da matematica.
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A grande maioria da literaturayberpunk se calca naanalise e/ou nos
fundamentopara construir seus mundos que se tornam criicandicdo presente da
realidade. Basta ver as linhas gerais narrativgsrefradas por tais livros.

Uma das ficcbesyberpunkmais recentes Bostsingulan(2007) e sua sequéncia
Hylozoic (2009), ambas de Rudy Rucker. Ambas trabalham condesa de
Singularidade tecnoldgica, uma das consequénciasfulmamentos(retomando a
guestdo ddingua characteristica de Leibniz) cunhada por John Von Neumann e
popularizada por Ray Kurzweil. Ja a tetralogiare— composta pooftware(1982),
Wetware(1988),Freeware(1997) eRealware(2000), todos de Rudy Rucker — tem um
foco claro na questdo das redes neurais compugasjaronceito esse que € uma das
derivacfes danaliseno campo computacional.

Alias, o propriocyberspaceunhado pelas ficcdeyberpunkde William Gibson

€, em sua raiz, matematico.

Ciberespago. Uma alucinagédo consensual experinentiadamente
por bilnGes de operadores legitimados, em cadaonggi criancas
aprendendo conceitos matematicos... Uma represengr@fica dos
dados abstraidos dos bancos de cada computad@telma humano.
Complexidade impensavel. Linhas de luz cruzandd@measpaco da
mente, aglomerados e constelacGes de dados. Capwda cidadem
recuando (GIBSON, 1984, p.69).

Por fim, podemos ressaltar que a propria difereamgee os géneros literarios
cyberpunke steampunkesta na chave matematica em que cada mundo diegsai
estrutura. No Ultimo, introduzido por William Gibsoe Bruce Sterling eniThe
Difference Enging€1990), mostra um mundo onde o computador teda sonstruido
segundo as ideias computacionais de Charles Balebage de Alan Turing. Por causa
da ascensao de uma computacdo mecanica — e n@amaaligital —, o proprio destino
mundano se modifica, ressaltando certos probler@ases que ha na nossa atual
situacao.

No entanto, se sdo mundos diegéticos tais congs s criticam e inspiram o
avanco do nosso tempo presente, ndo podemos diExalatar a propria decadéncia

desse engendro literario. Decadéncia essa quejmma, € irdnica, afinal o seu maior
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termdmetro, a Internet, sempre utilizou o movimeayoerpunkenquanto uma tradicao
formativa.

Podemos ir além, tal como mencionamos no comec@rdsente artigo: o
cyberpunkfoi utilizado enquanto umadradicdo inventada no sentido posto por
Hobsbawn e Ranger (1983), nos primordios da WorldeWVeb. Alias, isso foi o
trabalho de algunsyberpunkstal como Bruce Sterling, que comparou a ascenséo
digital dos anos 1990 com os escritos do movimedontanos 1980, sendo os Ultimos
considerados proféticos em relacdo aos primeiras.ehtanto,tradicbes inventadas
podem ser substituidas. E € exatamente isso quecanmos a notar de maneira

enddgena ao mundo digital.

Futuro do cyberpunk ou a decadéncia de uma tradicao digital

Uma das coisas mais interessantes da atualidade,éeqn um mundo onde
aspectos imaginados pela literaturgberpunktornaram cotidianos, essas proprias
ferramentas parecem decretar a falta de relev@neidais pensadores possuem hoje. Se
tomarmos dGoogle Trendenquanto um indicador de interessengdy veremos que a
procura por autores ditayberpunkssta em plena decadéncia.

Se buscarmos dsends de 2003 até o final de agosto de 2013, para tetgex
cyberpunk— William Gibson, Bruce Sterling, Neal Stephens&udy Rucker, Pat
Cadigan e John Shirley —, verificaremos tanto alafidade de queda entre os nomes
mais populares (Gibson, Stephenson, Rucker e $helema auséncia quase absoluta
para Cadigan e Sterling. O caso de Sterling é quasieo, devido sua alta participacao
na Internet em seus primordios, sendo um dos paixicolaboradores do portal de
conhecimento digitdPrincipia Cybernetica

Uma das hipdteses que podemos elencar para expsisamrmovimento reside na
propria massificacdo da World Wide Web para além sm grupo original,
extremamente especializado e focado nas questfiesdgicas. Atualmente, a Web é
um mecanismo universal. Essa universalidade pogsuipreco: o imaginario da
cibercultura ndo precisa mais estar calcado nd@sesada condicdo cibernética. Assim,
uma chave de interpretacdo cibernética — tal comwriteca socio-matematica do

cyberpunk- perde espaco.
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Com usuarios cada vez mais distantes da logicardgrgmacao digital —
acostumados com o mundo that you see is what you geta tradicdo cibernética de
construir simulacros explanatérios, tal como fazyberpunk fica restrito a pequenas
comunidadesgeekse nerds O usuario néo-especializado acaba inventando snova
tradicoes.

Uma delas € a questdo da troca da questdo dospbeceenquanto simulacro
(bem posto pela criticayberpunk para o ciberespago enquanto instancia meramente
comunicacional, tal como se fosse uma transpogiggomeios massivos tradicionais
para o digital. Com isso, o0 ciberespaco parecenzjpropria logica que ocyberpunk
sempre tentou denunciar: virou algo personalizadlpsista e de baixa complexidade
informacional-teorética. Para lembrar os termoRdeker, saem os questionadores e 0s
certinhos invadem. O lugar de onde a critigderpunktirava inspiracdo se torna

semelhante aquilo que se criticava. Sera que drgssaet que devemos ter?
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