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Resumo

Ha4 alguns séculos, a tecnologia e os processos instrumentais tém se revelado como demonstradores eficazes de
uma verdade supostamente objetiva e verificavel Este processo aloca os instrumentos de tecnologia no centro
do imaginario cientifico de nossa época, e confere aos instrumentos um status quasi-mistico de inegavel
revelacdo da verdade. Neste contexto, o presente trabalho tem como ambicdo abordar de forma critica o
estabelecimento da crenca em processos instrumentais como reveladores de alguma “verdade”, partindo da
analise dos processos de criagdo de inteligéncias artificiais, demonstrando em cada passo deste processo, as
inferéncias sociais que necessariamente ocorrem e que permeiam as maquinas de premissas politicas e
ideolbgicas. Entender a forma como uma inteligéncia artificial é montada a partir das crengas daquele que a
cria, esclarece o motivo pelo qual ndo se pode considerar aparatos de tecnologia como instrumentos
inquestionaveis de mensuracdo do mundo, tampouco como instrumentos de organizacdo do mundo social,
como softwares de previsdo de crimes ja amplamente utilizados, que no tangente a legislacdo, torna um
processo tecnolégico em argumento juridico, sem considerar a ideologia incutida na base de seu processo de
programacio e operagdes internas. Para tanto, o trabalho acessa duas esferas principais; A primeira, reforga
a necessaria reavaliacdo de “tecnologia” como aparato, como objeto, argumentando que o tecnolégico deve ser
compreendido como ideologia, e portanto, apenas tornado tangivel na esfera da processualidade, ou
materializagdo ritual habitus, modus, e pratica. A segunda parte é a investigacdo da forma de estruturagdo de
inteligéncias artificiais (Al) atuais, direcionando o questionamento sobre os processos da programacio de
maquinas em que abrem-se as brechas para a ideologia do programador, pelas quais o datum (res) torna-se
“realidade legivel” e manipulavel no calculo maquinico, através do mapeamento do mundo para que a maquina
possa interpretar (processos chamados de mapping e data mining) e a subsequente constru¢do de algoritmos
interpretativos e manipulativos, com foco especial no uso de ldgica de programacdo por raciocinio indutivo
(ILP).
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1. Afalsidade da reificacdo tecnoldgica.

A estruturacdo discursiva dos textos sociais segue regras de hierarquizacdo diretamente
relacionadas aos impetos intelectuais de suas épocas. Tecnologia é aqui tomada com apenas
mais um texto social, como qualquer outro, pela sua qualidade necessariamente narrativa e

contextual.
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Vista desta maneira se realiza a dendncia da transferéncia gradual dos sentidos de
“verdade” e “legitimidade” para processos especificamente técnicos (tecnoldgicos) do
discurso cientifico. Gilberto Dupas alerta neste sentido, apontando o que chama de
afastamento do ser humano de sua prépria realidade, em que os aparatos tecnologicos
entram como extensdes do corpo, quando na verdade, tornamo-nos dependentes das
limitacGes de nossas proprias maquinas. A exemplo disso, os médicos sdo incapazes de
diagnosticar um paciente, porque dependem das premissas programadas em seus aparelhos
tecnologicos de diagnostico, e completa “Antes o mistério nos fazia pensar. Na atual
civilizacdo, no entanto, 0 homem se move dentro dos préprios signos que criou por meio da
tecnologia.” (Dupas, 2006, p.108)

Esta perspectiva, necessariamente ja houvera sido corroborada por intelectuais das mais
diversas aspiragcbes, com Walter Benjamin em Passagen-Werk, para quem cada nova
tecnologia torna-se a certificagdo da manobrabilidade técnica da realidade humana. Tema
também recorrente no Gltimo século foi a reificacdo do mito na arquitetura pos-industrial
(Bukk-Morss, 1989, p.131, Dupas, 2006, p.59). Ainda em Benjamin também é o texto O
Capitalismo Como Religido publicado em 1985 que se soma a tantos outros trabalhos que
diagnosticam a faléncia da conceituacdo de plena secularidade do método humano moderno,
desvelando a mitologia inerente ao ato humano que foi inicialmente encontrada no &mago do
capitalismo contemporaneo. Grande interlocutor da sacralizacdo da técnica € Max Weber,
quem, no decorrer da critica ao aspecto Unico do capitalismo protestante tornado ethos, nos
lembra que ja com Benjamin Franklin® em Conselhos para um jovem comerciante de 1748,
0 modus que estrutura as bases ideoldgicas sociais impregnam a esfera moral de um
“utilitarismo” (Weber, 2005, p.17), que por decorréncia, em nosso tempo, € um conceito

fundamentalmente aparelhado por processos técnicos de pretenciosa diligéncia cientifica.

Esta corrente analitica que engloba todos da escola critica, situacionistas e soma
Bourdieu, Baudrillard, Bauman, Ingold, e tantos outros, seguiu pelo destrinchamento das
vias pelas quais a sacralizagdo se manifesta na ordem politica e econémica do mundo,
debrucando-se sobre os temas do livre mercado, competicdo e teorias liberalistas e
neoliberalistas. O sagrado se manifesta no discurso émico dos proprios propositores desta

perspectiva, como a ja kitsch passagem de Adam Smith sobre o individuo que, inserido em

3 The American Instructor: or Young Man’s Best Companion: Printed by B. Franklin and D. Hall, at the New-
Printing-Office. 1748



competicdo, segue seus interesses egoistas em detrimento ao bem comum, alcancando uma
suposta entropia social apenas com auxilio de uma “mao invisivel” cuja agdo regula o bem-

estar dos individuos alienados.*

A consideracdo dos indicios imaginarios na regulacdo do mercado financeiro permanece
estabelecida com vozes contemporaneas como Giorgio Agamben no afirmar com
repercussio internacional que “Deus ndo estd morto, ele foi transformado em dinheiro”.> A
condi¢do do sistema econdmico em ser entendido como sintoma de uma ideologia que o
precede, entretanto, € uma relacdo que nao encontra igualdade nos discursos analiticos da
tecnologia com amplo reconhecimento. Tecnologia ¢ comumente definida como “a
aplicagéo pratica de conhecimento em alguma area especifica” assim como “maquina, peca
ou equipamento” desenvolvidos por intermédio de método cientifico, ¢ estas duas
formulacGes principais se repetem em Merrian-webster dictionary e Oxford Dictionary. O
dicionario Priberam portugués traz de forma ainda mais direta que tecnologia ¢ “1. Ciéncia

cujo objecto é a aplicacdo do conhecimento técnico e cientifico para fins industriais e

comerciais."

Com base nisso, um processo de andlise critica da tecnologia que a considere como dado
objetivo falha em dois pontos fundamentais: A suposicdo da materializacdo das formas de
poder projeta também na materialidade das formas a possibilidade de libertacdo e com isso
se aproxima dos que veem no material (objetos de tecnologia) a capacidade redentéria da
civilizagdo. O segundo ponto é temporal, e contempla o achatamento da analise da
tecnologia a seu eixo sincronico idealizado (objeto-funcdo), em um deslize semelhante a
linguistica saussuriana (langue), ignorando o componente processual histérico da Tecnologia
em sua diacronia (objeto-ideologia-objeto), ndo a reduzindo a um conjunto de aparatos

técnicos, mas a abordando em complexidade, hologramatica e dialogia nos termos de Morin.

4 “he intends only his own gain; and he is in this, as in many other cases, led by an invisible hand to
promote an end which was no part of his intention.” Adam Smith. An Inquiry Into The Nature And Causes
Of The Wealth Of Nations 1776.

52012 Entrevista de ragusanews.com, disponivel em italiano aqui:
http://www.ragusanews.com/articolo/28021/giorgio-agamben-intervista-a-peppe-sava-amo-scicli-e-
guccione a data de outubro de 2016.


http://www.ragusanews.com/articolo/28021/giorgio-agamben-intervista-a-peppe-sava-amo-scicli-e-guccione
http://www.ragusanews.com/articolo/28021/giorgio-agamben-intervista-a-peppe-sava-amo-scicli-e-guccione

Para este percurso da primeira parte do trabalho, sdo elencados os trabalhos singulares de
Heidegger em (utilizada a edigéo inglesa) The Question Concerning Technology de 1977,
por abordarem com uma aproximacdo histérica e etimoldgica que reitera a aderéncia do
termo “tecnologia” ao processo, narratividade, discurso e tdo fundamentalmente, ritual.
Nesta medida faz-se constar que a tecnologia é entendida para os fins deste trabalho como
um derivado direto de um modo mais amplo do discurso social, e ndo apenas como um
elemento auténomo com fungdes logicas e praticas ou ferramentais. Tecnologia € processo.
A tecnologia desvela, considerando sua forma epistémica, uma funcdo que Heidegger se
refere como “revelagdo”. (Heidegger, 1977, p.13) rememorando que em tempos anteriores a
Platdo, os termos techne e episteme eram conectados, sendo termos relacionados com
“conhecer” em seu sentido mais amplo. Porém, desde Aristoteles em Etica (Livro VI,
capitulos 3 e 4) techne e episteme se diferenciam, e techne recebe a incumbéncia de designar
a manifestacdo da imagem-conceito em pratica, atualmente chamado “projeto” ou “modelo”,
cuja aplicacdo idealizada determina todos o0s processos de criagdo das ferramentas
tecnoldgicas, ou seja, acaba por ser assim dizendo, sendo uma revelacao, diz Heidegger,
como o conceito revelado (idem). O conceito se materializa pela techne, ou, a techne esta

para 0 conceito como a materialidade esta para a ideologia.

Diferentemente desta reducdo da tecnologia a sua materialidade, com suporte da
interpretacdo heideggeriana, a tecnologia tanto serve como ela é o produto e a produtora de
modos de pensar e modos de relacdo com a realidade, encontrados na cerne de um ambiente
intelectual de sociedade humana. No passeio etimoldgico, Heidegger ressalta em Ser e 0
Tempo, ainda, que pragmata era o termo utilizado para designar Objeto, e que o termo é
indiscernivel de praxis como processo (poiesis) (Heidegger, 2001, p.97, SZ: 68) e a partir
dai, ele opta por se referir a objetividade (res) da tecnologia como ‘“‘equipamento”.

Corroboramos desta perspectiva.

O proximo passo € a esfera do discurso social e politico da tecnologia. Marcuse
reconhece na tecnologia uma ideologia modeladora, uma conduta instrumental, e contribui
ao didlogo através da elucidacdo dos processos econdmicos no afastamento do ser humano
das técnicas de criacdo, (alienacdo) tornadas grandes processos tecnolégicos (Abromeit,
2011, p.288). Contudo, Marcuse desenha uma condicdo pds-capitalista em que haveria a
habilidade de se unir tecnologia e arte, e que a tecnologia ndo fosse distanciada e dominada

pelos sistemas produtivos. (ibid. p.296) o que se perfila a perspectiva utdpica que posiciona



0 aparato tecnoldgico como potencial redentor, ou fator organizador de combates
ideoldgicos sociais.

Similar a Heidegger entretanto, na formulagdo de Marcuse, tecnologia se diferencia de
instrumento, sendo a totalidade de instrumentos e equipamentos que caracterizam nossa
época (Marcuse, 2004, p.41). Dentro da maxima das sociedades liberalistas, a tecnologia
(ideologia tecnolodgica, ndo instrumentos) como observada durante o século XX teve uma
funcéo substancial na organizagdo do mundo baseado na ideia de mercado de competicao,
onde o “vencedor” ndo ¢ retratado como aquele que atinge maior qualidade em métodos
produtivos, mas sim aquele que ¢ o maior produtor em menos tempo, ja que “o principio de
eficiéncia competitiva favorece empresas com 0s equipamentos mais altamente mecanizados
e racionalizados. Poder tecnoldgico tende a concentracido de poder econémico”. (ibid., p.43 -
nossa traducdo) A tecnologia se revela como ideologia, ou discursividade no sentido pré-
ontico, na organizacdo do mundo-mercado do qual “somos”. Esta relagdo se aproxima da
condicdo analitica de uma tecnologia como ideologia estruturadora do mundo pos-guerra,
em sua completa virtualizacdo. Destarte, eficiéncia, em Marcuse, € um signo compreendido
como produgdo-versus-tempo. A eficiéncia aqui “¢ considerada como unificacdo e
simplificacdo integral, j& que destina-se a remogdo de todo o “lixo”, evitando todos os
desvios, ela se destina a coordenacao radical”. (ibid, p.44) Nestas linhas, adjuntas ao esfor¢o
da escola critica, revela-se a origem da compreensédo da racionalidade instrumental, como a
via de entrada da reducdo tecnicista a0 modo de organizacdo do pensamento humano, que
ndo é para Horkheimer, necessariamente, uma condicdo opressiva, mas achatadora de
capacidades. (Rush, 2004, p.29) Onde para Adorno, esta instauracdo da racionalidade
técnica como Unico paradigma é o mal habitando o coracdo da civilizagdo moderna (ibid,
p.135).

A critica reservada neste trabalho se direciona desta forma a recorrente suspeita naif de
uma sujeicdo humana aos mandos da maquina em seus ritmos produtivos. A sujeicdo - que
pode conotar imposi¢do - deve ser substituida por pertencimento ao modo de pensar
baseado no mito da tecnologia. Ndo somos vitimas, mas agentes estruturadores e
reprodutores. Busca-se uma centralidade do poder, a quem apontar e atacar como estrutura,
quando o discurso desterritorializado pertence a todos e pode surgir das periferias. O método
cientifico dos grandes centros de referéncia e a tecnologia contida no dito popular possuem

em comum a expectativa sobre a tecnologia ser um método de criar instrumentos, cuja



aparelhagem sirva primordialmente de revelacdo, o que revela seu aspecto profundamente

mistico.

Substituindo controle por pertencimento ao modo de pensar baseado no mito da
tecnologia, ndo ha mais uma “massa passiva”’, mas individuos ativos no processo de
instauracdo do mundo instrumentalizado que em ideologia, pertence as mentes dos
operadores de maquinas antes das préprias maquinas. O discurso totalitario em ideologia
pertence a todos e pode surgir das periferias, das maiorias silenciosas, “a massa e a midia

sdo um unico processo”’(Baudrillard, 1983, p.44).

Quando considerado o afastamento aristotélico dos conceitos de episteme e tehcne
supracitado, relacionando subssequentemente techne a dimensdo material do fenémeno
ideoldgico da tecnologia (equipamentos ou aparatos), qualquer analise sociologica que se
aproxime da tecnologia apenas como soma conjuntural dos equipamentos, formando “redes”
cuja estruturacdo seja mais ou menos significativa, frente a complexidade das interagdes
humanas ndo mediadas, se limita a analise dos meios (media) como “origem de” e ndo
reflexos da esfera politico-econdmica, e passa ao largo de problematizar as projecdes
ideoldgicas que apenas cedem terreno para manifestacfes tais como a os aparelhos da
tecnologia (computadores, redes sociais, realidades virtuais, inteligéncia artificial.) Os
aparelhos sdo falhos, seus conjuntos infinitos de componentes ligados em linhas séo
realizacGes materiais de um percurso de transformacgoes que almejam alcancar um ideal que
precede, e indifere, de todo o suporte fisico conseguido. Todo computador estd aquém do
ideal que move sua formulacdo. Toda televisdo é a realizacdo instrumental, industrial e
mercadologica do sonho da tele-visdo, ndo tendo sido concebida em seu ideal como
aparelho, conjuntos de circuitos, mas como habilidade de ver o distante, para o qual, a
televisdo € a forma mais vidavel em dado momento historico. Por isso ndo se pode procurar

apenas na infraestrutura as respostas destas ambicdes anteriores.

Consciéncia e tecnologia, conguanto sejam relacionados com certo aspecto de
causalidade, devem ser reconhecidos como fenémenos puramente bioldgicos, no sentido em
que Tim Ingold atribui, para que possamos compreender a génese das implicagbes em
conceitos que colocam a consciéncia acima da matéria, e que mitificam a tecnologia como
revelacdo. Ingold completa “Garantido que ferramentas tornem-se artefatos por virtude de
suas relagdes com um conjunto de ideias governando sua construcdo e uso, localizado na

consciéncia de seus feitores, a totalidade destas ideias constitui o que convencionalmente



chamamos de tecnologia.” (Ingold, 1986, p.352-354) Como Sahlins o diz “uma tecnologia

ndo é compreendida por suas qualidades fisicas apenas™®

“Ela [a tecnologia] ¢ primeiramente e de forma mais relevante, um corpus de
conhecimento transmitido por instru¢cdo. Um conjunto de instrumentos, considerados
separadamente, ndo fazem a tecnologia; ao contrario, eles expressam a tecnologia, apenas no
sentido de que sdo postos em relacdo aos seus feitores. E desde que manufatura seja a
aplicacdo de conhecimento tecnoldgico, fica claro que o Homo Faber (homem feitor de
ferramentas) e Homo Sapiens (homem que sabe) ndo sdo se ndo um mesmo individuo.”

(Idem - nossa traducéo)

Ingold nos lembra que pela perspectiva bioldgica historica, a tecnologia € a representacéo
da maestria das maos sobre o0s pés. Humanos apenas estdo na natureza da cintura para baixo.
Neste contexto, Ingold recupera de Grundisse por Marx a passagem em que as ferramentas
sdo consideradas os 6rgaos do cérebro humano, criados pela mdo humana; o poder do
conhecimento objetificado. (Ingold, 2011, p.46). As ferramentas, ainda neste contexto,
representam a materializacdo do imaginario humano, entretanto, com a devida ressalva de
que 0s processos de mecanizagdo pos industrial afastou o ser humano da maestria de suas
ferramentas. Ingold faz a ressalva de que as ferramentas sejam absolutamente imprecisas
quando observadas de perto (idem, p.62) restando de maquinico real, apenas a projecao

mental do homem que ajusta os relégios constantemente.

Tecnologia é um elemento que precede o status material, reside na ideologia, no discurso
como forma de ordenacdo de significacdo do mundo social, e é apenas mais uma
manifestacdo dos textos sociais, com seus proprios codigos organizadores de elementos
internos, sua prépria historia e politica. Os aparatos de tecnologia sdo considerados
instrumentos de revelacdo - na perspectiva aristotélica e heideggeriana - na condicdo de
carregarem sobre si uma aura de desconexdo e independéncia dos preceitos humanos
considerados falhos, o que atribui ao instrumento sua forma reveladora, a mensuragéo
correta e inquestiondvel. Entretanto é na premissa de sua constituicdo, nos motivos de

posicionamento de cada elemento de sua composic¢do fisica ou programatica, que se ocultam

6 Sahlins, M. D., and E. R. Service, eds. 1960. Evolution and culture. Ann Arbor: University of Michigan Press.
p-79

7 Kitahara-Frisch, j. 1980. Symbolising technology as a key to human evolu- tion. In Symbol as sense, ed. M.
L. Foster and S. H. Brandes. London: Academic Press. p.221



os ideais historicos aos quais se deve sua utilizacdo. A tecnologia €, neste sentido, a
revelagdo do deus, do ethos, do pathos, do cosmos de uma época, e por coincidéncia, ndo

raro se apresenta no mercado como se apresenta o mistico no altar de um templo.
2. O Preconceito nas maquinas.

Vemos e vivemos de conceitos atribuidos a suportes fisicos, 0s instrumentos religiosos
para a fé, os rituais para modificacdo ou passagem, a postura por valor, fendtipo por
relevancia politica, performances por capacidades, enfim, toda sorte de significacédo
projetada a suportes materiais estaticos ou processuais, que Ihes atribuam valores que néo
existem neles proprios, como ao tomarmos as causas pelos fendmenos. Ao estudo disso se

da o nome de semidtica. Ha4 sempre o algo in absentia.

Por toda a historia civilizatoria, a utilizacdo de tecnologia para a criacdo de instrumentos
representativos automatizados foi permeada de significacdo e misticismo (Veja mais em
Medieval Robots Mechanism, Magic, Nature, and Art, de E. R. Truitt, university of
pennsylvania press, 2015.). Por estas vias que pretendo estabelecer um dialogo acerca dos
métodos que atualmente criam maquinas “inteligentes”, reforcando que sdo manifestacdes
mecanicas de calculo de condigdes pré-formatadas em potencialidades previstas, como
automatas complexas. E importante reconhecer também a relevancia destas maquinas
complexas para auxiliar na diminui¢do de erros humanos, como o0s carros autbnomos, que
nédo precisam ser perfeitos e isentos de erros, mas apenas melhores do que os humanos para
causarem menos acidentes graves de transito por exemplo. Nestes contextos, como
navegacdo, orientacdo, ajustes, os instrumentos dotados de inteligéncia artificial sdo
instrumentos de certa relevancia em automatizacdo de processos sociais (embora alinhados
as agendas de particularizacdo da producgdo de consumo, trocando um trem por centenas de

carros particulares autbnomos, entre outros problemas.)

A primeira questdo, fundamental para o entendimento do que vem a seguir, conta com as
elucidagdes providas por John Searle quando a respeito dos desentendimentos atuais sobre
consciéncia e tecnologia. Neste contexto, inteligéncia artificial ndo deve jamais ser tomada
por consciéncia artificial, porque este ponto levaria em conta a suposi¢do de que a maquina
constitui-se dos mesmos processos bioldgicos complexos que ddo origem ao fenémeno que

chamamos consciéncia.



A semantica ndo é intrinseca a sintatica, cunhou, Searle, em resposta ao crescente
movimento de atribuicdo da sintese consciente ao processo mecanico que o precede. Searle
argumenta que embora a consciéncia seja sim um fendmeno do escopo da biologia, e que é
provinda das relacbes ocorridas no cerebro em conjunto ao corpo e o ambiente do ser
vivente, ndo restando indicios da proposta dualista cartesiana, a consciéncia é uma
emergéncia que ndo se encontra nas partes constituintes do cérebro, nem tampouco na soma
de suas unidades, mas ela emana, se projeta, ou “vem a ser” a medida em que se multiplica a
dimenséo, como, no exemplo que cita, a solidez € uma caracteristica da mesa a minha frente,
embora “solidez” ndo seja uma caracteristica de quaisquer das particulas que compdem o
material da mesa. Esta qualidade emana da complexidade em outra dimenséo que ndo a das
particulas que a compBem. Assim como uma pessoa ndo pode pegar uma molécula em um
copo de agua e dizer que ela esta molhada, nem escolher um neurénio ou sinapse no cérebro

e dizer “este esta pensando sobre a minha avé” (Searle, 2002, p.10)

A partir deste ponto, tornamos 0 questionamento para os aparatos da tecnologia, e
questionamos: Por quais vias a ideologia, que permeia 0 campo semantico social, existente
em dialogia e inter-subjetividade, entra na forma de agir da maquina? Quais 0s processos
que ela desempenha que demonstram a dependéncia de uma leitura de mundo arraigada no
imaginario social? A prevaléncia de preconceitos humanos em maqguinas tem origem na
leitura do mundo, ou na manipulacdo interna das informacdes (algoritmos)? Estas questdes
abarcam o escopo geral da problemética da penetracdo do preconceito nas maquinas, e ddo

tom a investigacao.

Para responder, seguirei a ordem de criacdo de sistemas autbnomos pela técnica que se da
o nome de Machine Learning, como segue: Mapeamento do mundo, Leitura de dados
capturados, Conversdo em informacdo potencial, Manipulacdo dos dados em algoritmos e
conclusédo com Outputs desejados. Elucidando cada passo deste processo, iniciaremos pelo
Datum, isto &, a consideracdo da conformidade fisica e quéantica das matérias do universo,
que sdo potencialmente capturaveis direta ou indiretamente pela mente humana. Diretamente
com uso de sentidos e registros do Umwelt humano, e indiretamente com uso de aparatos
técnicos como sensores de luz infra-vermelha, ndo visivel a olho nu. Esta realidade objetiva,
nédo categorizada, € composta pela unido de todas as forgas que regem o universo, e parte da
suposicdo de uma realidade nédo significativa que preceda a cogni¢do. Objetividade que em
filosofia recebe por vezes o termo de “res”. Este universo do datum € supostamente um

infinito composto de elementos identificaveis atraves de seus padrées comportamentais.
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Witten e Frank em Data Mining alegam que “As pessoas procuraram padrdes nos dados
(data) desde o inicio da vida humana. Cagadores procuraram padrdes no comportamento
migratorio dos animais, fazendeiros procuraram padrdes no crescimento do plantio, politicos
procuraram padrdes na opinido dos eleitores, e amantes procuraram padrdes nas respostas de
seus parceiros.”(Witten & Frank, 2005, p.4 - nossa traducdo). Apontamos assim o primeiro
passo da inferéncia intelectualista no processo de criacdo de uma inteligéncia artificial,
enquanto esta perspectiva considera os padrées como realidades objetivas mensuraveis, e
opera o conhecimento do mundo através da verificacdo destes fendbmenos sem que haja
qualquer preocupacgdo com relatividade dos dados mensurados. Trata-se de uma realidade
universal, estavel, possivel e empirica, mais do que registros individuais de realidades
cognitivamente possiveis. Estes elementos sdo entdo supostamente capturados através de
sensores ou ensinados por um ser humano através de insercdo de informacdo ja produzida. A
seguir, séo criados modelos de mapeamento da “realidade”, isto ¢, forma de inserir o mundo
fisico dentro da maquina por “reconhecimento” de que haja uma padronagem no
funcionamento do universo. Para isso se faz uso de modelos de conformidade dos dados,
que podem ser organizados em matrizes de modelo Grid, Semantico ou Binario. (Bobrow,
1975, p.5)

Para cada estilo de informacdo, utiliza-se um modelo especifico dos citados acima. No
caso da matriz binaria, temos um quadro com diversos 0s ou 1s lado a lado, com diversas
linhas preenchidas, onde ha de se delimitar uma condi¢do para a alteracdo do valor entre 0 e
1, sendo por exemplo: se ha incidéncia de luz em determinada frequéncia, 0 mapeamento
mostrard 1 e onde esta escuro ficard em 0. A presenca desta condicdo na cena determinada,

altera o estado dos campos deixando a sombra com Os e a luz com 1s.

Com o Exemplo abaixo, pode-se “ver” que ha luz no centro do quadrante:

0000000000
0111110000
0111111000
0111110000
0011100000
0001000000

Figura 01: Modelo binario apresenta luz ao centro.
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Em seguida, segue 0 modelo de matriz em Grid, que se utiliza de uma malha que
contempla objetos ou uma cena, onde se pode identificar a disposicdo de elementos mais
complexos do que a condi¢cdo binaria (com luz=1 sem luz=0). Neste modelo, pode-se
orientar para localizar na malha, por exemplo, objetos como um cubo ou de forma quadrada,
previamente determinados. A malha é um gréafico cartesiano separado em varias linhas e
varias colunas. Cada quadro da interseccdo da malha pode ser um modelo binario
minusculo. Desta forma fica claro que temos a sobreposicdo de um sistema (Binario) que
necessita de limitacOes para funcionar, dentro de outro sistema que |& as formas criadas no

primeiro, e as posiciona em uma malha lendo a cena.

O modelo de Grid € muito semelhante a forma de captura e reconstrucdo de imagens em
uma televisdo, porque 0 modelo de captacdo de imagens segue um paradigma de divisdo do
espaco capturado em pequenas porcoes (pixels), mensuracdo de suas frequéncias individuais
de luz e cor, e reprodugdo em uma malha plana chamada televisdo. A unido de todos os
pequenos quadrantes (cada qual subdividido em trés cores, RGB sendo Red, Green e Blue)
forma uma imagem reconhecivel. A evolucdo tem sido, neste sentido, a diminuicdo dos
pixels para dimensbes quase invisiveis a olho nu, contando sua quantidade por polegada
quadrada, ou DPI, contando com aparelhos méveis com telas de 440 dpi, ou seja, 440 pontos

(pixels) em uma polegada quadrada, o que os faz praticamente invisiveis a olho nu.

0000000000
0000000000
0000000000
0000000000

0000000000
0000000000
0000000000
0000000000

0000000000
0000000000
0Co00000000D
0000000000

0000000000
0000000000
0000000000
0000000000

ooo000O0O0O1 11 rrrrrrrnrnd rrirrrrirrnl 1110000000
ooo000O0O0O1 11 rrrrrrrnrnd rrirrrrirrnl 1110000000
0000000111 rrrrrrrnrnl rrirrrrirrnel L1 0000000
ooo000O0O0O1 11 rrrrrrrnrnd rrirrrrirrnl L1 0000000
o0000O0DO0OT1 1] rrrirrrrnrnl rrirrrrrnl L1 10000000
ooo000O0O0O1 11 rrrrrrrnrnd rrirrrrirrnl L1 0000000
ooo000O0O0O1 11 rrrrrrrnrnd rrirrrrirrnl L1 0000000
o0000O0DO0OT1 1] rrrirrrrnrnl rrirrrrrnl L1 10000000
ooo000O0O0O1 11 rrrrrrrnrnd rrirrrrirrnl L1 0000000
o0000O0DO0OT1 1] rrrirrrrnrnl rrirrrrrnl L1 10000000
oo0o000O0DO0O1 11 rrrrrrrnrnl rrirrrrirrnel L1 0000000
ooo000O0O0O1 11 rrrrrrrnrnd rrirrrrirrnl L1 0000000
o0000O0DO0OT1 1] rrrirrrrnrnl rrirrrrrnl L1 10000000
o0o0o00001 11 rrrrrrrnnd Trirrrrrnrnd I o000000
ooo000O0O0O1 11 rrrrrrrnrnd rrirrrrirrnl 1110000000
ooo000O0O0OI1 11 rrrrrrirnrnl rrirrrrirrnl 1110000000

0000000000
0000000000
0000000000
0000000000

0000000000
0000000000
0000000000
0000000000

0000000000
0Co00000000D
0000000000
0000000000

0000000000
0000000000
0000000000
0000000000

Quadro 02: Modelo Grid apresenta area quadrada iluminada (nimeros 1) ao centro.
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Acima de todas, e semelhante & Matriz em Grid, ha a matriz Semantica, onde € possivel a
leitura dos dados através de predeterminadas relacdes, que observadas em uma cena por uma
camera, geram no computador uma malha amorfa com linhas relacionando os elementos
pré-cadastrados. Este modelo se utiliza de Tokens (elementos significantes) para relacionar

proporc¢des de uma forma capturada por um equipamento sensivel. (Ibid, p.6)

Todas as trés formas de mapeamento dependem fundamentalmente de auxilio humano
para que se determine quais elementos, em quais condicGes, frequéncias, tonalidades,
espessuras, alturas, constancias ou qualquer outra varidvel mensuravel estabelecida pelo
programador. No exemplo utilizado, limitou-se a luz e escuriddo, atribuindo
deliberadamente luz a 1 e escuriddo a 0, e dependendo da determinacdo na maquina de que
qualquer quantidade de luz vire “1” e que abaixo de determinada frequéncia vire “0” para
que entdo a maquina “enxergue” esta cena. A escolha das unidades reflete diretamente como
que o programador vé& o mundo que ele esta modelando. (Ibid. p.7), e tem direta relacdo com

0 intuito ao qual a programacdo se destina.

Mais atualmente, sdo utilizados sistemas chamados Data Sets, ou seja, sistemas
determinadores de dados potenciais, mas que entretanto ainda organizam a informacdo da
“realidade” a partir de unidades pré-estabelecidas como peso, tamanho. O caminho em que a
programacdo das maquinas se distancia um pouco de uma leitura determinada por unidades
pré-estabelecidas, € um método chamado Método Kernel. Com auxilio deste processo, 0s
dados crus sdo lidos e padrbes sdo procurados automaticamente, sendo definido como
“padrao” qualquer forma de repeti¢do ou consisténcia entre todos os dados lidos, também
chamado de Kernel Perceptron. (Witten & Frank, 2005, p.222). Ainda assim, a assimilacdo
apenas se da pelo cruzamento necessario de dimensdes reconheciveis em lingua técnica e
que sejam perfeitamente mensuraveis na dimensdo mecanica e visual, sem qualquer relacdo
com a natureza do funcionamento complexo das fisicas ndo mecénicas (Bobrow, 1994 ,
p.11). O Método Kernel executa a organizacdo de dados extraidos pelo processo anterior, 0s
Data Sets, que extraem grande quantidade de dados mas ndo sao inteligiveis ou organizados,
apenas atribuindo caracteres a condigdes livres. Estes dados tém que ser processados por
mapas chamados “feature vectors” que sdo simplificadores, eles possuem uma ordenagdo

numérica e a relacdo com elementos reais é determinada por um operador.
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A seqguir, o processo chamado Data Mining (Mineracdo de dados) cujo objetivo
primordial é a transformacdo dos dados crus, extraidos pelas matrizes, em estruturas
compreensiveis pela maquina, para que possam ser manipuladas por algoritmos em seguida.
Nesta etapa, alcanca-se a programacdo propriamente dita, onde a condigdo fisica da
“realidade” ja foi representada na maquina através de niimeros e valores, e constancias e
padrBes ja foram verificados, alcancando uma certa estabilidade. Se a cena que falamos é
uma casa, com 0 processo descrito, ja se estabelece no mapeamento que a casa permanece
imovel durante todo o processo de gravacéo, e que 0 Céu apresenta 0 movimento das nuvens,
as arvores apresentam um movimento caracteristico na incidéncia de vento (vento precisa
ser previsto para ser mapeado e posto em relacdo) e assim sucessivamente até que uma cena
seja contemplada pela méaquina e algoritmos possam ser elaborados. Possibilidades
programaticas seriam as seguintes: Se a casa se move = terremoto. Se a arvore se move =

vento, se 0 céu ndo tem movimento = céu limpo, e assim por diante.

Vilém Flusser foi o porta-voz da critica ao modelo empregado pela telematica, de uma
forma que a escola de Frankfurt ndo pudera fazer por ndo terem acesso a época, as criacdes
relacionando tecnologia, sociedade e imagem técnica. Neste sentido, Flusser se torna um dos
principais nomes no processo de destrinchamento da novidades do fim do século XX, e sua
conexdo com 0 constructo imaginario social e politico de nossa época. Para Flusser,
algoritmos séo os orquestradores das duas mais fundamentais dimensdes da telematica. Todo
0 processo tecnoldgico atual se baseia em duas atividades principais, sendo, a Automacéo e

a Programacao, e este aspecto, Flusser indica que

“os conceitos “automacao” e “programa’ passaram a ocupar o centro do interesse
da humanidade pés-moderna. “Automagdo” significa rapida computacdo de
coincidéncias, juncdo cega e inerte de atomos (e outros elementos) ao sabor do acaso.
E “programa” significa parar a automagao no instante preciso no qual a coincidéncia

desejada se forma. (Flusser, 2008, p.104)

Se tomarmos a atividade tecnoldgica industrial moderna por esta perspectiva,
identificamos rapidamente que ambas as dimensfes sdo necessariamente determinadas por
deliberagdes humanas, ainda quando se considera que uma maquina possa ser ensinada a
realizar programacdes proprias, pelo simples sentido de que isso havia sido previsto no
projeto original de programacdo e automacdo, de forma que a capacidade de se auto-
reprogramar (chamada de aprender) da maquina ja estava estabelecida em sua primeira

programacdo, com locais determinados de armazenamento da informacdo, catalogagéo
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destes dados, e forma de responder a estimulos especificados. A constru¢do do intelecto
tecnologista ocorre por retroalimentacdo, reflexdo e refragdo dos impulsos discursivos
politicos que sustentam imagens do futuro e de nossa condicdo social. O programador é
programado para programar. Uma figura que clareia o processo € a imagem de uma
Ouroboros, a serpente mitica que devora o proprio rabo, considerando que o universo social
seja permeado por imagens (exdgenas) ideoldgicas que fundamentam a programacao do
cotidiano humano, e estdo tdo presentes na mente humana quanto nas maquinas-produto da
mente humana atraves de programacdo. Flusser ilumina este caminho em uma passagem

muito curiosa, dizendo que

“Estas imagens programam o comportamento dos receptores e sdo, por sua vez,
programadas por funcionarios que apertam teclas. Os funcionarios, por sua vez sdo
programados por aparelhos a programarem as imagens que programam 0s receptores,
enguanto, por sua vez, os aparelhos sdo programados por outros aparelhos a
programarem funciondrios que programam imagens que programam receptores” (ibid.

p.108)

3. Consideracdes finais

Estes mapas (imagens de mundo) gerados pela inteligéncia artificial sdo malhas l6gicas
estendidas sobre 0 mundo a partir da perspectiva dos sensores de uma méaquina, ou em uma
condicdo virtual. Um mapa politico de uma cidade considerando inputs de areas de
incidéncia de acfes consideradas crimes no léxico de um tempo histérico, tenta ver na forma
geométrica uma solugdo probabilistica para a proxima agdo criminosa®, e ndo nos fatores
sociais de imensa complexidade que residem no interior de cada individuo e que influenciam
suas acOes sociais. Toda esta construcdo argumentativa reside intocada no interior do
processo programatico, como percurso légico de construcdao de uma operacdo de Automagao
e Programacéo, que ndo é acessivel ao publico e se considera desconexa, alheia, alienada a

politica por pertencer a um percurso supostamente puramente logico.

8 Verifiquem neste aspecto, a tecnologia mais amplamente difundida de previsdo de crimes, chamada
Predpo], disponivel no site: http://www.predpol.com
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John Searle provém caminhos que elucidam diretamente as questBes relacionadas aos
conceitos comuns & nossa época acerca da tecnologia e da inteligéncia artificial, pela
distingcdo entre programatica e consciéncia. Searle levanta como partida o ponto de que para
que entendamos consciéncia e sua distincdo fundamental da programatica, é necessario
considerarmos que um modelo computacional da mente ndo é suficiente para a explicacdo
da consciéncia. Isso ocorre porque como demonstrado nos exemplos acima, a computagéo é
definida sintaticamente, isto €, em ordenacdo causal e l6gica, e neste aspecto, como citado
anteriormente, Searle argumenta que “a semantica nao ¢ intrinseca a sintaxe” (Searle, 2010,
p.18). Enquanto a programacédo é a manipulagdo Idgica de simbolos, os efeitos conscientes
sdo matéria de uma complexidade superior emanada mas ndo mecanicamente causada pelos

processos mentais, e portanto ndo puramente computacional.

No cerne desta confusdo, Searle alega que ao invés de compreender a consciéncia como
um fenbmeno essencialmente subjetivo, qualitativo, muitas pessoas (cientistas incluidos)
consideram que sua esséncia seja o do mecanismo de controle de um dado conjunto de
disposi¢cbes do comportamento, ou um programa de computador, alertando que os dois
principais erros das analises da consciéncia sdo os que consideram este fenémeno biol6gico
pela lente do behaviorismo e pela 6tica computacional. Estes erros partem do pai da
programacdo como a conhecemos, Alan Turing, que chegou a prospectar a quantidade de
digitos binarios que seria comportada dentro do cérebro humano, dizendo que “Estimacdes
da capacidade de armazenamento do cérebro varia entre 10*° a 10% digitos binarios. Eu
tenho uma inclinacdo as valores mais baixos e acredito que apenas uma fracdo muito
pequena ¢ utilizada nos mais altos tipos de pensamento” (Turing, 1950, pt.7 - nossa

traducéo)®

Fundamentalmente, para em conclusdo prévia deste trabalho, deve-se ater ao aspecto
computacional como parte derivada da consciéncia humana em sua articulacdo ldgica.
Devemos extrair esta “logica” do mundo e retornar ela ao interior da mente projetiva
humana. Neste sentido, as implicagfes sdo imensas para que a computacédo seja entendida
como obra inerente a mente humana - ndo o contrario-, e que, portanto, siga normas,

relacionamentos simbolicos e estruturacdo logica profundamente relacionados aos mesmos

9 As I have explained, the problem is mainly one of programming. Advances in engineering will have to be
made too, but it seems unlikely that these will not be adequate for the requirements. Estimates of the
storage capacity of the brain vary from 1010 to 1015 binary digits. I incline to the lower values and believe
that only a very small fraction is used for the higher types of thinking.
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aspectos da construcdo do todo social. O computacional é uma forma de compreensdo do
mundo, criada pela consciéncia, como forma de simplificacdo e manobra dos elementos

naturais cuja complexidade nédo se alcanca. Searle completa alertando que:

Falta um sentido claro a questdo: “a consciéncia ¢ um programa de computador?”
Se isso significa perguntar “é possivel atribuir uma interpretacdo computacional aos
processos cerebrais caracteristicos da consciéncia?”, a resposta sera: pode-se atribuir
uma interpretacdo computacional a qualquer coisa. Mas se a pergunta significa: “A
consciéncia ¢ intrinsecamente computacional?”, a resposta sera: nada ¢
intrinsecamente computacional. A computacdo existe apenas em relacdo a um agente
ou observador que impde uma interpretacdo computacional a um fendmeno”. (Searle,

2010, p.18)
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