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Socorro! Tem literatura no meu feed!*

Bianca Francischini Lisita?

Janao ¢ segredo que o campo artistico da literatura vem sendo constantemente alterado por
conta das novas tecnologias. Desde autores da literatura impressa que descobriram uma maneira
de se auto publicar, até as obras nativas digitais, as transformagdes ocorrem sem que muitos leitores
percebam as consequéncias de tais mudancas. Essas mudancas sdo ainda mais evidentes em Follain

(2010), quando o autor afirma que

toda a produ¢@o mididtica moderna converge para o computador, que, funcionando como
um metameio, a armazena e a distribui. Traduzidos em dados numéricos, filmes,
fotografias, textos e musicas inserem-se numa rede nao-hierarquica de circulagdo [...] O
computador ¢, entdo, algo mais que um simples atravessador, ou operador de passagens,
¢ o ponto de partida para a constituigdo de uma cultura eletronica com caracteristicas
proprias, que redefine as relagdes entre os diversos campos da produgdo cultural.
(FOLLAIN, 2010, p. 32)

A literatura eletronica ¢ descrita por Leonardo Flores em seu artigo “Literatura Eletronica
de Terceira Geragdao” como “uma arte centrada na escrita que envolve o potencial expressivo da
midia eletronica e digital” (2021, p. 357), ou seja, toda e qualquer produgdo cultural que se utilize
de meios digitais para veicular uma escrita especifica que ndo se encaixa na linguagem ou no uso
corriqueiro desses ambientes digitais. Essas caracteristicas observadas na literatura eletronica vao

ao encontro das discussdes trabalhadas por Santos e Sales (2011):

Na delimita¢do do campo literario, feita por criticos e tedricos, confundia-se predominio
com exclusividade da matéria verbal. Por conseguinte, quase sempre, as tentativas de
propor conceitos e gé€neros para as literaturas, passavam exclusivamente pelas estratégias
associadas a essa matéria. Ora, nas tltimas décadas, com as possibilidades abertas pelo
digital, concretizou-se a utilizag@o de diferentes elementos na criagdo literaria. (SANTOS
E SALES, 2011, p. 18-19)

Contudo, pode ser que os dias de desconhecimento, referenciado no primeiro paragrafo,
estejam contados gracas as novas obras literarias digitais, que surgem a partir de velhos conhecidos

das comunidades eletronicas: as redes sociais. Em seu artigo, Flores (2021) nos convida a explorar

! Trabalho apresentado no Educagdo em eventos climaticos extremos do XVII Simpésio Nacional da ABCiber — Associagdo
Brasileira de Pesquisadores em Cibercultura. Universidade do Estado de Santa Catarina - UDESC, realizado nos dias 4 a 06 de
dezembro de 2024.

2 Doutoranda no Programa de Pos-graduagio em Estudos de Literatura pela Universidade Federal de Sdo Carlos. Contato:
biancafl666(@gmail.com.
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a terceira geracdo caracterizando-as como aquelas produzidas a partir de 2005, que utilizam as
plataformas j& estabelecidas por grandes empresas e que sdo acessadas por uma quantidade

massiva de usuarios.

A partir das disposi¢des colocadas por Flores (2021) ¢ possivel compreender mais
facilmente o motivo pelo qual o desconhecimento sobre literatura eletronica pode, de certo modo,
estar com os dias contados. Se antes era necessario saber onde procurar pelas obras, a partir da
terceira geracgao os leitores ndo mais precisam de um mapa para chegar ao tesouro, encontrando-o
no proprio feed do leitor/usudrio. Além de esse movimento auxiliar na descoberta das obras por
aqueles que ja conhecem a literatura eletronica, ele também expande o alcance dessas obras para
0s usuarios que nunca antes tiveram qualquer contato com esse tipo de producao cultural. Apesar
dos esclarecimentos oferecidos por Flores (2021), resta ainda a frutifera curiosidade de observar e
compreender o funcionamento das obras da terceira geragdo e, por conta disso, Claudia Grechi
Steiner serd nossa anfitrid nesse universo a partir de sua obra “S6 o P6” (2012). Tomando
emprestada a argumentagdo feita por Rocha (2014) quando discorre sobre as dificuldades
encontradas na pesquisa em literatura digital, ¢ inegavel a importancia da investigacao e descri¢ao

dessas obras, pois:

[...] se ha especificidades no meio digital — ¢ sdo elas que tém causado alteracdes
substanciais nas praticas de leitura, literaria ou ndo, na atualidade — elas devem ser
abordadas e compreendidas a fim de que se compreendam, também, as especificidade dos
objetos estéticos que surgem nesse meio. (ROCHA, 2014, p. 173)

Segundo a propria autora, “S6 o P6” (2012) € o “primeiro livro brasileiro em forma de série
a usar o Facebook como plataforma de publica¢do, explorando seus recursos com textos, fotos e
videos™3. Jornalista e autora de outros livros em e-book, Steiner iniciou as publica¢des da obra em
6 de julho de 2012 em uma pagina do Facebook criada exclusivamente para hospedar a obra®.
Contando hoje com cerca de 4,3 mil seguidores, assim que acessamos a pagina podemos ler uma
pequena apresentagao feita pela propria autora, identificando as intencdes por tras da pagina, onde
se diz: “S6 o po ¢ um romance escrito e idealizado por Claudia Grechi Steiner para ser

originalmente publicado no Facebook, em capitulos.” A utilizagdo da plataforma Facebook como

3 Disponivel em: https://e-galaxia.com.br/authorbook/claudia-grechi-steiner/ Acesso em: 12 out. 2024.
4 Disponivel em: https://www.facebook.com/livrosoopo Acesso em: 12 out. 2024.
5 Disponivel em: https://www.facebook.com/livrosoopo. Acesso em: 12 out. 2024.
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medium da obra alcanca os escritos de Arlindo Machado (2007) que levanta a questdo da

desprogramagao da técnica.

O que faz, portanto, um verdadeiro criador, em vez de simplesmente submeter-se as
determinagdes do aparato técnico, ¢ subverter continuamente a fungdo da maquina ou do
programa que ele utiliza, ¢ maneja-los no sentido contrario ao de sua produtividade
programada. Talvez até se possa dizer que um dos papéis mais importantes da arte numa
sociedade tecnocratica seja justamente a recusa sistematica de submeter-se a logica dos
instrumentos de trabalho, ou de cumprir o projeto industrial das maquinas semidticas,
reinventando, em contrapartida, as suas fungdes e finalidades. (MACHADO, 2007, p. 14)

A leitura da obra pode ser feita de diversas formas, considerando-se a nao-linearidade da
mesma. Portanto, cabe ao leitor explorar as postagens feitas no feed e também ir até os albuns de
fotografia disponiveis. A obra ¢ formada por postagens feitas por 4 personagens diferentes que
conversam exclusivamente pelo Facebook e cada uma das postagens acompanha primeiro o nome
do personagem que esta fazendo a postagem e ¢ seguido por um texto, um video de musica, um
video produzido pelo personagem ou uma imagem. A interagdo entre os personagens ndo fica
somente nas postagens proprias de cada um, mas também nas respostas a postagem original feitas

por outros personagens.

As postagens mais curtas do feed tem o objetivo de demonstrar a personalidade de cada
personagem € também a maneira que eles interagem entre si, tudo isso feito através do
compartilhamento de pensamentos, gostos musicais e piadas. Essas postagens sdo, na verdade,
aquilo que mais vai condizer com as descricdes feitas por Flores (2021) sobre a literatura eletronica
de terceira geragdo, afinal, a narrativa e o funcionamento da mesma desenvolvem-se a partir das

ferramentas especificas do medium®, integrando-se completamente ao espago do cotidiano.

Nenhum texto em rede pode solicitar um espaco proprio para si. A literatura ndo se
distancia das tarefas “cotidianas”, ndo ha lugar para um “espago literario”. Ndo ha espago
sendo para a diferenciagdo em zonas, com transi¢des incertas entre si. (LADDAGA ,2002,
p. 24)

Contudo, existe ainda mais um modo pelo qual a autora veiculou essa narrativa, que foi a
partir da postagem de capitulos contendo historias estreladas pelos quatro personagens e, a cada

capitulo, compreendemos mais sobre a vida e o relacionamento de cada um. Essas postagens mais

6 Em Ranciére (2016, p.33): “A palavra «medium» entende-se, em principio, como «o que permanece entre»: entre uma ideia e a
sua realizagdo, entre uma coisa e a sua reproducdo. O medium aparece assim como um intermediario, como um meio para um fim
ou o agente de uma operagdo.”
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especificas foram as escolhidas para serem transformadas no e-book da obra, lancado em 2013,

que com isso, ¢ formada somente pelas postagens desses capitulos e algumas imagens ilustrativas.

Faz-se necessario trazer a tona o questionamento da manuten¢do e conservagdo da obra,
pois ndo so existe o problema de a plataforma nao entregar as postagens mais antigas mas, para
além disso, sendo pertencente a uma empresa privada, ¢ muito provavel que, eventualmente, o site
em questdo saia do ar sem avisos prévios ou que a conta onde a obra esta alocada seja perdida,
entre outros problemas que poderiam causar a perda completa da experiéncia de leitura da obra,
que assim como vimos anteriormente, apesar de contar com e-books com trechos especificos da
narrativa, de maneira alguma o medium impresso poderia substituir a experiéncia completa
oferecida pela obra original, tendo em vista que o e-book € capaz de conter apenas os trechos que
mais se aproximam do funcionamento da literatura impressa, como a separagdo em capitulos por
exemplo. Esse problema se estende inclusive aos videos produzidos pela propria autora que estao
alocados em outro site, o Youtube, incluindo as postagens contendo videos musicais da mesma
plataforma. Ainda que o proprio Facebook permaneca, a possivel exclusdao de qualquer contetido
dessa outra plataforma pode acabar impactando diretamente na obra original, ndo restando
possibilidade de recuperar aquilo que foi perdido. Diante disso, mesmo em projetos de
mapeamento e documentacao de literatura eletronica, como por exemplo o caso do Observatdrio
da Literatura Digital Brasileira’ , a problematica da perda do acesso a essas obras est4 diretamente

ligada aos mediums pelos quais nos as acessamos, afinal:

Os textos ndo existem fora dos suportes materiais (sejam eles quais forem) de que séo os
veiculos. Contra a abstragdo dos textos, ¢ preciso lembrar que as formas que permitem
sua leitura, sua audi¢@o ou sua visdo participam profundamente da constru¢do de seus
significados. O “mesmo” texto, fixado em letras, ndo é o “mesmo” caso mudem os
dispositivos de sua escrita e de sua comunicacdo. (CHARTIER, 2002, p. 61-62)

Em conclusao, a literatura eletronica de terceira geragdo apresenta um grande potencial em
expandir-se a partir das redes sociais onde estdo alocadas, alcangando um publico que talvez nunca
tivesse contato com esse tipo de producao, contudo, assim como vimos na obra de Steiner, com
grandes poderes surgem grandes responsabilidades. Apesar de seu poder de difusdo a literatura

digital de terceira geragdo tera de encarar também os desafios especificos das plataformas digitais

7 Disponivel em: https://www.observatorioldigital.ufscar.br/. Acesso em: 15 out. 2024.
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que ndo demonstram a menor preocupagao na manutengdo das obras criadas a partir de suas redes.
A partir disso, faz-se ainda mais importante o estudo, catalogacao e historicizacdo dessas obras
feitos pelos pesquisadores da area da literatura para que, talvez, seja possivel manter vivo ao menos

alguns registros dessas obras.

Palavras-chave

Literatura Digital; Redes Sociais; Literatura Brasileira; Claudia Grechi Steiner; S6 o P6.
Referéncias

CHARTIER, Roger. 4 ordem dos livros: leitores, autores e bibliotecas na Europa entre os séculos XIV e
XVIIL. 2. ed. Tradugdo de Mary Del Priore. Brasilia: Editora Universidade de Brasilia. 1998.

CHARTIER, Roger. Os desafios da escrita. Tradugdo de Fulvia M. L. Moretto. Sdo Paulo: Editora Unesp.
2002.

FLORES, Leonardo. Literatura eletrénica de terceira geragdo. DAT Journal, 6.1: 355-72. 2021.

FOLLAIN, Vera. Narrativas em trdnsito. Contracampo: revista do Programa de pos-graduacdo em
comunicacdo. n. 21, agosto de 2010. p. 26-39.

LADDAGA R. Uma fronteira do texto publico: literatura e meios eletronicos. In: OLINTO, H. K;
SCHOLLHAMMER, K. E. (Orgs.). Literatura e midia. Rio de Janeiro: PUC/Loyola, 2002. p. 17-31.

MACHADO, Arlindo. Arte e midia. Rio de Janeiro: Zahar, 2007.

RANCIERE, Jaques. O que “Medium”’ pode querer dizer: o exemplo da Fotografia. 2016, p.33. Traduzido
por Pedro Lapa. ARTis ON, no 4: 32—40.

ROCHA, Rejane C. Contribui¢des para uma reflexdo sobre a literatura em contexto digital. Revista da
Anpoll n° 36, p. 160-186, Floriandpolis, Jan./Jun. 2014.

SANTOS, Alckmar Luiz dos; SALES, Cristiano de. Noticia da atual literatura brasileira digital. Revista
Outra Travessia, Florianopolis, 2° sem. Dossié Especial, v. I: Literaturas Digitais. 2011.

STEINER, Claudia G. S6 o Po. 2012. Disponivel em: https://www.facebook.com/livrosoopo. Acesso em:
12 out. 2024.



