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Tecnologias de Informacio e Comunicacio consomem agua?
As implicacoes da Inteligéncia Artificial nas crises climaticas'
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CONTEXTUALIZACAO

O artigo procura refletir sobre o impacto ambiental das estruturas, processos e produtos
técnicos de Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo que utilizam Inteligéncia Artificial (IA).
Seguimos orientagdes da Teoria Critica da Tecnologia (Feenberg, 2015) que ajuda problematizar:
o quanto a sociedade estd disposta a explorar os recursos naturais para sustentar avangos
tecnologicos e econdmicos, no caso especifico deste trabalho, nas Tecnologias de Informacdo e
Comunicagdo e na IA, para aplicagdo em atividades artisticas, educacionais € comunicacionais?

Esta proposicdo em tela vai de encontro ao tema do evento: Arte, Comunicagdo €
Educacdo em tempos de eventos climaticos extremos. Trata-se de um ensaio e reflexao, pois nao
temos o repertdrio tedrico-metodoldgico apropriado para pesquisar empiricamente os impactos
ambientais da a¢do humana, como fazem pesquisadoras e pesquisadores bidlogos, gedlogos,
engenheiros, entre outros. Entretanto, vale o esfor¢o tedrico de aproximagdo com essas areas, a
partir desta problemadtica urgente que afeta toda a nossa sociedade, eventos climaticos extremos.
As discussdes sobre crise climatica ndo devem permanecer somente nas areas das Ciéncias

Biologicas e Ciéncias Naturais, as Ciéncias Sociais ¢ Humanas também devem fazer parte.
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Para desenvolver o trabalho, propomos a seguinte estrutura. Primeiro, nos apoiamos em
textos das Ciéncias Sociais e Humanas para basear teoricamente a inser¢ao da IA no cotidiano de
diferentes ambitos da sociedade, principalmente, nos processos culturais e artisticos, nos
processos comunicacionais, informacionais e nos processos educacionais - esses textos foram
mapeados em 2023, a partir da revisdo bibliografica descrita na metodologia. A ideia deste
topico € esbocar como as diferentes formas de tecnologias com base em IA estdo presentes na
realidade, nas areas urbanas e rurais, nos espagos privados (casas, grupos de amigos) e publicos
(escolas, ruas). Para desenhar esse mapa mental da IA no nosso dia a dia, com conceitos e
figuras, usamos exemplos de aparelhos, produtos, sites, redes sociais e sistemas que usam A,
mapeados previamente pelos autores - processo descrito na metodologia do artigo.

Conseguinte, apos apresentar os efeitos éticos da IA na vida social, problematizamos o
efeito ambiental das estruturas, processos e produtos que usam IA, para a vida humana, na flora e
fauna, na geologia e na geografia global. Nesta se¢do apresentamos breve conceituacdo da acao
humana no meio ambiente, a partir do conceito de “interven¢do antropica” (Lima, 2015).
Também trazemos dados sobre a situacdo preocupante da conservacao da biodiversidade de
varias partes do globo, os chamados hotspots (Mittermeier et al., 2004), especialmente os
hotspots do Brasil, na regido do Cerrado, que passou por processos de queimadas recentes e na
Mata Atlantica, que é acometida por desmatamento em massa ha décadas e por enchentes™ -
duas regides com plantas e animais endémicos e em risco de extingao.

A proposta ¢ mostrar que essas tecnologias, operadas por empresas brasileiras e
estrangeiras, utilizam grandes quantidades de 4gua e energia para continuarem funcionando,
portanto, também tém responsabilidade no processo de conservacdo do meio ambiente e da vida
humana. Trazemos essa provocagdo, pois as Tecnologias de Comunicacao e Informagao e a
propria IA estdo ligadas a uma ideia de sof?, ou seja, as pessoas ndo tem muita nogao da estrutura
fisica e natural necessaria para sustentar essas tecnologias. E também, para ndo deixar de citar, as

suas implicagdes €ticas na sociedade.

> Disponivel em: agenciabrasil.ebc.com.br/geral/noticia/2024-05/. Acesso em 31 out. 2024.
® Disponivel em: https:/www.detran.rs.gov.br/governo-do-estado. Acesso em 31 out. 2024.
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Apos esses dois topicos conceituais e contextuais, na se¢do seguinte, durante a analise,
aplicamos a este contexto e conceitos, as orientacdes da Teoria Critica da Tecnologia que
sustenta que os seres humanos ndo precisam esperar um Deus para mudar a sua sociedade
tecnoldgica em um lugar melhor:

A teoria critica reconhece as conseqiiéncias catastroficas do desenvolvimento
tecnologico ressaltadas pelo substantivismo, mas ainda vé uma promessa de maior
liberdade na tecnologia. O problema ndo esta na tecnologia como tal, sendo em nosso
fracasso até agora em inventar institui¢cdes apropriadas para exercer o controle humano

dela. [...] um processo mais democratico de projeto [design] e desenvolvimento
(Feenberg, 2015, p. 9).

A partir da defini¢do do recorte, a proposta ¢ debater no artigo completo como as
tecnologias de IA se inserem no cotidiano, considerando os objetos empiricos apresentados nas
pesquisas do corpus. E possivel observar que os objetos contemplados possuem efeitos na
producao artistica e cultural, nos debates das tecnologias de comunicacdo e informacao e
também nas discussdes de inser¢do nos processos educacionais. Parte dos debates aprofundados
nas pesquisas sobre essas temadticas serdo considerados para reflexdo de como estas tecnologias
que possuem como base a IA estdo sendo inseridas nas acoes didrias do cidaddo. Os autores
apresentardo dados do Data Center Map (2024) sobre os servidores de dados instalados no
Brasil, necessarios para o funcionamento da IA utilizada por estas tecnologias. Os autores julgam
importante salientar o quanto os servidores gastam de energia elétrica, ocupam de espaco urbano,
entre outros dados importantes, para compreensao dos impactos ambientais que a manutengao de

servidores necessarios para funcionamento de tecnologias cotidianas podem ocasionar.

PROCESSO METODOLOGICO
O primeiro passo para constru¢do do corpus apresentado em evento da ABCiber 20237,
foi a selecdo de revistas cientificas nacionais dentro das areas da Comunicacdo, Ciéncias da

Informacao e Jornalismo, conforme interesse de recorte do grupo de estudos.

" Disponivel em: https://abciber.org.br/simposios/index.php/abciber/abeiber16/schedConf/presentations Acesso em:
28 out. 2024.


https://abciber.org.br/simposios/index.php/abciber/abciber16/schedConf/presentations
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Seguindo indica¢des de foruns académicos®, foram selecionadas 12 revistas brasileiras.
Neste recorte, foi realizada a identificagdo nos acervos online das revistas cientificas dos
trabalhos que tratavam sobre a inteligéncia artificial (IA) observando titulo, palavras-chaves,
resumo e dossiés tematicos. No final da coleta, 25 artigos cientificos de 7 revistas cientificas’
foram selecionados para comporem o corpus das pesquisas do GEMIDI. Para aprofundamento e
melhor tratamento dos dados coletados, os autores definiram trés frentes de estudo dos artigos
cientificos apreciados: uma analise das referéncias, dos objetos empiricos apresentados nas
pesquisas e das metodologias ou processos metodologicos - como citado acima.

Com esse movimento, pretendia-se tracar observagdes de como os estudos das areas do
conhecimento ja citadas estavam abordando a temética da 1A, contribuindo para a necessidade de
mais estudos académicos sobre o assunto emergencial devido a comog¢ao mercadologica iniciada
no final de 2022.

Iniciada a fase de observagdo dos objetos empiricos, foram criadas duas categorias de
analise a qual os objetos apontados nas pesquisas foram separados. Importante salientar que para
este trabalho, compreende-se o objeto empirico como contendo valor de pesquisa atribuido pelos
autores dos trabalhos a partir da defini¢do de conceitos aplicados e selecionado através de
escolha de dados (Groth, 2011, p. 33). As categorias estabelecidas foram: 1) revisdes
bibliograficas, ensaios, documentos, livros e entrevistas com pesquisadores; 2) aparelhos,
produtos, sites, redes sociais, sistemas € entrevistas com profissionais.

A proposta dos autores para o artigo completo, a ser submetido no Simp6sio Nacional da
ABCiber de 2024, é observar o segundo grupo, tipificado no corpus como “objetos técnicos”,
para desenhar o mapa mental proposto para o primeiro topico do artigo. Nesta categoria, se
enquadram 10 pesquisas publicadas dentre as 25 do corpus trabalhado. Entre os anos de 2013 e
2022, os pesquisadores observaram os objetos destacados no Quadro 1, utilizando-se de

diferentes abordagens de acordo com os objetivos de cada trabalho.

8 <[...] forum da Associa¢do Nacional dos Programas de Pds-Graduagio em Comunicacdo - Comp6s, do mailling da
Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagdo - Intercom e da newsletter do Farol Jornalismo”.
(Pessbda Neto et al, 2023, p. 3).

?“[...] LIINC em Revista; Paulus; P6s-Limiar; Esferas; EJM; Pauta Geral; Contracampo”. (Pessoa Neto et al, 2023,

p.5).



L

ABCiber erupesc

XVII SIMPOSIO NACIONAL DA ABCIBER — Associacio Brasileira de Pesquisadores em
Cibercultura. Universidade do Estado de Santa Catarina. De 4 a 6 de desembro de 2024.

Autor/Ano
Max e Pinheiro
(2013)
Coussieu
(2013)

Bendel

(2015)

Manovich
(2018)

Regattieri
(2019)

Afonso e Duque
(2020)

Miklos e Pereira
(2021)

Policarpo
(2022)

Del Bianco e
Pinheiro (2022)

Zuculoto et al.
(2022)

Fonte: Os autores.

Quadro 1 - Objetos empiricos técnicos analisados.

Objeto Empirico

Jogos de videogame.

Jogos de videogame online.

Chatbots, drones, robots e self-driving cars.

Plataformas de IA para geragdo sintética de
imagem.

Tweets de bots nas Eleigdes
presidenciais de 2014.

Utilizando-se a API (Application
Programming Interface) do Twitter foram
coletadas 118.852 tweets de 30 de janeiro de
2020 a 19 de junho de 2020 que continham o
padrao “Coronavirus” e “Brasil”.

O filme Matrix.

Modelo de Calibragem de cores proposto pela
Kodak e as artes "Facial Weaponization
Suite", 2012, de Zach Blas ¢ "Probably
Chelsea", 2017, de Heather Dewey-Hagborg.

Cartografia da disponibilidade de Radios AM
e FM e seus contetidos no Spotify, Apple
Podcasts, Google Podcasts, Deezer e Tuneln
Radio.

Programas da Radio CBN, Banda B e
Comunitaria Bacanga.

Objetivo

Ensaio sobre a relagdo dos videogames
como produtos de midia de
comunicagio.

Analise fenomenoldgica de jogo de
RPG online.

Discussédo de dilemas
ético-epistemologicos da era
da informagao.

Panorama de Pesquisas Recentes
que empregam a IA para uma Analise
Cultural.

Debater o impacto dos bots nos
fendmenos politicos-comunicacionais.

Analisar perspectivas e desafios
informacionais em tempos da pandemia
da Covid-19.

Discussao sobre comunicagao,
tecnologia e capitalismo de vigilancia

Debate sobre corporeidade, cidades e
redes sociais virtuais.

Discussédo sobre democracia e
cidadania nas ondas sonoras.

Analise sobre democracia e cidadania
nas ondas sonoras.



L.t
ABCiber gaupesc

XVII SIMPOSIO NACIONAL DA ABCIBER — Associacio Brasileira de Pesquisadores em
Cibercultura. Universidade do Estado de Santa Catarina. De 4 a 6 de desembro de 2024.

Este trabalho fecha um dos ciclos da pesquisa continua realizada pelo GEMIDI. H4 um
ano atrds, durante o Simpdsio Nacional da ABCiber, apresentamos os primeiros resultados da
nossa revisdo bibliografica e reflexdes acerca da IA, olhando especificamente, o campo da
Comunicag¢ao, Jornalismo e Ciéncias da Informagdo. Desde entdo, desenvolvemos alguns textos
sobre o tema. Este ano, apos passar por algumas fases da pesquisa, iniciada em 2023 - analise
dos objetos empiricos mobilizados em revistas brasileiras por pesquisadores e pesquisadoras para
investigar a [A, andlise das areas de origem dos pesquisadores e pesquisadoras que publicaram
textos nessas revistas, analise critica das estruturas metodologicas esbogadas por esses autores e
autoras e analise das referéncias usadas nesses textos - encerramos 2024 com uma reflexdo

critica sobre os impactos €ticos e ambientais da [A.

Palavras-chave

Inteligéncia Artificial; Crise Climatica; Arte; Educag¢dao; Comunicagao.
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