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Pensamentos em Rede: Performatividade e Conscientizacao

Climatica em Tempos de Crise’

Arte, Tecnologia e Meio Ambiente
Arte, ciéncia e tecnologia: midias emergentes e fluxos de informacgao.
Felipe Bernardes Duarte?

RESUMO: Este trabalho explora o uso do video e redes digitais como ferramentas de
conscientizagdo ambiental e preservacgao cultural em resposta as crises climaticas. Em
meio as catastrofes recentes no Rio Grande do Sul, tecnologias artisticas surgem como
plataformas para representar visualmente os impactos das mudancas climaticas em
tempo real. Aliando arte e dados cientificos, essas proje¢ées engajam o publico em

uma experiéncia sensorial.

PALAVRAS-CHAVE: Video Mapping; Conscientizagao Climatica; Arte e Tecnologia;

Preservacao Cultural;

Em 2024 uma catastrofe climatica que comegou em maio no Estado do Rio
Grande do Sul atingiu o estado através de fortes chuvas. A crescente frequéncia de
eventos climaticos extremos evidencia a vulnerabilidade de comunidades e acervos
culturais frente as mudangas climaticas. Nesse contexto, a arte, aliada a tecnologia,
desponta como uma ferramenta essencial de sensibilizacdo e conscientizagéo
ambiental, de forma a promover uma reflexdo critica sobre os impactos ecolégicos e
sociais desses desastres. Tecnologias como o video mapping e a conectividade em

rede expandem as fronteiras da pratica artistica, permitindo a criacdo de projegdes
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audiovisuais imersivas e interativas que representam, em tempo real, dados climaticos
e a destruicao de ecossistemas. Essas proje¢des ndao apenas informam o publico, mas
também engajam-no em uma experiéncia sensorial que transcende o espago da
galeria, a mobilizar comunidades e inspirando agbes concretas em prol da
sustentabilidade. Este texto explora como a arte em rede e o video mapping,
integrados a dados ambientais, podem atuar como uma plataforma de educacao e
ativismo ecoldgico, a promover uma sociedade mais consciente e resiliente em meio as

crises climaticas.

Para alertar a socidade sobre a gravidade desses eventos, o video mapping,
quando aliado a redes digitais, pode ser uma ferramenta essencial na comunicacao e
conscientizagdo das crises climaticas. A integrar proje¢cdes imersivas a dados
climaticos e informag¢des ambientais, o video mapping permite criar instalagdes visuais
que representam, de forma impactante, as consequéncias das mudancas climaticas em

tempo real.

Para ampliar a compreensédo sobre como arte e tecnologia podem catalisar a
conscientizagdo climatica, vale considerar o papel fundamental que a arte exerce na
formacgao critica e na reflexdo cultural, uma ideia central na tese. Como ressalta John
Dewey, "a experiéncia artistica € essencial para o desenvolvimento humano, permitindo
a expressao individual e a compreensdo do mundo" (DEWEY, 1934). Esse conceito
torna-se ainda mais relevante em contextos de crise climatica, onde a arte ndo so6

representa o impacto ambiental mas também incentiva uma acéao coletiva e informada.

O potencial da tecnologia em ampliar essas experiéncias artisticas € explorado
por Roy Ascott, que argumenta que a tecnologia oferece ao publico "a oportunidade de
se tornarem 'cyberartists', criando experiéncias imersivas e colaborativas que desafiam
as nocdes tradicionais de arte." Essa perspectiva reflete a capacidade do video

mapping e das redes de conectar o publico a representacdes visuais do impacto das
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mudancas climaticas, transformando o espaco performativo em um ambiente de

conscientizagao ecoldgica.

Além disso, o video mapping, em sua convergéncia com dados e redes, traz um
potencial unico para educar e sensibilizar. O filosofo Boris Groys reforca que "a
tecnologia permite que os artistas se libertem das restricdes materiais e possam
expandir suas possibilidades criativas, transcendendo as fronteiras do espaco e do
tempo." No contexto das catastrofes climaticas, essa expansao possibilita que as
mensagens sejam nao apenas acessiveis a diversas audiéncias, mas também
continuamente atualizadas e adaptadas para refletir as realidades climaticas em

constante mudanca.

- Conexao em Rede e a Criagao de Videos Através da Tecnologia

A utilizacdo de tecnologias em rede para a criagdo de videos abriu um campo
vasto para a experimentacdo e inovagdo na arte contemporaneas. Esta abordagem
permite a produgao colaborativa e a integracdo de dados em tempo real, conferindo
aos videos uma caracteristica de interatividade e uma conexao unica entre o
espectador e o conteudo.

A interatividade proporcionada pelas redes digitais e 0 acesso a dados em
tempo real permitem que artistas criem videos que se atualizam constantemente,
refletindo temas urgentes como mudangas ambientais, movimentos sociais e
transformagdes culturais. Segundo Roy Ascott, “a tecnologia oferece as pessoas a
oportunidade de se tornarem “cyberartists”, a criar experiéncias imersivas e
colaborativas que desafiam as nogdes tradicionais de arte” (ASCOTT, 1990). Essa
perspectiva reforca a importancia das redes digitais na criacdo de videos que
ultrapassam a condicao de obra estatica, possibilitando uma interacdo constante com o

publico.

1. Colaboracéo e Criagao em Rede
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A criacao de videos em rede é potencializada pela colaboragao entre artistas,
que podem compartilhar arquivos, recursos e dados simultaneamente, mesmo estando
em diferentes partes do mundo. A conexao em rede permite, portanto, uma pratica
interdisciplinar que integra diferentes campos do conhecimento e formas de expressao,
enriquecendo o resultado final. A tese destaca o valor dessa colaboracido através da
reflexdo de Richard Schechner: “Existem limites para o que ‘é’ performance. Mas quase
tudo que existe pode ser estudado ‘enquanto’ performance" (SCHECHNER, 2002).
Assim, a criagdo de videos em rede também se torna uma performance coletiva, onde
os processos de produgao sado constantemente atualizados e revisados em tempo real,
como uma pratica artistica dinamica.

A colaboragdo em rede traz, ainda, um potencial expressivo para videos que
abordam temas climaticos e sociais, uma vez que permite a integragdao de dados
ambientais e sociais atualizados continuamente. Esse tipo de pratica ndo apenas
enriquece o conteudo visual, mas também amplia a narrativa, oferecendo uma

experiéncia envolvente e informativa ao espectador.

2. Videos Audioreativos e Dados em Tempo Real

Com o uso de tecnologias como sensores e algoritmos, € possivel incorporar
dados em tempo real em videos, criando obras audioreativas que respondem a sons e
a outras condi¢cdes ambientais. No contexto da crise climatica, por exemplo, sensores
podem captar informagdes meteorologicas e atmosféricas, integrando-as na narrativa
visual e tornando os videos uma representacao interativa e imersiva da realidade
ambiental. Como observa Boris Groys, “a tecnologia permite que os artistas se libertem
das restricobes materiais e possam expandir suas possibilidades criativas,
transcendendo as fronteiras do espacgo e do tempo” (GROYS, 2008).

Esse potencial de adaptagcao em tempo real permite que videos audioreativos
conectem o publico a temas de relevancia global, como os impactos das mudangas
climaticas, de forma dinamica. O video em rede, portanto, transcende a funcédo de

entretenimento, assumindo o papel de uma plataforma de educacao e sensibilizagao.
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3. Redes Digitais e Distribuicao Ampliada

As redes digitais também permitem uma distribuicdo ampliada de videos,
possibilitando que obras sejam compartilhadas de forma instantdnea para audiéncias
globais. Este fator de alcance global torna-se ainda mais significativo em contextos de
conscientizacdo ambiental, onde o acesso a informagao é crucial para sensibilizar e
educar o publico sobre os desafios climaticos. Na tese, o papel educativo da arte é
enfatizado por John Dewey, que afirma: "a experiéncia artistica € essencial para o
desenvolvimento humano, permitindo a expressao individual e a compreensao do
mundo" (DEWEY, 1934).

Assim, o uso de videos em rede permite que a experiéncia artistica, além de ser
individual, também seja compartilhada e compreendida coletivamente, promovendo
didlogos globais em torno de questdes sociais e ambientais. A tecnologia de rede nao
apenas conecta os artistas aos seus espectadores, mas também entre si, facilitando
um intercambio cultural que enriquece o conteudo e promove uma visao diversificada

dos temas abordados.

4. A Prética Audiovisual e a Reflexao Social

A conexao em rede para criagao de videos contribui para um espago de reflexao
critica, onde o publico pode interagir com a obra e com outros espectadores de forma
ativa. Esta pratica permite a criagcado de videos interativos que incentivam a participacao
do espectador, uma vez que os conteudos podem ser adaptados em fungdo das
reagcdoes do publico e dos dados inseridos. Como apontado por Pierre Bourdieu, “a
pratica artistica esta enraizada em estruturas sociais e simbdlicas, sendo influenciada
por normas culturais e pelo contexto historico” (BOURDIEU, 1993). Em consonéancia
com essa visdo, a criagdo de videos em rede integra essas normas culturais e
simbdlicas, promovendo uma reflexao social e cultural mais profunda.

A criacao de videos em rede, portanto, representa uma pratica artistica e

educativa fundamental para a contemporaneidade, a proporcionar nao s6 novas formas
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de expressao, mas também um meio de conscientizagdo e ativismo. A tecnologia de
rede permite uma conexdo entre os artistas, o publico e a realidade ambiental, a
oferecer uma plataforma poderosa para educar, informar e inspirar a acdo. Conforme
abordado neste texto, a criacdo de videos em rede, com sua capacidade de integrar
dados em tempo real e promover uma colaboragao global, € uma ferramenta valiosa
para conectar o publico com temas criticos e ampliar a compreensao coletiva sobre

questdes de relevancia climatica e social.
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