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Imagens fragilizadas e preconceito algoritmico latente:
estudo de caso de imagens geradas por IA!

Fernanda Sevarolli Creston Faria Kistemann 2

Resumo expandido Painel Tematico

Nesse estudo, observamos como o preconceito € as microagressdes se comportam em
exemplos reais de estudos de caso que demonstram que os codigos foram executados a partir de
um imaginario branco, masculino, heterossexual e europeu com o intuito de ridicularizar as
minorias e as massas no uso de IA Generativa.

As microagressdes nas plataformas digitais ¢ uma realidade e Silva (2019) demonstra
algumas pesquisas sobre o assunto e salienta que o proprio nome parece minimizar algo que, ao
contrario, deveria ser alardeado. Microagressdes sdo palavras e situagdes que sdo constantemente
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minimizadas, como “foi s6 uma piada”, “ah, foi brincadeira”, entre outras, mas que na verdade

ferem e mostram o preconceito e o racismo latente na sociedade e na rede de uma forma brutal.
Em relagdo ao preconceito algoritmico, tratamos do caso especificos da IA Generativa

nesse estudo, especificando seu uso e conceito de acordo com Vieira (2024).

Os sistemas algoritmicos baseados em IA Generativa sdo construidos utilizando
o que chamamos de Redes Neurais Adversarias (GANS). Esse tipo de rede neural
tem como objetivo o aprendizado e geracdo de novos dados em diferentes
formatos, como: textos, imagens, audios, videos etc. (Vieira, 2024, p. 10).

Compreendemos que se trata de um cddigo criado para agrupar informagdes e criar as imagens de
acordo com o que recebe e condiciona, de acordo com seus indices iniciais de programagao. Portanto, se
refletirmos sobre a IA Generativa e os resultados encontrados nos ultimos anos, vamos encontrar o
preconceito refletido nas imagens. Isso denota a utilizagdo de pardmetros que coadunam o “branquiamento”

no desejo dos resultados em detrimento de outras etnias. Segundo Vieira (2024),
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(...) nos ultimos anos, relatos de usuarios do mundo todo tém revelado as
fragilidades dos modelos de IA Generativa (como ChatGPT, Midjourney, DALL-
E entre outros). Uma matéria e pesquisa realizada pela Bloomberg, mostrou os
resultados de geracdao de imagens de trabalhadores para 14 diferentes empregos
(classificados de “alta remunera¢do” ou “baixa remuneragdo” nos EUA). Os
resultados relevam o racismo algoritmico enraizado nas tecnologias de forma que
o modelo chegou a gerar imagens de pessoas com tons de pele mais escuros 70%
das vezes para a palavra-chave “trabalhador de fastfood”, embora 70% dos
trabalhadores de fast-food nos EUA sejam brancos (Vieira, 2024, p. 10-11).

Ao lidar com plataformas digitais, algoritmos, codigos e sistemas digitais ¢ possivel
observar o quao sério ¢ lidar com esses sistemas estruturados em relagdo a sociedade em si, pois
cada qual evidencia uma realidade ilimitada dentro uma rede que, além de sua caracteristica real
de infinitas conexdes e nds, ainda tem uma face oculta: a possibilidade de esconder seus reais
autores.

Para esse estudo, utilizamos a pesquisa qualitativa exploratdria através da metodologia de
analise de contetdo (Bardin, 1977) com o procedimento metodologico de estudo de caso (Yin,
2015). Os dados foram colhidos do arquivo pessoal da autora em testagens de IA, nas quais foram
detectados comportamentos abusivos indicando preconceito algoritmico, principalmente.

A analise dos dados levou em consideragdo a observacao do poder simbolico e da disputa
de poder empreendida em ambientes digitais. Tais disputas foram analisadas levando em
consideragdo o fendmeno do colonialismo de dados, observado por Couldry e Mejias (2018) como
ferramenta de motivacdo do preconceito e microagressdes em ambientes digitais, bem como
comportamentos que corroboram com essa realidade.

Em 2024, houve um boom no aperfeicoamento e uso de aplicativos de 1A Generativa e,
inclusive, distribui¢do e acesso gratuito a varios deles. Nesse interim, alguns técnicos exploraram
a alternativa de inserir o rosto de pessoas nas mais diversas situagdes e corpos. Apresentamos o
aplicativo “Toonme” como possibilidade de utilizagdo de animagdes ou, em inglés, cartoons.
Experimentamos o referido aplicativo, o qual pode ser encontrado em site do mesmo nome ou na

app store do Google, conforme publicidade do aplicativo na Figura 1.

Figura 1 — Publicidade/icone Toonme
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Fonte: Toonme (2025).

Nessa época, estavamos iniciando o doutorado e resolvemos testar as princesas de contos
de fadas nesse aplicativo, as quais fazem parte de nossa pesquisa. Enquanto pessoa parda,
esperavamos que, ao solicitar que o nosso rosto fosse colocado no corpo de uma princesa, a [A
pudesse trabalhar o contexto e nos transformar, mantendo a cor parda. Foi dessa experimentacdo
que colhemos a primeira figura a ser analisada. A seguir, apresentamos um dos resultados

fornecidos pela IA.

Figura 2 — Princesa “Branca”

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2025).
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O resultado da solicitacdo foi a criagdo da Princesa de “A Bela e a Fera” branca, e ndo
parda. O rosto foi utilizado, mas a pele foi alterada. Esse “branqueamento” proposital nos
incomodou e comegamos a observar o comportamento de outras IA em relagdo ao uso de imagens,
cor da pele, género, raga, etc.

Em um outra IA, observamos um comportamento gordofobico e exagero nos tragos latinos.
Observe a comparagdo entre a imagem fornecida pelo “Toonme” em 2024 e a imagem fornecida

pelo “ChaGpt” em 2025.

Figura 3 — Toonme em 2024 Figura 4 — ChaGpt em 2025

TOONME.COM

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2025). Fonte: Arquivo pessoal da autora (2025).

U ’ u . ~ ito explicito,

Observando as Figuras 3 e 4, constatamos que as microagressoes € o preconceito explicito
demonstrados através das referidas testagens, sdo os mesmos que ocorrem quando alguém da cor
parda ou negra, ou mesmo de outra etnia que ndo a branca, precisa acessar ou utilizar este tipo de
ferramenta digital. O individuo vé sua identidade alterada ou grosseiramente acentuada por tragos
que a IA julga que sejam “melhores”, pois assim foram inseridos ou “aprendidos” por ela.

Outro experimento, também em formato de testagem, foi realizado a partir da provocagao
de um post encontrado na plataforma da rede social do Instagram. Encontramos um post no qual
uma jovem informava que havia utilizado uma IA, sem mencionar qual, para verificar como seriam

seus gatos se fossem criangas, seres humanos. Achamos interessante fazer a mesma tentativa e,
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para tanto, utilizamos o ChatGPT e fizemos o mesmo com fotos de gatos: como eles seriam se
fossem criangas?

Construimos um prompt solicitando que fosse transformado o gato ou a gata em menino
ou menina (Prompt utilizado: transforme meu gato em um menino ou transforme minha gata em
menina). Inserimos na [A 6 (seis) fotos de 6 (seis) gatos de cores diferentes, um de cada vez para
respeitar o género de cada um. Em meio aos resultados, encontramos dois gatinhos diferenciados
que, quando transformados em criangas, nao ficaram com suas cores de origem. Observem os

resultados dos dois casos a seguir.

Fi igura 6 — Menino branco com “blusa preta”

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2025).

O ChatGPt se comportou aqui como o aplicativo “Toonme” e tomou a Figura 5 de um gato
preto e o trasnformou em um menino branco, conforme a Figura 6. Podemos dizer que a IA tentou
minimizar o problema colocando no menino branco uma blusa preta para que ele ndo ficasse tao
“diferente” do gato preto. Isso até poderia ser considerado uma ironia se nao estivéssemos falando
de IA.

Contudo ndo houve ironia alguma ao se colocar no garoto branco uma blusa preta. Os
desenvovedores e reguladores do sistema que desenvolveram o algoritimo do ChatGPt ignoraram

a cor do gato, sO se atentaram que era um gato macho e que deveriam trasnforma-lo em um menino.
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Figura 7 — Gata mesclada e Figura 8 — Menina com “blusa mesclada”

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2025).

J4 a Figura 7 traz uma gatinha mesclada que poderia ter sido “transformada” em uma
menininha parda ou até mesmo morena. Contudo, o resultado o ChatGPt “transformou” a gatinha
em uma menina branca com sardas e, ainda, colocou-a usando uma “blusa mesclada”. Novamente
nos deparamos com a ironia dos programadores, desenvolvedores, entre outros, que alimentam e
regulam essa IA. Trata-se de uma microagressao juntamente com preconceito algoritimico.

Percebam que tanto o preconceito, quanto a sutileza (ou nao), seguida de ironia ndo sao
caracteristicas cibernéticas. S3o marcas humanas ensinadas e/ou transmitidas a IA através da
insercao de aprendizagem “maquinica” e codigos de sistema internos automatizados para tanto.

As caracteristicas que nos surpreenderam pela mudanca de identidade visual tanto na
princesa quanto nos gatinhos sdo passadas aos codigos e algoritmos para implantacdo em
plataformas, IA e outros possiveis mecanismos generativos para reprodugdo em seus sistemas
através de seres humanos, reproduzidos a partir do preconceito e da agressao iniciados na mente
humana, e ndo na maquina.

Nao hd magica ou ironia nesses contextos. Ha seres humanos que colocam suas identidades,

preconceitos e discursos nos sistemas a serem utilizados por outrem. As agressdes softridas,
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repetidas e marcadas nos contextos virtuais ndo sdo brincadeiras ou piadas, sdos marcas profundas
socias antigas ¢ humanas.

A simbologia impetrada nos comentarios ou na atuagao humana através dos algoritmos que
motivam microagressdes no ambiente digital ainda s3o dolorosas e causam danos reais nas
pessoas. O que parece brincadeira, tem forte cunho simbdlico-ideologico destilado na vida das
pessoas de pele tingida (Bourdieu, 1998). A colonizagdo dos dados reflete ainda a colonizagdo de
pessoas e de habitos que enraizam a conduta escravocrata que os brancos conduziram por séculos,
vinda de um passado sangrento e latente.

Além da marca de raga, ha a marca de género, de cor, de classe, de minorias, enfim, marcas
humanas de preconceito ¢ agressdo que continuam vivas e reificadas nos ambientes virtuais
alimentando imagindrios (Maffesoli, 1988, 1996) que ndo deveriam ou ndo poderiam mais existir.

O branqueamento for¢ado, a gordofobia em forma de humor, a latinidade americana sendo
difamada em tempos polarizantes, etc., sdo referéncias hostilizadas e utilizadas por um povo que
ainda ndo aprendeu a respeitar a diferenca. E a tentativa de uma docilizagdo de corpos na disputa
de poder entre dominador e dominado (Foucault, 2003), que culmina na fragiliza¢do unissona dos
que colonizados pela datificacdo dolosa a favor do sul branqueado europeu masculino
heterossexual ainda precisam conviver com mais essa forma de preconceito perpetuado
digitalmente.

A triste realidade sobre esse tema € que ainda precisamos, como diz Silva (2019), dar nome
a nossa dor e permanecer na luta visivel e invisivel. Manter o foco em pedagogias educativas de
combate as fobias alimentadas pelos algoritmos e IA e, como diz Freire (2011), lutar para ndo ser
oprimido. Essa pode ser uma razdo de deboche para os que ainda dizem que “ndo era sério”, mas

para muitos ¢ sério e doi.
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