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Resumo

O artigo analisa a plataformizacdo da educacao e suas implicagdes no cotidiano escolar a
partir do mapeamento da proibicéo do uso de smartphones em uma escola publica de Ensino
Médio, no semiarido baiano. Ancorado em referenciais criticos das culturas digitais, o estudo
discute como as plataformas digitais reconfiguram préaticas pedagogicas, relacoes
interpessoais e processos de subjetivacdo juvenil, mecanismos de controle, vigilancia e
performatividade. A educacdo desplugada é apresentada como uma proposta contra
hegeménica, que valoriza a convivéncia, a presenca, 0s saberes territoriais e a autonomia. A
pesquisa adota abordagem qualitativa, inspirada na etnometodologia implicada e na
multirreferencialidade, buscando compreender os significados atribuidos pelos sujeitos as
préticas educativas em um contexto de tensdes entre conectividade, territorio e formagéo.
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Abstract

This article analyzes the platformization of education and its implications for daily school
life, based on mapping the prohibition of smartphone use in a public high school in the semi-
arid region of Bahia, Brazil. Anchored in critical frameworks of digital cultures, the study
discusses how digital platforms reconfigure pedagogical practices, interpersonal
relationships, and processes of youth subjectivation, as well as mechanisms of control,
surveillance, and performativity. Unplugged education is presented as a counter-hegemonic
proposal that values coexistence, presence, territorial knowledge, and autonomy. The
research adopts a qualitative approach, inspired by implicated ethnomethodology and
multireferentiality, seeking to understand the meanings attributed by subjects to educational
practices in a context of tensions between connectivity, territory, and education.
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Introducéo

Na contemporaneidade, os fendémenos decorrentes das culturas digitais tém
reconfigurado de maneira significativa o cotidiano humano, instaurando novas formas de
ser, conviver e aprender. Parte expressiva das interacdes sociais passou a ser mediada por
plataformas e redes sociais digitais que, para alem de facilitarem a comunicacao, produzem
modos de existéncia, moldam subjetividades e influenciam comportamentos. No campo
educacional, tais transformacfes se expressam na intensificagdo do processo de
plataformizacdo da educacdo, fenbmeno que introduz no cotidiano escolar mecanismos de
vigilancia, controle, comunicacdo e visibilidade, incidindo diretamente sobre as préaticas
pedagogicas e as relagdes estabelecidas entre estudantes e docentes.

Nesse contexto, as plataformas digitais operam como mediadoras das acdes
humanas, reorganizando tempos, espacos e interacbes no ambiente escolar. A expansao das
tecnologias digitais e 0 avanco da hiperconectividade tém alterado de forma significativa
0s processos de ensino-aprendizagem, bem como as dindmicas relacionais, produzindo
efeitos visiveis na constituicdo das subjetividades juvenis. Tais processos tém
potencializado conflitos psicossociais que extrapolam os limites da escola, demandando
reflexBes criticas acerca dos impactos da plataformizacdo sobre a educacdo e sobre a
formagéo humana.

Este artigo integra os estudos preliminares de uma pesquisa em andamento no
Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo, Cultura e Territérios do Semiarido (PPGESA),
intitulada “Educacdo Desplugada no Cotidiano Escolar: mapeamento sobre a proibi¢do
do uso de smartphones”. O estudo busca analisar os imbricamentos das culturas digitais no
cotidiano escolar, com énfase nas tensfes geradas pela presenca — e, em alguns casos,
pela proibicdo — do uso de dispositivos moveis no espaco educativo, compreendendo tais
movimentos como expressdes da plataformizacdo da educacéo.

O recorte territorial da pesquisa situa-se no municipio de Paulo Afonso, localizado
no norte do estado da Bahia, integrante da regido do semiarido brasileiro. Situado as
margens do Rio S&o Francisco e fazendo limite com os estados de Alagoas, Sergipe e
Pernambuco, o municipio apresenta caracteristicas singulares de circulacdo cultural,

econdmica e social, configurando-se como espago de passagem e agregagéo regional.
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Paulo e
Afonso
Localizacao de Paulo Afonso na Bahia Localizacsio de Paulo Afonso no Brasil

Localizagdo de Paulo Afonso na Bahia

Sua formacdo historica, marcada pela presenca de povos origindrios — especialmente
Mariquitas e Pancarus —, pelos processos de colonizacdo no sertdo e pela consolidagédo
como polo energético a partir da construcdo do Complexo Hidrelétrico de Paulo Afonso,
produziu modos especificos de convivéncia com o semiarido, articulando saberes locais,
praticas de resisténcia e arranjos sociais proprios que atravessam o contexto escolar.

Nesse cenario, refletir sobre praticas educativas que se contraponham a logica
padronizadora das plataformas digitais torna-se uma necessidade premente. A perspectiva
da educacdo desplugada emerge como possibilidade de construcdo de experiéncias
pedagogicas humanizadoras, capazes de fortalecer vinculos, estimular o pensamento critico
e valorizar aprendizagens situadas no territorio. Ao mesmo tempo, ndo se trata de negar o
uso das tecnologias digitais, mas de problematizar suas formas de inser¢cdo nos processos
educativos, compreendendo o uso de dispositivos como um ato politico e ético, orientado
pelos principios da autonomia, da diversidade e do respeito as subjetividades.

Dessa forma, o artigo propde uma reflex&o inicial sobre a plataformizagdo da
educacdo e suas reverberacGes no cotidiano escolar, tomando o territoério do semiarido
como espaco de analise e a educacdo desplugada como horizonte tedrico-metodolédgico
para pensar praticas educativas mais criticas, contextualizadas e comprometidas com a

formagéo humana.
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Fundamentacéao tedrica
A plataformizacdo da educacdo corresponde ao fendbmeno progressivo de

dependéncia das plataformas digitais (como Google Classrom, Microsoft Teams, Amazon,
Apple e Meta) tendo como uns dos objetivos a mediacédo na relacdo ensino-aprendizagem e
gerenciamento dos servigos escolares. Tendo como impulsionador as Big Techs®, que em
grande medida, sdo produtoras das plataformas que se transformaram no alicerce estrutural
para a plataformizacdo da educacdo. De acordo Santaella (2020), experienciamos uma
época de “presencga ubiqua”, em que as pessoas sao cotidianamente perpassadas por intensa
transmissao de informacGes e concomitantes estimulos. Enquanto Lemos (2023), apresenta
a percepcao de “ambiéncia digital”, em que as pessoas sao intervencionadas por dispositivos

e algoritmos representando modos atuais de comunicacéo e vigilancia.

Plataformizacdo da Educacdo: conceituacdo, capitalismo de informacgbes e
repercussdes na escola publica brasileira

A conceituacdo de plataformizacdo surge na dimensdo das analises criticas da
comunicacdo e da cultural digital para marcar o processo em que as plataformas digitais
alicercam relacGes sociais, educacionais e na esfera das instituicdes. Através do texto
seminal produzido por Van Dijck, Poell e De Waal (2018), a plataformizacéo corresponde a
gradativa convergéncia das plataformas como infraestruturas delimitadora da convivéncia
humana, ocorrendo impulsionada pelos algoritmos, blocos de dados e referencias
econbmicas organizadas pelo continuo acesso de informacdes. Na esfera da educacéo, o
evento € ampliado por meio do agrupamento de plataformas digitais na gestdo administrativa
e pedagogica do campo escolar. Nesse cenario, Lemos (2023) coopera para melhor
entendimento dos procedimentos ao tratar sobre a materializacdo da sociedade de
plataformas, pauta pelo desempenho das influentes empresas tecnolédgicas que desenvolvem
a integracdo da comunicacdo, processo de sociabilidade e elaboracdo de conhecimento.
Segundo o autor, ndo existe neutralidade frente as plataformas, j& que manifestam no
fundamento da vigilancia, do controle e sequestro da aten¢éo, sendo direcionadas por pautas

financeiras e construgdo politicas. Inseri-las ao contexto educativo, esses mecanismos

3 S40 as maiores e mais influentes empresas de tecnologia do mundo (como Google, Amazon, Meta, Apple, Microsoft) que
dominam o mercado global com produtos e servicos digitais inovadores, exercendo enorme poder econémico e cultural,
impactando a forma como vivemos, nos comunicamos e consumimos, baseadas em modelos escalaveis e inovacdo
constante em reas como |A, nuvem e dados.
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intervém duramente no cotidiano pedagdgico e da administracdo escolar, impondo outras
maneiras de regular a pratica docente e as elaboragdes dos discentes.

Tal acdo se apresenta diretamente vinculada ao sistema de capitalismo de dados,
padrdo econdmico que transmuta comportamentos, relacGes e subjetividades em elementos
destinado dominacdo do mercado. Seguindo o que desperta Santaella (2020), agimos em
contexto cultura pautado pela onipresenca das tecnologias digitais, em que as pessoas estao
constantemente conectadas e invadidas por transmissdo de informages ininterruptas. No
cotidiano escolar essa condicdo € percebida através patrulhamento presente no controle e
vigilancia, na obrigatoriedade em apresentar desempenho satisfatorio — seguindo as métricas
das avaliacdes externas - mesmo sem assegurar efetiva aprendizagem e pela da coleta de
dados educacionais, que direcionam as tomadas de decisfes no ambito administrativo e
pedag6gico, por vezes desvirtuando o objetivo do processo da construcdo do saber para a
priorizacdo de marcadores quantitativos e performaticos.

Outro viés possibilitado pela estrutura da plataformizacdo € o intenso estimulo a
performance no campo educativo. Frente a essa complexidade, Sibilia (2008) afirma que na
contemporaneidade a cultura digital promove ac¢Ges de auto exposic¢do, constante visibilidade
e comparacOes que atinge a formacdo das identidades juvenis e suas subjetividades. No
espaco escolar, o ato da performance é externado pelo enaltecimento de destaques, registros,
producéo de relatérios e classificacbes hierarquicas, promovendo uma educagédo centrada na
obrigagdo de exibir resultados, em contraponto ao fortalecimento de construcoes
pedagdgicas de carater dialogicos, reflexivos e contextualizados. Desse modo, o publico que
compde majoritariamente 0 processo ensino-aprendizagem — discentes e docentes — sdo
transformados em sujeitos em constante avaliacdo, seguindo os critérios e métricas
estabelecidas pelas plataformas.

No Brasil, as consequéncias da plataformizacdo dentro das escolas publicas
mostram-se profundamente desafiador frente as desigualdades estruturais que caracterizam
o complexo educacional. A crescente implantacédo de plataformas digitais, vem acontecendo
em muitos casos sem circulos de discussdo com a comunidade envolvida, sem debaterem as
implicagdes na construcdo pedagdgica, na formacao ética e cultural. Nessa conjuntura existe
a propensdo em estimular processos de padronizacdo curricular e tornar imperceptivel as

caracteristicas territoriais, especialmente no nosso contexto de semiarido baiano, em que as
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possibilidades de acessibilidade as tecnologias digitais sdo alcancadas por restricdes de
infraestruturas, conectividade e recursos.

Direcionar a intervencdo educativa para Big Techs, a educacdo publica arrisca a
autonomia em estabelecer projetos pedagdgicos contextualizados com as vivéncias dos
sujeitos escolares e ficar subordinada a l6gica mercadoldgica. Seguindo essa linha,
articulando com Santaella (2020) e Lemos (2023), refletir de modo criterioso e critico a
plataformizacdo da educacédo pressupde debater as formas de apoderar das tecnologias e a
quais pilares (valores, bases econdmicas e politicas) a proposta de sociedade esta alicercada.
Por isso, a implicacdo € referendar a urgéncias de praticas educativas que discerne o campo
algoritmico e estimulem a autonomia, a convivéncia e 0s conhecimentos locais,
principalmente em territdrios que historicamente trazem as marcas dos atos que
impulsionaram as desigualdades, mas também as resisténcias.

Nesse campo, Sibilia (2008) acrescenta que as redes digitais corroboram na
fundamentacdo de que a superexposicdo envolvendo exibicGes performaticas do eu e
comparagdo continuamente com outras pessoas, vem comprometendo a formagdo da
subjetividade prejudicando a autoestima, salde mental e relacional. Essas alteracdes fazem
parte do cotidiano de criangas e jovens, exemplo da “Geragdo Enzo™*, dialoga com as
observagdes Haidt (2024) quando descreve uma “geracdo ansiosa”, caracterizada pela
recomposicado das relagcdes interpessoais e afetivas em tempos de smartphone. Tendo a
construcdo da subjetividade desenvolvida por meio da conectividade, auto exposicao e busca
por validacdo virtual, enquanto mecanismo de pertenca, aceitacdo e convivio entre pares.

Na dimensdo da educacdo contextualizada no semiarido baiano, esse estudo busca
mapear as consequéncias envolvendo a proibicdo do uso de dispositivos smartphones, no
cotidiano escolar de estudantes do ensino médio em escola publica da regido nordeste do
Brasil, com énfase nas relagcOes interpessoais presentes no espaco escolar, o que demanda
revisitar o processo de mediacdo e uso dos dispositivos no ambiente escolar, com énfase
numa abordagem contextualizada.

Segundo Carvalho (2012), pelo viés da convivéncia com o semiarido é imperativo
romper com concepcdes reducionistas de ignorancia e auséncias, enaltecendo a cultura local
e acOes de resisténcia inerente a populacéo em geral. Por isso, ao discutir a plataformizacéo
na educacdo, ndo consiste em contrapor-se a uma adesdo acritica ao digital, mas de promover

praticas pedagogicas que vinculem tecnologia, territorialidade e autonomia critica. Para
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Freire (1996), a autonomia é a construcdo continua da capacidade de tomar decisfes
conscientes e transformar o mundo, um processo que ocorre através de experiéncias, dialogo,
reflexdo critica e respeito pela historia e saber do outro.

Para refletir sobre o processo de plataformizacéo e uso dos dispositivos digitais no
semiérido baiano € necessario ter o entendimento da vivéncia juvenil junto as redes digitais
pode perpassar pelo vazio existencial, afetivo e simbdlico e a necessidade de pensar 0s
desafios vividos na escola, no tocante a mediacdo quanto ao uso dos smartphones com fins
educacionais e sua proibicdo, sendo urgente pensar estratégias pedagogicas que ajudem na
formagdo centrada nos principios da convivéncia, solidariedade, formacéao das identidades e
saberes locais.

Capitalismo de dados®, vigilancia e performatividade escolar
A ampliacdo das plataformas digitais nos espacos educacionais nao corresponde,

somente, unicamente a um movimento de inovac¢des na esfera da pedagdgica ou de expansao

do acesso a recursos tecnoldgicos. Implica, principalmente, em um processo encravado na
I6gica mais profunda do capitalismo de dados, no qual a coleta, o processamento e a
circulacdo massiva de informacGes tornam-se basilares para a elaboracdo de valor
econémico, politico e simbolico. Assim, a escola passa a configurar-se como um espaco
estratégico de extracdo de dados, onde as acBes do dia-a-dia de ensino, aprendizagem,
avaliagéo e interagdo sdo continuamente registradas, monitoradas e analisadas por sistemas
algoritmicos operados, em grande medida, por organizac@es privadas.

As plataformas digitais compdem estruturas de poder, na medida em que mediam
as interagBes sociais por meio de infraestruturas técnicas totalmente isentas de neutralidade,
porém direcionadas por objetivos econdmicos e a coeréncia de mercado. No campo escolar,
essas estruturas redirecionam a maneira como o conhecimento é construido, avaliado e
validado, desviando o ponto focal do processo de aprendizagem para indicadores
quantificaveis de desempenho, engajamento e produtividade. A plataformizacéo da

. 4 Conceito sociocultural brasileiro presente nas redes sociais, composta por jovens hiperconectados, nativos da
eradgtl 5Modelo econdmico onde dados pessoais e comportamentais se tornam a matéria-prima principal para gerar lucro,
transformando a experiéncia humana em mercadoria, especialmente através do Capitalismo de Vigilancia, que coleta e analisa esses

rastros digitais para prever e influenciar o comportamento futuro, criando novos mercados e modelos de negécios lucrativos,
principalmente com Big Techs.
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educacéo, desse modo, colabora para a estabilizagcdo de uma cultura educacional direcionada
por métricas, rankings e padrées comparativos, que mitigam a complexidade dos processos
formativos a dados quantificaveis.

Essa l6gica métrica escora a intensificacdo da avaliagdo continua, na qual discentes
e docentes sdo continuamente chamados a apresentar resultados, participagao e eficiéncia. A
racionalidade da performance perpassa o cotidiano escolar, transformando acdes
pedagdgicas em registros avaliativos constantes, por vezes distanciados dos ritmos,
contextos e singularidades dos sujeitos envolvidos. Nesse cenario, o aprender deixa de ser
um processo dialdgico e experiencial para tornar-se um conectado de evidéncias digitais que
afirmam a “existéncia” do discente ou do docente dentro do sistema.

O autor André Lemos (2023) contribui para esse debate ao propor o conceito de
ambiéncia digital, compreendida como uma interseccdo do social e do técnico no qual
dispositivos, plataformas e algoritmos interferem de modo ativo nas préaticas sociais. Na
escola, essa ambiéncia elabora uma vigilancia disseminada, ndo centralizada apenas em
instituicOes estatais, mas espalhadas em sistemas de gestdo, aplicativos educacionais e
plataformas de comunicagcdo. Nesse contexto, a vigilancia opera de maneira difusa e
integrada ao ambiente, sendo agrupada as rotinas escolares como condicdo de organizacéo,
eficiéncia e transparéncia, sem ampla problematizacdo de seus impactos éticos e
pedagdgicos.

Esse sistema de vigilancia e verificacdo colabora para a formagdo de sujeitos
performativos, conceito que dialoga diretamente com as reflexdes de Paula Sibilia (2008)
sobre a cultura da visibilidade. No cenario da plataformizacdo, discentes e docentes séo
estimulados — e, por vezes, constrangidos — a expor suas atividades, opinides e producdes,
renegando vivéncias educativas em conteudos suscetiveis de exibi¢cdo, comparacdo e
legitimidade externa. O “ver e ser visto” torna-Se um principio condutor da vida escolar,
desarticulando o valor da aprendizagem para sua capacidade de gerar reconhecimento,
engajamento e métricas positivas.

O processo performatico ndo se restringe a dimensdo pedagoOgica, mas recai
intensamente sobre a elaboragéo das subjetividades, pricipalmente entre jovens, em que a
socializacdo acontece em proxima articulagdo com as culturas digitais. A necessidade de

validagdo constante, mediada por plataformas, pode ampliar sentimentos de inadequacao,
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ansiedade e competicao, fragilizando vinculos coletivos e reduzindo o espago para o erro, a

experimentacdo e o siléncio — elementos fundamentais ao processo educativo. Conforme
aponta Sibilia (2008), a centralidade da exposicdo publica tende a levar o foco do interior
para a expressdo externa do eu, produzindo maneiras de existéncia forjadas pela percepcéo
do outro.

Assim, ao articular as contribui¢des de Van Dijck et al. (2018), Lemos (2023) e
Sibilia (2008), evidencia-se que a plataformizacdo da educacdo ndo é um fenémeno
puramente técnico, mas profundamente politico, cultural e subjetivo. A escola, inserida nesse
sistema, lida com o desafio de resistir ao arrefecimento da educacéo a dados, performances
e meétricas, reafirmando seu papel como ambiente de formacdo critica, convivéncia e
producdo de sentidos que escapem a légica mercadoldgica das plataformas.
Subjetividade juvenil, hiperconectividade e sofrimento psiquico

A construcdo das subjetividades juvenis na contemporaneidade ocorre em estreita
articulacdo com as culturas digitais e com os ambientes mediados por plataformas. Para além
do uso instrumental das tecnologias, as juventudes elaboram sentidos sobre si mesmas, sobre
0 outro e sobre o mundo a partir de experiéncias profundamente atravessadas pela
conectividade continua, pela circulacdo de imagens e pela mediacdo algoritmica das
interacdes sociais. Nesse contexto, as plataformas digitais ndo apenas ampliam
possibilidades de comunicacdo, mas passam a operar COmo organismos construtores de
identidade, pertencimento e reconhecimento social.

O autor Jesus Martin-Barbero contribui de maneira decisiva para esse entendimento
ao deslocar o centro da analise dos meios para as mediacdes culturais, compreendidas como
0S processos sociais, simbdlicos e histdricos que representacdo as incorporacoes
tecnoldgicas. Para ele, as juventudes ndo podem ser refletidas como sujeitos homogéneos ou
passivos diante das tecnologias, mas como sujeitos que constroem sentidos a partir de suas
experiéncias, territorios e relagcdes. Acrescentando que na auséncia de uma “antropologia
urbana, a tendéncia dominante é de uma concepcdo monoteista da identidade, étnica, forte,
nitida, concepg¢do a partir da qual é impossivel identificar o juvenil hoje.” (MARTIN-
BARBERO, 2014, p. 30). Entretanto, ao passo que as redes digitais possibilitam novas
formas de expressdo dos jovens, elas também remodelam as mediacGes tradicionais — a
exemplo da escola, familia e comunidade — conflitando os modos de socializagdo e

aprendizagem.
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Nessa conjuntura, a hiperconectividade passa a atuar como um elemento
estruturante da vida juvenil, reorganizando o tempo, a aten¢do e os vinculos afetivos. A
I6gica da conexdo permanente produz um estado de atencdo fraturada, no qual multiplos
estimulos competem simultaneamente pela percepc¢éo dos jovens, dificultando processos de
concentracgéo, escuta e aprofundamento reflexivo. Seguindo o que apresenta Haidt (2024), a
intensificacdo do uso de smartphones e redes sociais, especialmente a partir da infancia e da
adolescéncia, esta associada ao aumento significativo de quadros de ansiedade, depressao e
sensacdo de inadequacéo social, configurando o que o autor nomeia como “geragéo ansiosa”.
A busca por pertencimento digital torna-se, assim, um eixo principal da experiéncia
juvenil. Curtidas, comentérios, visualizacbes e compartilhamentos trabalham como
dispositivos simbdlicos de validacao, nos quais o valor do sujeito é frequentemente medido
por sua visibilidade e capacidade de engajamento. Esse processo contribui para a
constitui¢do de identidades performativas, nas quais o “ser” tende a ser substituido pelo
“parecer”, conforme analisa Sibilia (2008). A exposi¢do continua do eu, mediada pelas
plataformas, produz uma subjetividade voltada para o exterior, dependente do
reconhecimento do outro e vulneravel as constantes comparacdes.

E nesse cenario que surge, no contexto brasileiro, a no¢ao sociocultural da chamada
“Geracdo Enzo”, termo que, embora carregado de ambivaléncias e estigmatizagoes,
demonstra tensdes reais vividas por jovens hiperconectados. A categoria ndo deve ser
compreendida como um r6tulo de intensa coesdo, mas como um marcador discursivo que
revela inquietagdes sociais acerca da fragilidade emocional, da dificuldade de frustracdo e
da dependéncia das mediacgdes digitais. Quando refletida criticamente, essa nocao permite
problematizar ndo os jovens em si, mas as condic¢des sociais e tecnoldgicas que estruturam

suas vivéncias de crescimento, socializacdo e aprendizagem.

Estabelecendo uma triangulacdo entre Haidt (2024), Sibilia (2008) e Martin-
Barbero (2014), compreende-se que o sofrimento psiquico juvenil ndo pode ser simplificado
a uma questdo individualizada ou patoldgica, mas deve ser situado no mutuo cruzamento
entre cultura digital, economia da atengao® e transformagcdes nas mediagdes sociais. A escola,
enquanto espago natural de convivéncia e formagéo, encontra-se no nucleo dessas tensoes,

sendo desafiada a repensar suas préaticas frente a hiperconectividade e a plataformizacéo,

6 Conceito que trata a atengdo humana como um recurso escasso e valioso, competindo com uma superabundancia de informagdes, especialmente na era
digital.
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sobretudo no que se refere a promocdo de vinculos, escuta e experiéncias educativas que
favorecam a presenca, a alteridade e o pensamento critico.

Nesse sentido, debater subjetividade juvenil no contexto das culturas digitais
implica reconhecer tanto as potencialidades quanto os riscos entrelagados nesse processo,
impelindo abordagens moralizantes ou deterministas. Corresponde a elaborar entendimento
envolvendo as juventudes como sujeitos histéricos, situados em territorios especificos, cujas
experiéncias digitais demandam media¢6es pedagogicas sensiveis, criticas e comprometidas
com a promogdo da saude emocional, da autonomia e da construcdo coletiva de sentidos.

Convivéncia com o semiarido como epistemologia
De acordo com a histdria, o semidrido brasileiro foi exposto a partir de um aspecto

centrado na auséncia, na caréncia e na impossibilidade, estabelecendo um imaginério social
que o vincula a escassez — de agua, de desenvolvimento, de conhecimento e de perspectiva.
Essa visdo reducionista, largamente utilizada por abordagens politicas, midiaticas e inclusive
educacionais, provocou profundas consequéncias subjetivas e concretas, cooperando para a
segregacdo dos saberes locais e para a desvalorizacdo dos varios modos de existéncia,
organizacdo social e producdo de conhecimento das populacdes que habitam esse territério.
Discutir essa narrativa implica num movimento epistemolégico e politico essencial para
compreender o semiarido ndo como obstaculo a ser vencido, mas como territorio vivo de
saberes, praticas e resisténcias.

A concepgdo da convivéncia com o semiarido, conforme organizada por Carvalho
(2012), apoia a quebra com o paradigma bélico do “combate a seca”, redirecionando a visao
para as potencialidades do territério e para as estratégias historicas de adaptacdo, cuidado e
sustentabilidade desenvolvidas pelas populacgdes locais. Consiste em reconhecer o semiarido
como um espago de producgéo de conhecimentos contextualizados, elaborados a partir da
ética relacdo envolvendo ambiente natural, cultura e sociedade. Assim, o territdrio distancia
de ser visto unicamente como espaco fisico geografico e comega a ser concebido como
camada epistemoldgica, em que experiéncias, memdrias, praticas comunitarias e modos de
vida compdem maneiras auténticas de saber.

Na esfera educacional, adotar a convivéncia com o semiarido como epistemologia

implica revisitar os curriculos, as metodologias e as relagdes pedagdgicas, de modo a

enaltecer os saberes territoriais e romper com padrdes homogéneos e descontextualizados de
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ensino. Nesse sentido, a escola, pode atuar tanto como transmissora de epistemologias
hegemonicas — comumente atreladas a l6gicas urbanocéntricas e tecnicistas — quanto
como espaco de resisténcia e afirmacdo cultural. A definicdo por uma educacédo
contextualizada, comprometida com o territdrio, representa uma tomada de posic¢éo politica
frente as desigualdades histdricas que atravessam o semiarido.

Essa discusséo dialoga diretamente com o pensamento de Paulo Freire (1996), ao
afirmar que a educacédo é um ato politico e ético, fundamentado no respeito aos saberes dos
sujeitos e na construcdo da autonomia. Para Freire, ensinar demanda reconhecer a
historicidade dos educandos, suas experiéncias de vida e 0s contextos concretos nos quais
estdo inseridos. Desse modo, uma pedagogia aportada na convivéncia com o semiarido
aproxima-se da pedagogia freiriana ao apreciar o dialogo, a escuta e a problematizacdo da
realidade como principios formativos. O territdrio, nessa visdo, torna-se elemento mediador
do processo educativo, possibilitando a leitura critica do mundo e a transformacdo da
realidade vivida.

As resisténcias culturais e pedagdgicas existentes no semiarido manifestam-se em
praticas educativas que afirmam a coletividade, a oralidade, a solidariedade e a relagédo
respeitosa com o0 ambiente. Essas praticas pressionam as referéncias educacionais
padronizadas e centralizadas, principalmente aquelas mediadas por plataformas digitais que
tendem a homogeneizacdo dos conteudos, dos tempos e das formas de aprender. Ao
reconhecer o semiarido como territdrio de saberes, evidencia-se que a educacgdo ndo se limita
ao espaco formal da escola, mas se constréi na interacdo entre geracdes, nas experiéncias
comunitarias e nas préaticas cotidianas de convivéncia.

Nesse sentido, territorializar o debate sobre educacdo e plataformizacdo constitui
compreender que os impactos das tecnologias digitais ndo se ddo de forma uniforme, mas
sdo atravessados por desigualdades sociais, econémicas e culturais. A imposicdo de padrbes
educacionais alicercados em plataformas globais desconsidera, muitas vezes, as
especificidades territoriais e fragiliza processos pedagogicos que valorizam a presenca, a
escuta e o vinculo comunitario. A convivéncia com o semiarido, engquanto epistemologia,
oferece subsidios para pensar alternativas pedagogicas que resistam a l6gica da padronizacao
e afirmem uma educacdo comprometida com a autonomia, a dignidade e a pluralidade dos

modos de existir.

Assim, ao articular educacéo, territorio e convivéncia, esta pesquisa registra-se em
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uma perspectiva que reconhece o semiarido baiano como espaco de produgdo de
conhecimento e de praticas educativas contra hegemonicas. Similar posicionamento ndo
invalida a relevancia das tecnologias digitais, entretanto reivindica seu uso critico,
contextualizado e ético, em didlogo com os saberes locais e com 0s projetos de vida das

juventudes que habitam esse territorio.

Metodologia
A presente pesquisa esta sendo desenvolvida sob a abordagem qualitativa, por

compreender que esse caminho metodoldgico possibilita a apreensdo da realidade a partir
dos significados, valores e praticas sociais construidos pelos sujeitos no cotidiano
(MYNAYO, 2010). Frente a complexidade do fendmeno, a pesquisa vem sendo alicercada
na perspectiva da etnometodologia implicada, que favorece o entendimento das praticas
sociais através das proprias percepcdes das pessoas, respeitando as formas como elaboram
significado e direcionam a organizacdo rotineira de um espaco escolar. Como também, sera
inspirada na concepcdo epistemoldgica da multirreferencialidade desenvolvida por Macedo
(2012), por considerar a pluralidade e os multiplos aspectos dos padrfes coletivos, onde
articular a diversidade cultural e &reas do conhecimento para construir um entendimento
mais amplo e critico sobre o contexto a ser investigado. Esta pesquisa sera desenvolvida em
uma escola publica do Ensino Médio, tendo como grupos focias estudantes, professores/as
e equipe gestora. Como dispositivos de producdo de dados, utilizaremos registro em diario
de campo; entrevistas semiestruturadas e analise de documentos institucionais.
Discussao

Despontando como um evento estruturante da contemporaneidade, o processo da
plataformizacdo da educacdo imprime uma logica educacional centrada em algoritmos,
padrdes e na busca por identificacdo de performance. As plataformas arbitram na mediacéo
da elaboracéo do conhecimento e construcao das relacfes interpessoais, enaltecendo préaticas
pedagogicas focadas no “ver e ser visto” como questdo preponderante para 0 reconhecimento
e validacéo social — nisso estudantes e docentes séo atravessados por mobilizagdes reguladas
por algoritmos e preceitos econdémicos a ser performaticos produtores de conteidos para
comprovar “existéncia”. Alinhado ao que afirma Sibilia (2008), a cultura digital de modo
recorrente altera a percep¢do das vivéncias humana, sendo direcionada para evidenciar
campo exterior, promovendo um viver deslocado para atender a perspectiva do olhar do

outro.
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Conforme indica Haidt (2024), a hiperconectividade vem contribuindo para o
aumento no nimero de pessoas mais ansiosas, inseguras e com dificuldade de concentracéo
— marcante entre adolescentes. Nessa conjuntura, a educacdo desplugada desponta como
proposicdo contra hegeménica e de reconstrugdo dos vinculos pessoais, no intuito de
confrontar a estrutura de dependéncia tecnoldgica e resgate ao reconhecimento da
importancia da consciéncia do corpo, das experiéncias adquiridas e do estado de presenga.
Entretanto, como adverte Lemos (2023), a complexidade do processo da plataformizacao
sucinta analise aprofundada e critica no que tange as manifestacGes de poder e apropriacéo
das informac0es, atencdo e interacdes das pessoas.

Vincular essas questdes a conjuntura do semiarido baiano levanta reflexdes

particulares, pois o territorio e sua territorialidade, tradicionalmente segregado como
reproducdo da escassez, apresenta como espaco geografico e de relacdes abundantes no
modo como lidam com os desafios e a riqueza das praticas e saberes (CARVALHO, 2012).
Encontramos nessas epistemologias do territorio enfrentamento a narrativa que promovem
a padronizacdo das plataformas, sustentando o processo ensino-aprendizagem alicercado na
coletividade, na interacdo com oralidade e no pensamento critico quanto ao uso. Em todo o
caso, a oposicao ao processo da plataformizagdo ndo fica restrito aos questionamentos as
tecnologias, mas consiste em idealizar o espago escolar como local de resgaste da
convivéncia dialdgica e autbnoma, em consonancia com o pensamento freiriano que afirma
ser na pratica da tomada de decisdo consciente que a liberdade é aprendida (FREIRE, 1996).
Os dados apresentados pela pesquisa TIC Kids Online Brasil’ 2025, realizada pelo
Cetic.br, comprovam que a presenca das plataformas digitais ¢ uma realidade massiva® na

vida de criancas e adolescentes brasileiros, com destaque para 0 uso aproximadamente

7 Pesquisa anual do Cetic.br (NIC.br/CGl.br) que investiga como criangas e adolescentes (9 a 17 anos) usam a
internet no Brasil, analisando oportunidades, riscos, uso de IA generativa, plataformas digitais, e a mediacdo dos pais,
gerando dados essenciais para politicas publicas e educagdo digital.

8Refere a Realidade Estendida (XR), que engloba tecnologias como Realidade Aumentada (AR), Virtual (VR)
e Mista (MR), onde elementos digitais se fundem ao mundo real para criar experiéncias imersivas e interativas, com
aplicacBes em jogos, educagdo, varejo (experimentar produtos) e treinamento profissional, e a tendéncia € que essas

tecnologias se tornem cada vez mais integradas ao nosso dia a dia, transformando a forma como interagimos com
informaces e ambientes.

universal do smartphone como principal dispositivo de acesso a internet. Mesmo que a
pesquisa ndo apresente especificamente os dados por territorio do semiarido baiano, seus

resultados permitem inferir direcBes relevantes quando articulados as condicfes sociais e



e *

ABC'ber XVIIl Simpésio Nacional da ABCiber — Associagio Brasileira de Pesquisadores em m

Cibercultura. Faculdade Casper Libero. De 11 a 13 de novembro de 2025.

territoriais de municipios como Paulo Afonso, marcado por desigualdades estruturais,

limitagGes de infraestrutura escolar e forte concentracdo do acesso caseiro a internet.
No contexto do semiarido, o smartphone assume uma funcdo ainda mais

estratégica, pois geralmente corresponde o Gnico meio de acesso as plataformas digitais, a
informacao, as redes sociais e as dindmicas de sociabilidade juvenil. A pesquisa aponta que
0 uso das plataformas ocorre majoritariamente fora da escola, principalmente no ambiente
familiar, o que reforca a existéncia de uma separagdo entre a vivéncia digital vivida pelos
jovens e 0 espaco escolar, onde 0 acesso € mais restrito ou regulamentado. Em Paulo Afonso,
essa desconexdo tende a se ampliar diante das condic¢des estruturais das escolas publicas e
das recentes normativas de proibicdo do uso de smartphones, gerando conflitos entre

controle escolar e praticas juvenis ja estabelecidas.

I 1A . USUARIOS DE INTERNET I 1B. IDADE DO PRIMEIRO ACESSO

Total da populagdo de 9 a 17 anos (%) Total de usuarios de Internet de 9 a 17 anos (%)

14 Mais de 12 anos

Até 6 anos

Usuarios de Internet de

9a 17 anos:
96% 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025

92%
Il 1C. POSSE DE CELULAR (2025)
Total de usudrios de Internet de 9 a 17 anos (%)

Total 2024 2025

AEE;sqram a {nternet nos 24.585.769 De 9 a 10 anos 67% 55%
ultimos trés meses 77% em 2025

Acessaram a Internet ha mais de D ) be 112 12anos G 0%
2 ; 1.330.070 81% em 2024

trés meses atras De 13 a 14 anos 77% 78%

Nunca acessaram a Internet 710.343 De 15 a 17 anos 99% 95%

Cetic.br | NIC.br. Pesquisa TIC Kids Online. https://cetic.br/pt/pesquisa/kids-online

Essa conjuntura anuncia que, ainda que a escola procure regular ou restringir o uso
dos dispositivos mdveis como estratégia de enfrentamento a distracdo, a indisciplina ou ao
sofrimento psiquico associado a hiperconectividade, os jovens continuam intensamente
imersos nas plataformas em seus cotidianos extramuros escolares. De acordo apontam o0s
dados nacionais, redes como WhatsApp, YouTube, Instagram e TikTok fazem parte do

cotidiano juvenis, atuando como espacos de pertencimento, expressdo identitaria e
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elaboracdo de vinculos. No semiarido de Paulo Afonso, essas plataformas também operam
como mediadoras simbolicas que conectam 0s jovens a circuitos culturais globais, muitas
vezes em contraste com as referéncias locais e escolares.

Nesse ponto, a proibicdo do smartphone na escola, quando ndo acompanhada de
praticas pedagogicas mediadoras e contextualizadas, corre o risco de exacerbar a distancia
entre a cultura juvenil e a cultura escolar, acentuando uma logica disciplinar insuficiente
para dialogar com a vivéncia concreta dos discentes. Partindo da analise dos dados da TIC
Kids Online, torna-se evidente que o desafio ndo consiste somente em restringir 0 uso das
plataformas, mas em compreender como elas organizam as subjetividades juvenis e 0s
modos de estar no mundo, em especial nos territérios historicamente marcados por

invisibilizagBes como o semiérido baiano.

I 2F . FREQUENCIA DE USO DE PLATAFORMA DIGITAL

Total de usuarios de Internet de 9 a 17 anos (%)

¢ "Varias vezes ao dia” ou "Todos os dias ou quase todos os dias"

Total 2025 Total 2024

WhatsApp | 68
YouTube | 66
Instagram | 59
TikTok |57
Facebook |8

Discord |6

3
X (Twitter)

ceticdr michr ogidr

Deste modo, discutir plataformizacdo e educacdo no contexto do municipio de

Paulo Afonso implica reconhecer que a escola estd inserida em um sistema social e
tecnoldgico mais abrangente, onde os jovens ja chegam atravessados por processos de
conectividade, visibilidade e performatividade. A educagédo contextualizada no semiarido,
articulada aos principios da convivéncia com o territério, pode proporcionar trajetos para
uma mediacao critica do uso das tecnologias, evitando tanto a adesdo acritica as plataformas
quanto sua plena negacao. Nessa perspectiva, a educacdo desplugada, surge ndo como recusa
da cultura digital, mas como poderosa estratégia pedagogica de reconstrugdo dos vinculos,

fortalecimento da presenca e valorizagdo dos saberes territoriais, em didlogo com os desafios
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contemporaneos vividos pelas juventudes do semiarido de pauloafonsino.

Algumas Consideracodes

A reflex@o construida no decorrer deste artigo corrobora que a plataformizacéo da
educacdo ndo se restringe a incorporacdo instrumental de tecnologias digitais no dia-a-dia
escolar, mas estabelece uma dinamica estrutural que redireciona praticas pedagdgicas, 0s
processos de gestdo, maneiras de avaliar e, principalmente, a elaboragéo das subjetividades
juvenis. Ao agir a partir de l6gicas de extracdo de dados, vigilancia continua e

performatividade, as plataformas digitais elaboram novos mecanismos de visibilidade e
controle que perpassam a escola publica, conflitando seus valores formativos e éticos.

Nesse aspecto, a analise critica sobre a plataformizacdo da educacdo demanda
posicionamentos politicos que interroguem qual projeto de humanidade, de juventude e de
sociedade estd sendo produzido no interior dessas estruturas digitais. Os dados da pesquisa
TIC Kids Online Brasil reforcam que criangas e adolescentes estdo hiperconectados as
plataformas, especialmente por meio do smartphone, o que aumenta o0s desafios
educacionais pertinentes a atencédo, ao sofrimento psiquico, a exposicdo de si e a construcao
identitaria. Diante desses elementos, respostas que se limitem puramente a normas ou
proibicGes apresentam-se como insuficientes, sendo necessarias praticas pedagdgicas que
favorecam a mediacdo, consciéncia critica e contextualiza¢do apropriada.

Ao territorializar o debate no semiérido baiano, de modo especifico no municipio
de Paulo Afonso, o artigo reafirma o ponto focal do territorio como camada analitica e
politica. Distante de ser um espac¢o de auséncia ou escassez, o semiarido configura-se como
territorio de saberes, resisténcias culturais e praticas pedagogicas proprias, que tensionam a
homogeneizacdo determinada pelos padrdes educacionais e tecnologicos hegemdnicos.
Nesse prisma, a articulacdo entre plataformizagéo e educacao no semiarido evidencia que 0s
impactos das tecnologias digitais sdo atravessados por desigualdades histéricas, materiais e
simbolicas, demandando abordagens que reconhecam as epistemologias locais e as maneiras
de vida do territorio.

Nesse panorama, a educacdo desplugada, apresenta ndo como negacédo da cultura
digital, mas como estratégia éetica, pedagogica e politica de cuidado, presenca e reconstrucao
dos vinculos sociais. Ao valorizar o encontro, a escuta, a convivéncia e os saberes territoriais,

tais praticas contribuem para a formacao de sujeitos criticos, capazes de se relacionar com
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as tecnologias de forma consciente, criativa, coletiva e responsavel. Espera-se, assim, que
esta pesquisa contribua para o fortalecimento de préaticas educativas que resistam a logica da
performatividade e da vigilancia, promovendo uma educacdo comprometida com a
dignidade humana, a justica social e a transformacéo da realidade no contexto do semiarido
brasileiro e baiano.

Além disso, torna-se fundamental reconhecer que a escola, enquanto instituicdo
social, ocupa um lugar estratégico na mediacdo entre juventudes, tecnologias e projetos de
futuro. Em um contexto marcado pela intensificacdo da ldgica algoritmica e pela
naturalizacdo da vigilancia digital, a escola publica é convocada a reafirmar seu papel como
espaco de desaceleracéo, problematizacdo e producéo de sentido, no qual o tempo educativo
ndo se submete integralmente as métricas de desempenho, engajamento e produtividade.
Essa tarefa exige o fortalecimento da autonomia docente, a valorizacdo do trabalho
pedagogico situado e o investimento em processos formativos que possibilitem aos
educadores compreender criticamente as arquiteturas digitais e seus efeitos sobre os modos
de aprender, sentir e se relacionar. Ao assumir essa postura, a escola contribui para a
construcdo de uma educacdo que ndo apenas ensina a usar tecnologias, mas que forma
sujeitos capazes de interroga-las, resistir as suas imposicGes e reinventar coletivamente

outras formas de convivéncia, aprendizagem e participagéo social.
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