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Introducao

Passados quase vinte anos da presenca das TDIC no contexto sociocultural, séo
variados os fendbmenos humanos surgidos interacdo com os dispositivos tecnoldgicos,
ocupando lugar de destaque nas experiéncias humanas relacionadas a comunicagdo, cada
vez mais dinamicas e complexas. Como resultado dessa relacdo, € possivel apontar a
emergéncia de outros marcadores sociais que implicam um redimensionamento das
linguagens humanas, dos modos de interacdo, atracdo e convivéncia, com destaque para as
ambiéncias virtuais de interagido. E notdrio que tais implicagdes concorrem com as
dindmicas de exposicao da intimidade em rede, da fragil relacdo de confianca e protecao dos
dados pessoais, a criacdo de algoritmos que desenham perfis para o consumo, etc. Nesse
intersticio, 0s jovens contemporaneos, mas nao somente eles, despontam como sendo
protagonistas de um cenario singular.

Esse trabalho € resultado da pesquisa: Coletivos juvenis, performances, mediacGes e
aprendizagens com os dispositivos das culturas digitais “nas redes e nas ruas” no Municipio
de Paulo Afonso — Bahia, pertencente ao projeto de pesquisa em desenvolvimento no
Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo, Cultura e Territdrios do Semiérido (PPGESA)
da Universidade do Estado da Bahia — UNEB, no &mbito da linha de pesquisa 2: Educacao,
Comunicacéo e Interculturalidade. Ademais, faz parte das estudos e pesquisas realizados no
Grupo de Pesquisa em Formagdo de Professores, Educacdo e Contemporaneidade-
FORPEC/UNEB/CNPq.

! Trabalho apresentado no eixo temético “Educagio: plataformizac&o no ensino-aprendizagem” do XVIII Simpésio
Nacional da ABCiber — Associacéo Brasileira de Pesquisadores em Cibercultura. Realizagdo Faculdade Casper Libero,
nos dias 11 a 13 de novembro de 2025
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Fundamentacéo teorica

Pensar nas juventudes e nos processos das culturas juvenis da contemporaneidade
requer afastar o olhar normativo e a prescri¢do das sociabilidades comuns as instituicoes
sociais, conforme explica Pais (2012). Assim sendo, enquanto estilo de vida do jovem
contemporaneo, se pode destacar, dentre outras coisas, a utilizacéo e/ou convivio em espacos
de interacdo virtual, nos quais sao constituidas formas de interacdo. Tapscott (2010) destaca
algumas caracteristicas relevantes para entender as suas dinamicas de convivio, sdo elas: 1)
O trabalho colaborativo, pelo qual estdo conseguindo driblar a ideia de hierarquia nas
instituicbes de trabalho; 2) Como consumidores, demarcam a ideia de prosumers,
deixando de lado a dicotomia entre produtores e consumidores; 3) Na educacdo, direcionam
a mudanca de um modelo pedagdgico baseado na colaboracdo; 4) Como cidadaos,
determinam novas formas de engajamento politico, afastando-se da no¢éo de apatia social,
em vez disso, apresenta um vigoroso ativismo social que se faz nas redes e no mundo das

relacdes fisicas.

Justificativa

VVemos surgir novas sensibilidades juvenis com o uso dos diferentes dispositivos das
TDIC. Jovens portadores de outras senhas, intimamente ligados as linguagens de
computacdo. Atores sociais que medeiam experiéncias de amizade, emoc¢do, sentimento,
ludicidade, entretenimento, engajamento e tantas outras, numa légica de aproximacéo e
distanciamento que, acrescentam as culturas juvenis atualmente novos caminhos, desafios e
possibilidades. Nesse cendrio, sdo apresentados alguns elementos sobre o complexo e
instigante universo de conceitos das “culturas juvenis”, cujo emprego no plural, indica ndo
sO uma posicao politica, mas também uma forma de compreensao que se afasta criticamente
das abordagens universalistas e reducionistas sobre os jovens. Esses atores/atrizes sociais
que, expostos nas redes, grupos e coletivos, teatralizam um enredo, no qual as Tecnologias
Digitais de Informacéo e da Comunicagéo - TDIC compreendem os seus elementos e ajudam

a escrever a historia de um sapiens digital.

Metodologia
A metodologia de pesquisa é qualitativa e considera a multirreferencialidade como
aporte epistémico privilegiado, sobremaneira, buscando por um rigor outro na investigagdo

qualitativa, conforme elucida Macedo (2009). Fundamenta-se, ainda, na Sociologia do
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Cotidiano de Michel Maffesoli (2005, 2007) e nos estudos da Etnocenologia de Bido (1998),
no campo das artes cénicas. Trata-se de uma pesquisa exploratdria, baseada na
multirreferencialidade, a partir de uma cartografia digital das acdes, experiéncias e
mediacgdes dos/das jovens nos coletivos (presenciais e on-line). Trata-se de uma pesquisa
exploratoria que optou como método de investigacdo a cartografia digital das acdes,
experiéncias e mediacdes dos/das jovens nos coletivos (presenciais e on-line), como
apontado por Recuero (2012) que prioriza o registro sistematico das dinamicas observadas

dos coletivos juvenis situados no municipio de Paulo Afonso-Bahia.

Discussao

Os coletivos juvenis sdo formados por atores/atrizes sociais atraidos por interesses
que convergem, formam células de interacdo e comunicag¢do com o intuito de engajar pessoas
para temas relevantes, formando assim, redes de pertencimento, convivio e engajamento.
Esses coletivos por atragdo reunem pessoas proximas, unidas por um vinculo amical
formando pela convivéncia, seja ela presencial ou virtual, como descreve Maffesoli (2019).
Abrigam pessoas de diferentes agrupamentos sociais, culturais, deixando em aberto a cria¢éo
de ambiéncias pautadas na diversidade de expressées humanas.

Essas ambiéncias refletem o papel significativo que as redes sociais desempenham
no fortalecimento e na articulacdo de coletivos juvenis no municipio estudado, o que reflete
as discussdes realizadas pelos autores Di Felice (2020), Groppo (2002), Lemos (2013), Lévy
(2017), Lemos (2023), Santaella (2020, 2017), Sibilia (2008). Essas caracteristicas
direcionam novas préticas e possibilidade de pensar os cenarios educacionais, incorporando
as experiéncias das aprendizagens os dispositivos digitais, ndo s6 para acessar informacoes,
mas como maneira de mobilizar a criacdo de coletivos nas redes, priorizando a relacdo de
partilha e a constru¢do comunitéria.

N&o obstante, essas analises se aproximam das discussdes de Santos (2021), quando
estuda as acgoes criadas pelos/pelas jovens nos seus coletivos, as performances, mediacoes e
experiéncias vividas pelos mesmos em suas redes de pares (on-line ou presencial), permitem
exprimir orientacfes que compreendem as aprendizagens com 0 uso dos dispositivos
digitais. Os resultados preliminares da pesquisa apontam para as seguintes observacoes que
podem servir como direcionamento para pensar 0s espacos e formas de experiéncias no

campo educacional sob os seguintes aspectos:
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a) Tornar a experiéncia de convivio com outros pares, uma forma de cocriacao,
resguardando espacos de autonomia e partilha de saberes; b) Tornar as experiéncias de
aprendizagens convergentes, com uso de linguagens visuais, estéticas, ludicas, todas elas
pensando na participacdo dos atores/atrizes sociais envolvidos; ¢) Permitir que os alunos
criem e ritualizem experiéncias autdbnomas com uso das redes, a partir de questdes
levantadas; d) Desenvolver nos pares de aprendizes a postura de busca, curadoria,
incentivando a criacdo/producdo de contetdos nas redes com foco numa postura critica e
ética.

Algumas Consideracoes

As tecnologias interativas e 0 uso dos dispositivos digitais moveis se tornaram
importantes, permitindo aos usuarios estabelecer vinculos, trocar ideias, sentimentos,
emocOes, fantasias, paixOes, etc. Desse ponto de vista, destacamos trés dimensoes
substanciais na compreensdo desse processo. A primeira delas diz respeito a ideia segundo
a qual, o surgimento de um grupo social esta relacionado a valorizacdo de uma imagem
esteticamente produzida como fonte de espelhamento. A segunda dimensao tem relagdo com
a agregacdo dos jovens por afinidade, mas também em constante ressignificacdo. Por
consequéncia, a terceira dimensao destaca que as relacdes amicais desses agrupamentos de
jovens mobilizados por um sentimento afetuoso sdo capazes de formar um laco social

baseado no cultivo de agdes comunicativas vividas nas redes e nas ruas, entre os/as jovens.
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