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Resumo

Este artigo tem por objetivo langar um “olhar especial” sobre o fazer pedagdgico contemporaneo.
Para tanto, inicia por uma breve revisao historica sobre os pontos convergentes entre 0os conceitos
de ensino-aprendizagem, motivagdo humana e educacional. Aliado a esses conceitos ha uma
perspectiva construcionista sobre o uso do potencial educacional das Tecnologias de Informacao e
Comunicagdo, em consonancia com a Pedagogia de Projetos, como uma opgao para a formagao
continuada de professores para o uso integrado dessas tecnologias.
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Abstract

This article aims to launch a "special look" to the contemporary pedagogical praxis. To achieve this
objective, it begins with a brief historical review about the convergent points between the concepts
of teaching and learning, motivation and education. Allied to these concepts, there isa
constructivist perspective on the use of the educational potential of Information and Communication
Technologies in line with Project Pedagogy, as an option for a program of teachers continuing
formation to the integrated use of these technologies.
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INTRODUCAO

Despertador, uniforme, transporte, sinal, relégio... Cadeira; mesa; chamada; livro didatico;
caderno; caneta; lapis; borracha; relogio... Quadro; giz; reldgio; retroprojetor; mapa; relogio...
Caderno; relogio; caneta; reldgio; corretivo liquido; relogio... Sinal!

Conversa, mp3, mp4, mp5! Celular, camera digital, on line, pen drive — risadas! Notebook,



wireless, internet — risadas! Sinal!

Sala; cadeira; mesa; reldgio... Chamada; livro didatico; caderno; lapis. Borracha. Borracha...
Sono, relogio... Sono. Lapis? Borracha! Quadro; giz; reldgio; janela... Retroprojetor, relogio;
janela... Mapa, relogio... Sinal!

Através dessa inspiragdo a partir do texto “Circuito Fechado” (1), de Ricardo Ramos, pode-
se perceber que grande parte dos professores tem dificuldade em incentivar seus alunos e manter
esse estado de motivagdo por tempo suficiente, seja pelo uso de métodos obsoletos e pouco atrativos
ou pela falta de savoir faire pedagdgico que os faz reproduzir o modelo pelo qual aprenderam.

Em plena era da informagdo, o aluno ndo busca conceitos prontos, acabados, rotina. Ele
procura movimento, rapidez, desafios que o levem a reflexdo, ao conhecimento. A humanidade vive
a era do virtual, da tecnologia, da interacdo. E a escola em que era esta?

Em Valente (1999), encontra-se a brilhante metafora que une conceitos sobre o modelo
fordista de produ¢do em massa e um modelo semelhante, infelizmente, ainda utilizado por grande
parte das escolas. Segundo as ideias do autor, pode-se crer que grande parte delas ainda permanece,
mesmo de maneira inconsciente, no modelo fordista de produ¢do em massa — o sistema “push” —
no qual a informagao ¢ “empurrada” para o aluno. Caso, ao final do processo, o “produto” nao
atenda aos parametros minimos de exigéncia, este volta a ser reajustado e reavaliado, mas, se ainda
assim estiver fora do “padrdo”, serd excluido do “lote”. Qual professor nunca se viu envolvido
nesse processo?

Ainda segundo o autor, o0 mundo, o ser humano e as tecnologias passaram por profundas
mudangas e o modelo fordista de producdo parece ter sido superado, enquanto que a escola
permanece estatica e parece nao acompanhar suficientemente os avangos tecnologicos, cientificos e
sociais dos ultimos tempos.

Contrariando esse panorama, felizmente ha professores que se questionam constantemente
sobre sua pratica, sobre as razdes que movem os alunos rumo ao aprendizado e sobre a contribui¢ao
da tecnologia educacional nesse processo.

Face ao exposto, este artigo tem por objetivo trazer a tona algumas questdes pertinentes ao
uso das Tecnologias de Informacao e Comunicacao como facilitadoras e motivadoras do processo
de ensino-aprendizagem. Tendo como base o uso da pedagogia de projetos como caminho possivel

para a formagdo continuada de professores para o uso dessas TIC.

Educacgido e Motivos para a aprendizagem: Uma retrospectiva historica



Intui-se que a necessidade de motivar para a aprendizagem, nas entrelinhas ou de forma
explicita, sempre esteve presente na historia da educacdo. Todo aprendizado parte de um motivo,
uma intencdo, uma necessidade. Sendo assim, este artigo convida a um breve passeio pela historia
da educagdo e os motivos que levaram — e ainda levam — a aprendizagem.

E sabido que entre os povos primitivos ndo se conhecia a escola nos moldes que
conhecemos, mas havia a necessidade de transmissdo do conhecimento aos mais jovens como forma
de garantir sua sobrevivéncia. A educacdo tinha um cunho ndo-intencional e as informagdes —
transmitidas oralmente de pai para filho — cumpriam o objetivo de ajustar a crianga ao seu
ambiente fisico-social. A aquisicdo de experiéncias dava-se através do jogo-imitagdo, os “filhotes”
brincavam com os adultos e essa relagdo se dava como um adestramento, como assinala Aranha

(1996, p. 27)

Nas comunidades tribais as criangas aprendem imitando os gestos dos adultos nas
atividades diarias e nas cerimdnias dos rituais. [...] ocupando-se com a caga, a pesca, O
pastoreio ou a agricultura, as criangas aprendem 'para a vida e por meio da vida', sem que
alguém esteja especialmente destinado para a tarefa de ensinar.

A motivacao para a aprendizagem advinha da necessidade de o “filhote” inserir-se no meio
social ao qual pertencia e sanar as necessidades de defesa, controle de territorio, além da
perpetuacdo da ritualizagdo dos instintos.

Segundo Gadotti (2001), para as civiliza¢des orientais a educagdo era tradicional e dualista:
dividia-se em classes, opondo cultura e trabalho — estudo para quem necessitava de cultura para
comandar e estudo para quem s6 poderia servir; nesse momento historico a educagao estava ligada
diretamente a religido (taoismo, budismo, hinduismo e judaismo).

As civilizagdes posteriores comegaram a pensar a educacdo como algo a ser sistematizado.
Os egipcios construiram espacos (bibliotecas) para essa atividade, bem como foram os primeiros a
pensar em um “curriculo” — ensinavam leitura, escrita, musica, historia dos cultos dentre outras.
Os gregos, para quem os interesses do Estado estavam acima de qualquer outro, pregavam o ensino
das artes marciais, educavam o corpo e o espirito — ensinavam canto, geometria, astronomia e ritos
sagrados (GADOTTI, 2001). Nesse caso, a motivacao para o aprendizado parecia ser a necessidade
de saber para comandar seu povo, para quem, alias, ndo havia direito a educagdo “formal”, pois,
segundo o autor, a primeira educacdo era legada a mae e a dos oficios, posteriormente, ao pai.

Chega a Idade Média e junto a ela grandes transformagdes. Para Aranha (1996), com o inicio
do renascimento carolingio, vieram objetivos de reformar a "vida eclesiastica" e, por conseguinte, o
ensino que foi subdividido em escola palatina, escolas monacais, catedrais e paroquiais. Nessa
fase, o motivo para a aprendizagem era deter o saber guardado a sete chaves; um conhecimento
reservado aos clérigos e aos poucos afortunados que sabiam ler.

Ja no Renascimento, a autora afirma que foi "impressionante o interesse pela educagao,



principalmente pela proliferagdo de colégios e manuais para alunos e professores. Educar torna-se
questdo de moda e de exigéncia segundo a nova concep¢do de homem" (p.90).

Na Idade Moderna — séculos XVI e XVII — Gadotti (2001) afirma que dois modelos de
escolarizagdo "foram exportados para as colonias: para a América britanica o modelo das escolas
dominicais protestantes; para a América espanhola e portuguesa as escolas catolicas" (p. 80).

De acordo com Aranha (1996), "as idéias advindas do racionalismo e do renascimento
cientifico influenciaram os pedagogos, cada vez mais interessados pelo método e realismo em
educacdo." Nesse momento, havia grande interesse em fazer da educacdo algo agradavel e eficaz.
Até aqui ndo se fazia mengdo clara a “existéncia” de motivacdo para a aprendizagem.

Com o Iluminismo, as luzes voltam-se também para a educagdo, pensadores importantes
como Herbart, Dewey e Rousseau, apesar de ndo serem educadores lancaram um novo olhar para
ela, pois “encaravam o ensino como importante veiculo das luzes e da razdo e no combate as
supersti¢des e ao obscurantismo religioso” (p. 121).

Rousseau “provocou uma revolugdo copernicana na pedagogia: assim como Copérnico
inverteu o modelo astrondmico, Rousseau centraliza os interesses pedagogicos no aluno, ndo mais
no professor” (ARANHA, 1996, p. 121). E nesse momento histérico que a crianga passa a ser vista
e tratada como crianga, ndo mais como um adulto em miniatura. E nesse momento, que questdes
ligadas a motivagdo do aprendiz comecam a ser esbogadas e o aluno passa a demonstrar seus
interesses em manipular o ambiente ao seu redor, interesse que passa a ser respeitado.

Porém, segundo ideias de Freitas e Zanata (2009), percebe-se que € a partir de Herbart que
surge a ideia da necessidade do “interesse” do aprendiz sobre o objeto a ser aprendido; ideia-base
sobre a qual Herbart postula a pedagogia do interesse. Eis ai, a motivagdo para a aprendizagem.

Nesse momento, a educagao entra numa fase de adaptacao a fim de “dar conta” da mao-de-
obra solicitada pela industria que se instala — sdo implantados métodos pedagogicos voltados a
trabalhos manuais e oficinas. As instituicdes educativas foram encarregadas de assegurar um
consenso social em torno de valores, modelos culturais, formas de organizagdo social, tendo em
vista a formacao do homem-cidadao seja como trabalhador, seja como dirigente. Segundo Darwin:
“os mais adaptados sobrevivem”, logo, a motivagdo era conseguir um posto de trabalho e
“sobreviver” no capitalismo “selvagem” que se implantava. Depois, vieram Decroly, Claparede,
Feriére e Montessori, dentre tantos outros, que desenvolveram a Escola Nova e aperfeigoaram os
métodos ativos, segundo Gadotti (2001). Aprendendo que “a escola € para a vida”, o aluno tinha sua
motivacao orientada a aprender e valorizar conhecimentos que o fizessem sobreviver na sociedade
em que se encontrava.

Dado o exposto, ¢ possivel notar que a for¢ca motriz do aprendizado ora estava em seu

interior, ora em seu exterior. Logo, necessario se faz saber sobre estas duas importantes formas de



forca motriz: a motivacdo ‘intrinseca’ e a ‘extrinseca’, tratas a seguir.

MOTIVACAO PARA A APRENDIZAGEM

UM POUCO SOBRE MOTIVACAO

Quando se fala em motivagao educacional, o termo “‘incentivagdo” vem a baila, portanto ¢é
necessario compreender esse conceito para que se possa seguir adiante. De acordo com o Dicionario
Brasileiro de Educagdo, incentivacdo refere-se a um conjunto de fatores que incitam um individuo a
abandonar a inércia visando algum prémio ou recompensa. Segundo alguns autores, modernamente
este termo ¢ usado pela pedagogia para conceituar os procedimentos dos quais um professor se
utiliza para tentar despertar ou manter a motivagao de seus alunos.

J& o termo “motivacdo” (idem ibidem) refere-se aquilo que € parte integrante do sujeito,
podendo estar ativa quando o sujeito € motivado por sua propria necessidade, voli¢do; ou
“adormecida” quando precisa de incentivos para tornar-se interessado por algo. Neste artigo, dar-se-
a énfase ao termo motivacao e suas variantes: a intrinseca e a extrinseca.

Muito se tem falado e estudado sobre motivacdo ao longo da histéria humana, porém esse
assunto nunca esteve tao em pauta como nos dias atuais. Qualquer individuo que aja com presteza e
rapidez em qualquer atividade que desenvolva ¢ logo tido como motivado, como alguém com
vontade propria para realizar suas atividades.

Dentre as teorias mais conceituadas sobre motivagdo humana estd a Teoria das

Necessidades, de Maslow, na qual sdo apresentados cinco niveis de necessidades, distribuidos em

forma de piramide como mostra a figura abaixo.

HIERARQUIA DAS NECESSIDADES MASLOW
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Figura 1- Piramide representativa da Hierarquia das Necessidades de Maslow (adaptagéo)



As necessidades fisico-biologicas, que formam a base dessa piramide, sdo consideradas as
de nivel mais elementar, pois assim que satisfeitas tiram o individuo do estado de alerta e, saciado,
pode preocupar-se com suas necessidades de seguranga. Do mesmo modo, quando essas foram
satisfeitas, o individuo estd preparado e anseia viver em conjunto; nesse momento se da a
necessidade de aceitagdo. Nesse estagio o individuo precisa de interagdo, da aceitagdo do outro,
necessita de afeicdo, de prazer e intimidade. Assim que satisfeitas as necessidades de afeto, surgem
as de prestigio e estima. Ao individuo ndo basta somente ser aceito em sua intimidade, ele deseja ser
estimado, reconhecido e aprovado como ser especial e tinico que €. Do mesmo modo, conquistadas
as atitudes de reconhecimento e afeicdo, vém as necessidades de autorrealizacdo. Nessa fase, o
individuo chegou ao grau méaximo de desenvolvimento de seu eu interior, ja que suas necessidades
anteriores alcancadas o fizeram sentir-se integral, constituido. Mas o que nos leva de um estagio a
outro? A resposta ¢ simples e complexa ao mesmo tempo: a motivagao.

De acordo com Mamede-Neves (2009b), motivacdo estd geralmente associada a bons
referenciais internos, entretanto pode relacionar-se a referenciais pouco positivos. Tome-se como
exemplo individuo que teve experiéncias traumaticas de algum modo, este pode sentir-se motivado
a executar determinada tarefa para livrar-se da sensacao internalizada de dor ou sofrimento; o que
pode gerar o esquecimento de tal "contetdo" com a mesma velocidade com a qual este executou a
tarefa imposta. Segundo a autora € o que se chama de "esquecimento motivado".

Como se pode perceber, a docéncia ndo € algo tdo simples como se pensou por longo tempo,
o professor precisa estar constantemente atento a si, aos alunos e as atividades que propoe a fim de
ndo proporcionar efeito contrario ao desejado. Mas um questionamento ainda paira no ar: afinal o
que ¢ motivagao?

Sabe-se que o conceito de motivacao nao ¢ restrito somente a area educacional, mas sim a
todas as 4reas que se interessam pela formacdo sdcio-cognitvo-emocional de um ser.

Etimologicamente, segundo Bzuneck (2004, p. 9),

a palavra motiva¢ao vem do verbo latino movere, cujo tempo supino motum e o substantivo
motivum [...] deram origem ao nosso termo aproximado, que ¢ motivo, aproximando-se
semanticamente do latim tardio motivus (Séc. XVII).

Assim, notoriamente, motivacdo ou motivo ¢ um processo, uma for¢a que coloca o
individuo em acdo e acorda sua disponibilidade de se transformar. E o que o move, o que o leva a
agir e a realizar algo. Esse processo pode ser ainda o exame das razdes pelas quais se escolhe
executar algumas tarefas com maior empenho do que outras; ou tido ainda, como causa de um
comportamento, como alguma forga interior, impulso ou inten¢do que leva uma pessoa a agir de
determinada forma.

Para Duarte (1986), motivagdo ¢ um conjunto de fatores conscientes e inconscientes,

fisioldgicos, intelectuais, afetivos e sociais, em intera¢do reciproca, que determina a conduta de um



individuo, pois € o desejo de satisfazer uma necessidade ou atingir um objetivo que leva a atividade
da aprendizagem.

Para Nérici (1986, p. 75),

motivagdo ¢ um estado interior, emocional, que desperta o interesse ou inclinacdo do
individuo para algo. [...] didaticamente, é o processo de incentivo destinado a desencadear
impulsos no interior do individuo, a fim de predisp6-lo a querer participar das atividades
escolares oferecidas pelo professor. [...] motivar é predispor o aluno para as atividades
escolares.

Segundo o autor, motiva¢do ¢ condi¢do sine qua non para o aprendizado, pois ndo ha
possibilidade de intervengdo pedagédgica sem que o aluno "permita", sem que o aluno esteja
" " 1 M
conectado" com o professor, os colegas e tudo o mais ao seu redor. Logo, estejamos todos -

gestores, professores e alunos - motivados para a aprendizagem!

PROFESSOR: O INSTIGADOR DA APRENDIZAGEM E O USO DAS NOVAS
TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

Existe um consenso entre os educadores no sentido de que, atualmente, a escola
em si ndo motiva mais seus alunos a buscar o conhecimento tedrico como em outros
tempos. Vive-se a era do virtual, da tecnologia, da velocidade, da interagdo. Ele precisa
aprender a aprender, precisa saber utilizar-se das TIC para construir seu proprio saber.
Segundo Maslow, Boruchovitch e Bzuneck, Guimaraes entre outros citados neste estudo,
para aprender o sujeito precisa querer, precisa sentir necessidade.

No entanto, essa necessidade, é mais forte em alguns momentos do que em
outros. Quando o sujeito se sintoniza com a proposta que Ihe é ofertada, abre seus canais
de percepcgao e reflexdo permitindo que acontegcam interacées e assimilacdo de novos
elementos gerando, assim, o aprendizado.

Em todas as situagdes de aprendizagem, a motivagdo do aluno sempre esbarra na
motivacao do professor em querer ensinar. Para incentivar o aluno, ha a necessidade de
um senso de compromisso com a profissdo, de entusiasmo e até mesmo de paixao pelo
seu trabalho. Pois, ao contrario do que muitos professores pensam; eles também sao
responsaveis pela motivacdo ou desmotivagao do aluno, portanto, o estilo motivacional do
professor € de suma importancia no processo de ensino-aprendizagem.

Nao é novidade que, desde os primordios da educacao, o professor tem sido visto
como centro do processo de ensino-aprendizagem, por esta raz&o ainda é dificil para

muitos verem-se compartilhar competéncias e responsabilidades pela aprendizagem de



seus alunos. Em vista disso, a ado¢ao de uma metodologia que proponha o envolvimento
e a responsabilidade do aluno como sujeito de sua propria aprendizagem, esbarra sempre
no papel central do professor “dono” do saber.

E senso comum que ensinar dentro de estruturas estanques e autoritarias pode até
parecer facil e eficiente em curto prazo, pois os alunos “aprendem” rapidamente
determinados conteudos, mas nao aprendem a tornarem-se cidadaos conscientes e
atuantes, nem a usar esses conhecimentos, a conecta-los com outros, construindo redes
de conhecimento. Sabe-se que o aprendizado acontece quando ha envolvimento,
participacao ativa e apoio, por isso, um contexto comunicacional e participativo deve ser
um dos focos desse processo.

Entretanto, € importante salientar que a comunicagao, a liberdade de expresséo e a
participagcédo ativa do aluno, num processo que néo foca objetivamente um determinado
conteudo, nado se justificam por si sos.

Na perspectiva do professor instigador, este utiliza uma abordagem metodoldgica
que provoca o aluno a sair de uma inércia cognitiva, ja que este passa de uma posigao
passiva para uma ativa; a tornar-se motivado a aprender a aprender, a fazer suas proprias
redes de conhecimento; sua propria leitura de mundo, como propunha Paulo Freire.

Um dos eixos para essa mudanga mais que necessaria na educagao passa pelo
processo de transformagdo da comunicacao entre professor e aluno, bem como pela
transformacgao da visdao que um tem do outro; para, a partir dai, haver um processo de
comunicagao auténtica e aberta entre ambos, pois, acredita-se ser o respeito mutuo, um
importante agente no desenvolvimento do pensamento autbnomo no estado de
aprendizagem. E nesse momento que as tecnologias voltadas & educacdo exercem
poderoso papel.

Nao basta ao professor contemporaneo ser um bom docente, estar bem informado
sobre a atualidade e atualizado na sua area de atuagdo, mas sim ser um diagnosticador,
um comunicador, um integrador de discursos e tecnologias, um companheiro, um
“‘iluminador de idéias”. Sendo isto, o professor passara do papel de juiz, que avalia e as
vezes até pune, para o de aliado, o de mediador, o de incentivador da aprendizagem.

O aluno néao deve ser induzido em suas conclusdes recebendo respostas prontas e
conceitos fechados. Ele deve ser instigado a questionar, a pesquisar, a projetar a
viabilidade de satisfacdo de sua curiosidade — algo tdo inerente ao ser humano. E nesse
paradigma que as TIC aliadas a pedagogia de projetos podem ser uteis ao processo de
construcao do conhecimento.

Segundo Bruner (1976, p. 86), “o professor deve sempre incentivar os alunos a



descoberta, desafiando-os a sempre buscarem seus conhecimentos”. Para isso, o
professor — como alguém “competente do conhecimento” — deve saber provocar,
instigar, incentivar seu aluno agugando sua curiosidade nata ao mesmo tempo em que
sabe usar e compreende a importancia das TIC como fatores motivadores para o
processo de ensino-aprendizagem.

Ha maneira mais instigante e desafiadora que propor objetos de pesquisa, com o
uso das TIC baseados nas expectativas dos alunos? Tal envolvimento exige a aplicagao
de esforgos no processo de aprender com a persisténcia exigida para cada tarefa. Isso
acontece quando o aluno percebe a significagdo, o valor, do que esta sendo oferecido e
se sente valorizado como sujeito, respeitado como membro de uma comunidade que tem
suas peculiaridades. Assim, a partir do incentivo do professor, a motivacao intrinseca
surge, fazendo-o envolver-se e empenhar-se a ser o autor de seu aprendizado. Segundo
Guimaraes (apud Boruchovitch e Bzuneck, 2001, 38), “Envolver-se em uma atividade por
razdes intrinsecas gera maior satisfagdo, e ha indicadores de que esta facilita a
aprendizagem e o desempenho”.

Segundo Prado, com a insercdo das TIC na escola, surgem importantes
demandas, como a necessidade de formagdo continuada na area tecnologica e uma
pratica pedagdgica fundamentada na interdisciplinaridade através do trabalho com
projetos. Visto que a possibilidade ‘“ilimitada” de pesquisa aguga o interesse e a
criatividade dos alunos, levando a crer que ha um incremento na motivacido para o
aprendizado com a inser¢ao das midias no contexto escolar.

Para Almeida (2005, p. 39), projeto € um conjunto de agbes antevistas como
necessarias a executar a fim de transformar uma problematica em uma situagao
desejada. Ou seja, planejar agdes a serem executadas com objetivos claros e definidos a
serem alcangados.

Quando se pensa que “projetar” é lancar algo adiante, pode-se aliar esse sentido
ao que se propde quando se trabalha com projetos: lancar ideias a frente, procurar
satisfazer a curiosidade; algo t&o inerente ao ser humano.

Importante salientar que ao se trabalhar projetos com os alunos, ha de haver uma
intima ligacéo entre o que se propde e o cotidiano dos alunos, o entorno da escola, a
comunidade ou até mesmo com as mudangas pelas quais todo ser em desenvolvimento
passa na fase escolar. Aproveitar o conhecimento que o aluno traz para a escola € uma
das mais eficazes formas de motivagdo. Mas como trabalhar projetos integrando as novas
tecnologias de modo a motivar os alunos a buscarem construir conhecimento?

Segundo Almeida (2005), é importante que o professor saiba quais potencialidades



guardam cada uma das tecnologias e midias presentes no contexto escolar, assim, fica
mais facil selecionar, organizar e aproveitar cada potencialidade da maneira mais
proveitosa possivel. Esse conhecimento sobre o potencial educacional das tecnologias,
por si sO , n&o garante a aprendizagem; por isso mas saber como, quando e de que modo
explora-las garante a motivagao necessaria ao andamento do projeto.

Para Almeida (2005, p. 42),

E importante integrar as potencialidades das tecnologias de informagédo e
comunicagao nas atividades pedagoégicas, de modo que favorega a representagéo
textual e hipertextual do pensamento do aluno, a selecdo, a articulacao e a troca
de informagdes, bem como o registro sistematico de processos e respectivas
produgdes, par que possa recupera-las, refletir sobre elas, tomar decisbes, efetuar
as mudancas que se fizerem necessarias, estabelecer novas articulagdes com
conhecimentos e desenvolver a espiral da aprendizagem.

Isto significa dizer que ao executar essas agbes de modo sistematizado e articulado o
aluno apreende a triade “reflexao-acao-reflexdo”, que nao so6 servira para fins
educacionais, como também para todos os ambitos de sua vida. Salienta-se aqui que
questdes de autoria — plagio, parafrases, etc — ficam mais simples e evidentes quando
o aluno se reconhece como autor de seu proprio material (texto, imagem, som), ajudando
sobremaneira a perceber e respeitar aquilo que nao € de sua autoria, merecendo ambos
igual respeito.

A esse respeito Prado (2005, p. 14) ressalta que

Um dos pressupostos basicos do projeto € a autoria — seja individual, em grupo ou
coletivamente. A esse respeito Machado (2000) destaca que nado se pode ter
projeto pelos outros. E por esta razdo que enfatizamos que a possibilidade de o
professor ter o seu projeto de sala de aula ndo significa que este devera ser
executado pelo aluno. Cabe ao professor elaborar projetos para viabilizar a criagéo
de situagbes que propiciem aos alunos desenvolverem seus préprios projetos.

A fim de fortalecer ainda mais a integracdo das tecnologias ao trabalho com
projetos, € necessario que os professores tenham nao s6 formagao continuada, mas
também acompanhamento de seu trabalho em sala de aula; podendo esse
acompanhamento ser a distancia (blogs, féruns, bate-papo, etc) como também presencial,
na forma de encontros semanais,quinzenais ou mesmo mensais. O importante € a troca
de experiéncias, vivéncias, materiais e sonhos.

Para Almeida (2005, p. 44)

A concepcao dessa formagédo é a de continuidade e servigo, de processo, néo
buscando um produto pronto, mas sim a criagdo de um movimento cuja dindmica
se estabelece na reflexdo na acdo e na reflexdo sobre a agédo (Shén,1992), agéao
esta experienciada durante a formagao, realimentando a formacao, a pratica de
formandos e formadores e as teorias que a fundamentam. Nao se trata de uma
formacgédo voltada para o futuro, mas sim de uma formagao direcionada pelo
presente, tendo como pano de fundo a agéo imediata do educador.

Dessa forma, o professor passa, mesmo que por pouco tempo, pela experiéncia de



voltar a ser aluno; e sendo um professor-aluno, pode experienciar o desenrolar das acdes
que contemplam o projeto, seus passos, possiveis interferéncias e mudangas de direcéo
para a obtengdo do éxito: a aprendizagem. Pois sO se ensina aquilo que realmente se

sabe com clareza e profundidade, pois “ninguém da o que n&o tem”.

CONSIDERACOES FINAIS

z

E certo que este tema ndo se esgota aqui, 0 que se procurou foi dar uma visao
geral e ampla sobre este vasto e oportuno assunto; porém, em tempo, importa saber que
ciclo motivacional funciona nos dois sentidos — para o aluno e para o professor — pois se
sentindo valorizado, o professor sentir-se-a motivado a buscar, a aprender a atuar de
forma competente e integrada com os alunos, pois ensinando também aprende a construir
novos conhecimentos.

Entretanto o que ainda acontece € o uso de uma nova roupagem para uma pratica
antiga: a transmissao de conteudos. O que leva os professores a adotarem essa postura,
na maioria das vezes inconsciente, é a falta de preparo e incentivo para o trabalho com
projetos integrados e integradores das TIC.

Para isso, € importante que esse professor esteja atento as mudangas que ocorrem
na sociedade, na sua profissdo e nas tecnologias. Igualmente, faz-se essencial que lhe
sejam disponibilizados momentos de formag&o continuada que oferecam subsidios para
instrumentalizar o professor sobre as possibilidades de trabalho pedagdgico significativo a
partir de projetos de aprendizagem mediados pelas tecnologias.

Quando o professor torna-se consciente de que o aluno pode ser sujeito de seu
proprio conhecimento, ha uma libertagdo dos dogmas que a sociedade Ihe impde e aos
quais ele se submete e se subjuga. Com essa libertagéo, cresce também sua autonomia
para propor mudancas necessarias. Sentindo-se motivado, o professor também sabera
incentivar seu aluno a ser independente, pois é responsavel pela motivacdo que causa
em seu aluno, independentemente da conjuntura politico-social em que se encontra.

Para que haja uma mudanga significativa no atual paradigma educacional é
necessario que a formagado continuada seja orientada para essa transformacgédo. Os
cursos devem ser voltados principalmente para a pratica, a reflexdo e a troca de
experiéncias com seus pares a fim de que vivenciem a experimentagdo das tecnologias

— em especial do computador e da internet — para o desenvolvimento de projetos



interdisciplinares no ambito escolar.

Porém, posto esta que vive-se novos tempos — e outros ainda viréo, certamente —
€ a escola precisa estar “linkada” com esse novo paradigma mundial. Um paradigma de
velocidade, rapidez, avangos tecnologicos em todos os setores. Se ndo a escola
continuara em seu ja habitual ritmo: sala, cadeira, mesa, relégio... Chamada, livro

didatico, caderno, lapis... Borracha. Borracha?... Sono, reldgio... Sono...
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