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Resumo

E possivel ministrar a disciplinas que envolvem o corpo e o movimento na modalidade
online? Esta questdo mobilizou a realizacdo do presente estudo, que tem como objetivo geral
investigar como ¢ feita a transposi¢do de conteidos e situagdes de aprendizagem de
disciplinas que envolvem corpo e movimento da modalidade presencial para a modalidade
online no ensino superior.
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Abstract

It is possible to teach courses that involve the body and movement in the online mode? This
question has mobilized to carry out this study, which aims to investigate how general the
transposition is made of content and learning situations of disciplines that involve movement
of body and face modality for the online mode in higher education.
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1. INTRODUCAO

Ha pelo menos trés geracoes de EAD. Na primeira, a escrita & mdo e a impressdo
tipografica circularam via correio. Na segunda gera¢do, o rddio e a televisdo possibilitaram
que a voz e a imagem chegassem em localidades remotas. A terceira € a atual geragdo,
definida pela presenca do computador .conectado a internet, que tornou possivel agregar
textos, imagens, sons, videos e graficos, acessados de qualquer ponto conectado,
comunicando-se de forma sincrona e assincrona’. A atual geracdo de EAD tem o plus
comunicacional das tecnologias digitais online, valioso em educag@o porque permite didlogo e
colaboracg@o entre professor e alunos.

As duas geragdes anteriores estdo baseadas na transmissdo de informagdes que separa
tecnicamente emissor e receptor. Comparadas a geracdo atual, verifica-se uma mudanca no
conceito de comunicacgdo: da prevaléncia da transmissdo para a disposicao a interatividade. O
computador online pode permitir bidirecionalidade, compartilhamento, trabalho em grupo e
co-criacdo através dos chats, das conferéncias em dudio e video, dos féruns, dos e-mails, das
listas de discussdo e dos portfolios. A garantia técnica do didlogo e da colaboragdo faz da
educacio online uma modalidade de ensino e aprendizagem diferenciada porque é capaz de
contemplar colaboracgdo, a educagdo dialdgica e participacdo como referéncias em docéncia e
aprendizagem.

A pesquisa investigou como ¢ feita a “transposicio didatica™ de contetidos e situacdes
de aprendizagem de disciplinas que envolvem o corpo e o movimento, oferecida na
modalidade presencial para a modalidade online, em um curso de superior a distincia da

regidio Amazonica.

As disciplinas investigadas tém oficialmente como ementas abordar os aspectos
histéricos antropoldégicos e culturais do corpo e movimento nos processos de crescimento,
desenvolvimento e aprendizagem; conhecimento das bases psicomotoras; 0 movimento no

tempo e espaco; o direito de movimentar-se; manifestacdes e expressdes corporais; O

® Comunicagéo sincrona é quando o didlogo acontece em tempo real, como, por exemplo, em um
chat. J& comunicagdo assincrona € o oposto, ou seja, é o tipo de comunicagdo em que 0s
Lnterlocutores nao estao presentes no mesmo tempo e espago, como por exemplo, o e-mail.

“Um conteldo de saber que tenha sido definido como saber a ensinar, sofre, a partir de entdo, um
conjunto de transformagdes adaptativas que irdo torna-lo apto a ocupar um lugar entre os objetos de
ensino. O ‘trabalho’ que faz de um objeto de saber a ensinar, um objeto de ensino, € chamado de
transposicao didatica.” (Chevallard, 1991, p.39).

V Simposio Nacional ABCiber - Dias 16, 17 e 18 de Novembro de 2011 - UDESC/UFSC



e #

movimento como recurso de prazer, competi¢do, educacdo e satide; corpo, movimento e a
interdisciplinaridade no projeto pedagégico da escola.

Como contemplar esta ementa na modalidade online? Esta pergunta norteou a
pesquisa, que buscou a responder tal indaga¢do tendo em vista que o avango da EAD na era
do computador online é promissor e que o estudo da modalidade online merece maior
investimento dos pesquisadores em educacio, sobretudo na regido amazdnica.

Embora a educagdo a distancia jd tenha uma longa estrada, é com o advento da internet
que ela se expande no Ensino Superior e ganha maior popularidade junto a professores e
alunos, ainda que com muitas resisténcias. Faltam muitos esclarecimentos no campo
conceitual e no campo operativo.

A oferta online de disciplinas que envolvem movimentos humanos carece de estudos
das possibilidades qualitativas para sua docéncia. Pode-se vislumbrar tais possibilidades a
partir de principios da cibercultura como interatividade, inteligéncia coletiva/comunidade
virtual, simulagdo e rede. No préximo segmento estes e outros conceitos serdo trabalhados no
contexto do quadro tedrico. Apds o tratamento do referencial tedrico, descreveremos o campo

da pesquisa e por ultimo, passaremos aos resultados da investigagao.

2 POSSIBILIDADES PARA CORPO E MOVIMENTO NO AMBIENTE ONLINE
Adotamos os referenciais tedricos referentes a cibercultura e deles extraimos
principios fundamentais (interatividade, inteligéncia coletiva/comunidade virtual, simulacdo e
rede) capazes de potencializar a educagdo online. Adotamos como exemplo os referenciais
para docéncia e aprendizagem extraidos dos PCN da Educacdo Fisica do Ensino Fundamental,

colocando em debate sua transposi¢do para a educacio online.

2.1 Contribuicoes da cibercultura para educacio online

Esta se¢@o tem como objetivo destacar os fundamentos da cibercultura valiosos para o
desenvolvimento desta produ¢do. Uma primeira questdo pertinente € a distincdo dos meios de
massa e cibercultura. A cultura de massa baseada no fluxo de informacdes, controla o
processo de transmissdo conferindo poder restrito a uma minoria que sdo os proprietarios de
emissoras de radio, de televisao, os produtores de cinema e, inclusive, os préprios sistemas de

ensino, onde os professores encontram-se fechados ao didlogo e ao compartilhamento.
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Segundo Lemos (2002, p. 11) cibercultura é a “forma sociocultural que emerge da
relacdo simbidtica entre a sociedade, a cultura e as novas tecnologias de base microeletronica
que surgiram com a convergéncia das telecomunicacdes com a informética na década de 70”.
Esses novos arranjos culturais e comunicacionais sdo provenientes de uma relacdo que se
estabelece através de novas formas sociais representadas pela cultura contemporéinea sendo
conseqiiéncia direta da evolucdo da era digital. Ainda com Lemos, a cibercultura rompe com
o monopdlio da informacdo unidirecional e instaura uma dindmica de redes de
compartilhamentos e de colaboracdo, onde encontra-se liberado o pdlo da emissao.

A mudanga sociotécnica e comunicacional chamada cibercultura é favordvel a
educacdo online. Um primeiro principio da cibercultura é a interatividade. Segundo Silva
(2002) ¢é necessdrio especificar seus fundamentos para se livrar da banalizagdo do conceito
que ocorre hoje em dia, quando qualquer dispositivo que permita um minimo de reacdo do
usudrio ou internauta é denominada interatividade. Para isso sugere a distingdo de

fundamentos da interatividade:

z

1. Participacdo-intervengdo: participar ndo € apenas responder “sim” ou “ndo” ou
escolher uma op¢do dada; significa interferir na mensagem de modo sensdrio-corporal
e semantico;
2. Bidirecionalidade-hibrida¢do: a comunicagdo é produgdo conjunta da emissdo e da
recepgdo, € co-criagdo, os dois polos codificam e decodificam;
3. Permutabilidade-potencialidade: a comunicagdo supde multiplas redes articulatdrias de
conexdes e liberdade de trocas, associagdes e significagdes potenciais.
O site, o blog ndo se definem como emissdo, mas como ambientes online de
compartilhamento e colaboragdo, permitindo intervengdo nos acontecimentos, nos conteddos.
A mensagem no contexto da interatividade ndo se reduz a emissdo. Ela € espaco

tridimensional de atuag¢do daquele que ndo pode mais ser visto como mero receptor.

Um segundo principio da cibercultura é a “inteligéncia coletiva” enquanto “comunidade
virtual”, ou seja, sdo redes de relacionamentos baseadas em chats, blogs, podcasts e nos
softwares livres. E através dessas redes que o pélo da emissido encontra-se liberado para
compartilhamento e co-criagdo enquanto novos comportamentos sociais, que favorecem a

articulacdo de pessoas com o objetivo de trocar experi€ncias e construir conhecimentos.

Segundo Lévy (1999, p.72), o compartilhamento em rede € uma dindmica social em que

cada individuo contribui com seu saber na rede, sedimentando ou dando origem a novos
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saberes, com base na formacgdo de um “ecossistema de idéias” que resulta em aprendizagem
coletiva. Trata-se de uma dindmica coletiva em que os atores sdo interlocutores conectados

através do ciberespaco.

Esses dois principios podem inspirar a docéncia e a aprendizagem das disciplinas que
lidam com o corpo e 0 movimento na modalidade online, corroborando a idéia de educacio
democrdtica, plural e descentralizada. Esta possibilidade baseada na socializagdo e no
compartilhamento pode permitir a superagdo do modus operandi cristalizado na educacio
tradicional baseada na transmissdo unidirecional em favor da constru¢do do conhecimento
como interatividade e como inteligéncia coletiva.

Um terceiro principio da cibercultura € a simulacdo que permite reproduzir como
realidade virtual elementos e movimentos da realidade fisica. A simulagdo por meio do
computador e da internet permite a exploracdo de um fendmeno real em que os internautas
podem manipular, explorar, levantar questionamentos, colaborar e experimentar.

Para Jonassen (1990), os simuladores podem ser explorados em qualquer drea do
conhecimento, desde que atenda aos referenciais de aprendizagem exploratdria, permitindo
espacos para descobertas e aproximagdes das situacdes de aprendizagem. A vantagem da
simulacdo em ambientes de formacdo € que os discentes podem aprender pela participacdo-
interven¢do, bidirecionalidade-hibridagdo e permutabilidade-potencialidade, descritas por
Silva (2002).

Marques e Silva (2006) defendem que uma docéncia que langa médo da simulagdo pode
proporcionar construcdo do conhecimento, valorizacdo das atitudes, estimulo a criatividade,
comportamento adaptativo frente aos desafios, interatividade entre os envolvidos e
intercAmbio de experiéncias.

Para Pimentel e Silva (2007), os simuladores propiciam possibilidades de associacdes
da teoria com o contexto vivenciado, dos estimulos com a solucdo de problemas, além de
potencializar a testagem, a avaliacdo de resultados, a flexibilidade e o processo de decisdo
como tentativa e erro.

Um quarto principio da cibercultura é a rede hipertextual5 online, entendida como
espaco complexo de muitas entradas, percursos, saidas interligados em constante movimento.

A rede hipertextual online permite que professores e alunos interligados realizem associagdes

® Na tela do computador online, o usuario pode fazer uma leitura de forma nao linear. Ele acessa links
e constroi seu percurso no ambiente hipertextual dos conteldos e das interfaces de comunicagéo e

compartilhamento.
5
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multiplas, garantindo o compartilhamento e a construc¢do coletiva do conhecimento com base
na interatividade e na inteligéncia coletiva.

Para Lévy (1993) o hipertexto online é um marco que rompe com a sequéncia linear
de informacgdes unidirecionais que convida o navegador a desbravar o ciberespago de acordo
com suas necessidades, desejos e angustias, associando informagdes dispostas na rede e
construindo aprendizagem no percurso. Essa possibilidade trazida para o contexto da
aprendizagem colaborativa online contempla as diversas autorias e a liberdade requerida pela
educacdo auténtica baseada na polifonia, na dialdgica e na constru¢do do conhecimento pela
inteligéncia coletiva.

Os principios supracitados sdo importantes contributos para educacdo online. Eles
podem potencializar as estratégias didaticas dos docentes e discentes, uma vez que permitem

romper com a postura unidirecional de massa baseada no modelo um-todos.

2.2 Perspectivas para disciplinas que envolvem o corpo e o0 movimento na modalidade

online

Os principios da cibercultura interatividade, inteligéncia coletiva, simulacdo e redes
hipertextuais online, tal como situados na sessdo anterior podem corroborar dindmicas
efetivas das disciplinas que envolvem movimentos humanos na modalidade online. Para isso,
podem ser articulados com os aspectos centrais do pensamento pedagdgico de Anisio Teixeira
e Paulo Freire e referenciais propostos pelos PCN.

A educacdo baseada no compartilhamento, na socializacdo, nas experi€ncias
vivenciadas, na liberdade de escolhas e na superacdo da pedagogia da transmissdo, ndo surgiu
com advento da cibercultura. Teixeira j4 questionava essa pedagogia tradicional em favor de
uma formacdo prética forjada na socializa¢do, ou seja, na construcdo de um conjunto de
habitos e atitudes para “participacio inteligente” na sociedade (TEIXEIRA, 1953)°.

Para Teixeira a escola democriética € aquela que opera de modo que:

® “A escola tem de se fazer pratica e ativa, e ndo passiva e expositiva, formadora e ndo formalista.
Nao sera a instituigao decorativa pretensamente destinada a ilustragao dos seus alunos, mas a casa
que ensine a ganhar a vida e a participar inteligente e adequadamente da sociedade”.
http://www.prossiga.br/anisioteixeira/fran/artigos/crise.html (acessado em 25/06/2008). Este trecho é
extraido do artigo de A. Teixeira presente na referéncia: TEIXEIRA, Anisio. A crise educacional
brasileira. Revista

Brasileira de Estudos Pedagdgicos. Rio de Janeiro, v. 19, n. 50, abr./jun. 1953, p. 20-43.
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haja 0 maximo de comum entre todos 0s grupos e, por isso, todos se
entrelacem com idéntico respeito mutuo e idéntico interesse. As
relacdes entre todos os grupos e o sentimento de que todos tém algo a
receber e algo a dar emprestam a grande sociedade o sentido
democrético e lhe permite fazer-se o meio de desenvolvimento de
cada um e de todos (TEIXEIRA, 1956, p. 7).

Esta abordagem do autor encontra-se em sintonia com os principios da cibercultura,
uma vez que, permite que educadores busquem a renovacdo em sua préaxis e atente para
percepcdo da emergéncia de um novo processo de ensino e aprendizagem exigido pela
sociedade contemporanea.

Paulo Freire também se encontra em sintonia com aspectos centrais do pensamento de
Teixeira e com os principios da cibercultura. Baseado em uma proposta pedagdgica voltada
para formacao de cidaddos criticos através de uma educacéo libertadora, popular e dialdgica,
Freire (1999) insistia veementemente em dizer que os discentes ndo sdo depdsitos de
conhecimentos, como receptores passivos (“educagdo bancdria”).

A pedagogia freireana tem como meta a superacdo do modelo de educacdo opressiva e
para tal coloca como centralidade a participagdo dos aprendizes fundada na dialégica. A
consciéncia critica e dialégica se desenvolve quando discentes e docentes atuam
colaborativamente na constru¢do do conhecimento e na transformacédo da realidade.

Para Freire (1999, p. 36), o docente deve centrar-se na dialdgica, onde a “verdadeira
disciplina ndo estd no siléncio dos silenciados, mas no alvoroco dos inquietos”. Neste
contexto o docente deve disponibilizar diversos percursos para a aprendizagem sem mostrar
conclusdes acabadas e prontas. Com essa postura pedagdgica o educando constréi seu
conhecimento baseado em significados que conectam a prética educativa e a realidade que o
cerca.

Muito atentos em seu tempo, Teixeira e Freire, mesmo de escolas diferentes,
trouxeram contribui¢cdes importantes para educacdo ao buscarem uma educacido democritica.
Ambos valorizaram a articulagdo dos conhecimentos com o mundo real e destacaram a
necessidade de superacdo da pedagogia da transmissdo através de procedimentos educativos
baseados na participacdo, na colaboracio, no compartilhamento e na autonomia, o que revela
sua sintonia com os principios da cibercultura mesmo que ndo tenham teorizado sobre este

conceito.
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Podemos, entdo, vislumbrar aproximacdes oportunas dos principios da cibercultura
(interatividade, inteligéncia coletiva/comunidade virtual, simulacdo e redes hipertextuais) com
o pensamento pedagégico de Teixeira e Freire (participacdo, colaboragio, compartilhamento e
autonomia). Ademais, podemos articular os principios da cibercultura, os aspectos centrais do

pensamento pedagdgico de Teixeira e Freire e os referencias segundo os PCN’.

Estar alinhado segundo as propostas dos PCN significa dizer que devemos ultrapassar
o simples ato de “ensinar” técnicas de jogos, esportes, lutas e dancas. Logo, devemos
transcender a légica da reproducio e incluir os contetidos pertinentes a Educagao Fisica nas
dimensdes conceituais, atitudinais e procedimentais dos quais discentes tem o direito de saber
e de interferir no que estd sendo proposto.

Para Ferraz (1996 p.17) estas dimensdes podem ser entendidas da seguinte maneira:

A dimensdo procedimental diz respeito ao saber fazer (...). No que diz
respeito a dimensdo atitudinal, estd se referindo a uma aprendizagem
que implica na utilizacdo do movimento como um meio para alcangar
um fim, mas este fim ndo necessariamente se relaciona a uma melhora
na capacidade de se mover efetivamente. Neste sentido, o movimento &
um meio para o aluno aprender sobre seu potencial e suas limitacdes
(...). [A dimensao conceitual] (...) significa a aquisicdo de um corpo de
conhecimentos objetivos, desde aspectos nutricionais até sécio-culturais
como a violéncia no esporte ou o corpo como mercadoria no &mbito dos
contratos esportivos.

” Adotamos os PCN da Educacéo Fisica para as séries iniciais do ensino fundamental, mas ndo
estamos ingénuos em relagéo as suas fragilidades na construgdo, na aprovacao e na execugao dos
parametros curriculares. (0] préprio portal do MEC
(http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/PCB0397.pdf) aponta as “fragilidades” dos PCN. O Colégio
Brasileiro de Ciéncias do Esporte (CBCE) também é critico em relagdo aos PCN apontando seu
“discurso ingénuo” nos seguintes termos: “A solugdo para educagao nacional ndo pode ser atribuida
tao simples e simploriamente a existéncia de PCN. Sem que a qualidade educacional desejada traga
também melhorias materiais e profissionais a esse sistema, sem que haja reformas sociais mais
amplas que beneficiem os freqlentadores de escola publica (os filhos dos trabalhadores das classes
populares, bem como os excluidos do trabalho), é ingénuo o “discurso” que aponta a repeténcia, a
evasao, 0 ‘represamento”’, a escassez de vagas, o desempenho insuficientes de professores e
professoras e o alto custo por aluno como os problemas a serem resolvidos para a melhoria da
qualidade da educagao” (1997, p.94). Acrescentamos ainda as criticas descritas por Darido (1999),
para quem os PCN desprezam o estimulo para formagao continuada dos docentes. Esta formagao é
fundamental para a interpretagao dos conteudos tedricos do documento e para sua transposicao para
a pratica cotidiana. Outro ponto que a referida autora aborda, sdo as resisténcias (individuais e/ou
coletiva) que ocorrem devido a escassa ou precaria participacao de professores especialistas. Por fim
o documento falta com respeito as diferencas socio-econémicas e culturais das regides brasileiras.
Para Santoro (2008), os PCN da Educagao Fisica em alguns de seus conteldos exageram nos
aspectos psicologizantes. Eles tendem a desconsiderar ou minimizar problemas complexos a apenas
uma de suas variaveis, ou seja, a proposta do PCN desconsidera elementos sociais, econémicos e
politicos em prol do simples ato de se movimentar.
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Em sintese podemos verificar que as referéncias dos PCN para as disciplinas que
envolvem o movimento trazem contribui¢des validas uma vez que estdo baseadas no respeito
as diferencas, a autonomia, a socializagdo e a participacdo. Assim sendo, é possivel
estabelecer alguns vinculos entre os principios da cibercultura, os aspectos centrais do
pensamento pedagdgico de Teixeira e de Freire e os referenciais apontados pelos PCN.

O principio cibercultural da interatividade contempla o aspecto participacdo, central
para Teixeira e Freire e é também referéncia nos PCN. Por sua vez, o principio cibercultural
da inteligéncia coletiva também estd em sintonia com o pensamento pedagdgico de Teixeira e
Freire, quando estes se referem a colaboracdo e compartilhamento, e igualmente, em sintonia
com os referenciais dos PCN no que se refere as diferengas e a socializagao.

Quanto ao principio cibercultural da simulagcdo, mesmo que ndo diretamente vinculado
ao pensamento pedagégico de Teixeira e Freire, por tratar-se de um conceito muito especifico,
encontramos as seguintes aproximagdes: experiéncias vivenciadas, experimentalismo,
articulacdo teoria-prética e escola-laboratério em Teixeira; acdo da transformacéo, apreensdo
dos signos, ato pedagdgico e ambientes audiovisuais em Freire. Com relagdo aos referenciais
dos PCN, ndo vemos vinculag@o direta com o principio da simulag@o. Entretanto, para a oferta
de disciplinas que envolvem movimentos humanos na modalidade online este principio € de
extrema relevancia, uma vez que permite expressar na sala de aula virtual aspectos referentes
aos movimentos especificos e a interacdo através de objetos de aprendizagem entendidos
como simuladores de vivéncias corporais. Estes simuladores podem permitir tanto na
educacdo online quanto na educacio presencial, ganhos qualitativos no processo ensino e
aprendizagem. Através de um simulador podemos vivenciar o “conhecimento sobre o corpo™
no que se refere a bioquimica por exemplo. O software desenvolvido por Galembeck (2003),
¢ um simulador de grande valia, denominado ‘“‘contracio muscular”® “foi produzido para
promover a associagdo entre o conteiido de Bioquimica Bésica e atividade profissional de
estudantes de educacdo fisica. O software € dividido em trés se¢des:(A) Estrutura do muisculo
esquelético; (B) Mecanismo de contragdo muscular; (C) Adaptacdes ao exercicio fisico”.
Podemos perceber que mesmo no ensino presencial as questdes intrinsecas referente a

motricidade humana pode ser potencializada com ajuda de um simulador, uma vez que a

® Expressao utilizada pelos PCN do qual se aborda os conhecimentos de anatomia, bioquimica e
biomecanica.

® Galembeck E, Macedo DV, Torres BB, Different energy sources in sports - Introductory software,
BIOCHEMISTRY AND MOLECULAR BIOLOGY EDUCATION 31 (3): 204-208 MAY-JUN 2003.
http:/www.bdc.ib.unicamp.br/rbebbm/visualizarMaterial.php?idMaterial=30 Acessado em 30 de
Setembro de 2008.
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visualizag@o das estruturas corporais por parte dos discentes fica restrita as figuras estdticas
dos livros e da oratéria do professor. No ambiente virtual de aprendizagem os simuladores
podem operar na tela do computador permitindo aos estudantes operatividade e interatividade
que favorecem a construc¢io do conhecimento.

Quanto ao principio cibercultural das redes hipertextuais, hd também aproximacdes com o
pensamento pedagégico de Teixeira e Freire, quando valorizam os seguintes aspectos:
democracia, formacdo democritica e discussdes coletivas em Teixeira; coletivismo e
interdisciplinaridade em Freire. Com relagdo aos PCN, o principio das redes hipertextuais
encontra aproximacgdes nos referenciais que dizem respeito a socializa¢do, entendida como
relacdes equilibradas e construtivas com os outros e integracdo entre pessoas € entre

diferentes grupos sociais.

Com base nessas aproximacdes entre principios da cibercultura, aspectos centrais do
pensamento pedagégico de Teixeira e Freire e os referenciais dos PCN, podemos vislumbrar
possibilidades educativas para as disciplinas pertinentes a Educacdo Fisica na modalidade

online.

3 METODOLOGIA E DESCRICAO DO CAMPO

Nesta sessdo descrevemos a estrutura da pesquisa, abordando a opg¢do metodoldgica
utilizada, a descricdo do campo, os instrumentos utilizados para a coleta de dados e os
integrantes do campo da pesquisa. Por fim, descrevemos o ambiente virtual de aprendizagem
da IES pesquisada.

Para tornar possivel a realizacdo da pesquisa, tomou-se como metodologia a
abordagem qualitativa (DENZIN e LINCOLN, 1994) orientada pela observagdo participante
(FREITAS, 2003). De acordo com Denzin e Lincoln (1994, p. 2) a abordagem qualitativa se
define como:

multimetodolégica em seu foco, envolvendo uma aproximacao
interpretativa e natural ao assunto da pesquisa. Isso significa que os
pesquisadores qualitativos estudam as coisas em seus ambientes
naturais, tentando entender ou interpretar os fendmenos em termos
dos significados que as pessoas ddo aos mesmos. A pesquisa
qualitativa envolve a coleta e estudo de uma variedade de materiais
empiricos — estudo de caso, experiéncia pessoal, introspeccdo,
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historia de vida, entrevista, textos visuais, interacionais, historicos e
observacionais — que descrevem rotina e momentos problematicos e
significados na vida dos individuos.

A partir da variedade de materiais que envolvem a pesquisa qualitativa, julgamos ser
mais adequada ao nosso estudo a observacdo participante, que segundo Freitas (2003) requer
mais do pesquisador do que a simples descricdo dos fatos. Ela supde disposicdo para o didlogo
reflexivo e formativos para pesquisadores e sujeitos pesquisados que interagem no mesmo
campo. A pesquisa envolveu a tutoria e os discentes da disciplina a fim de construir
colaborativamente encaminhamentos especificos da observagdo participante.

As contribui¢des permitidas na dindmica online possibilitaram observar como foi feito
o tratamento de conteidos como vivéncias corporais (dancas, lutas, esportes, gindsticas e

jogos) e valores (cooperagdo, respeito as diferencas, socializa¢do) no ambiente online.

As atividades desenvolvidas no campo se concentraram em observar a dindmica das
disciplinas no ambiente online: a disposi¢do dos conteidos semanais de aprendizagem no
ambiente virtual, o tira-dividas via e-mail, a construcio de relatérios sobre as aulas, o registro
da freqiiéncia dos alunos no Didrio de Classe online, a construgdo das avaliacdes, a corre¢do

das provas pontuais. Foram aplicados questiondrios junto a tutoria e junto aos discentes.

O periodo de coleta de dados envolveu visitas a instituicdo, pesquisa bibliogréfica,
acessos ao ambiente virtual de aprendizagem, didrio de campo e questiondrios abertos
aplicados a tutoria e aos discentes. Este periodo ocorreu entre agosto de 2010 e dezembro do

mesmo ano.

Os temas abordados nos questiondrios dirigidos aos discentes foram: 1) participagdo
na disciplina, 2) mediacdo online da tutoria, 3) utilizacdo do ambiente virtual de
aprendizagem, 4) possibilidades estratégicas para a docéncia qualitativa na disciplina, 5) a

validade da aprendizagem online para sua posterior docé€ncia no ensino presencial.

O questiondrio dirigido a tutoria da disciplina abordou os seguintes aspectos: 1) os
limites e possibilidades para a docéncia das disciplinas na modalidade online, 2) como
estimular a participacdo dos discentes, 3) como avalia a autoria dos discentes no processo de
aprendizagem, 4) como lida com eventuais resisténcias dos discentes a modalidade online, 5)

a utilizacdo das interfaces como possibilidades de enriquecer e construir o aprendizado, 6)
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como lida com as sugestdes e/ou contribuicdes dos discentes, 7) e como implementar a
qualidade nas disciplinas na modalidade online.

Os dados coletados no campo e a sua relagio com os objetivos da pesquisa,
evidenciaram as possibilidades para docéncia e aprendizagem das disciplinas na modalidade

online, conforme podemos ver em seguida.
4 CONCLUSAO

Ao observarmos as dinamicas das disciplinas, compreendemos a forma como os
conteddos, as atividades e as interacdes ocorriam no ambiente online. Verificamos também os
procedimentos de mediacdo da tutoria e a atuacdo dos discentes. Como resultados dessas
observagdes ndo-estruturadas, constatamos que € possivel a transposicdo das disciplinas que
envolvem o corpo e 0 movimento para o ambiente online, desde de que se respeite a presenca
dos principios da cibercultura, do pensamento pedagdgico de Teixeira e Freire e dos
parametros definidos pelos PCN. Na forma que estd disponivel na IES pesquisada a
transposicao apresenta fragilidades no processo, tais como: a) os contetidos de aprendizagem
das disciplinas sdo disponibilizados no ambiente virtual de aprendizagem em linguagem
fechada e sem conectividade; b) a mediac@o online a cargo da tutoria limitou-se a administrar
o feedback dos alunos nas avaliagdes pontuais e tirar dividas no processo de aprendizagem; c)
o ambiente virtual de aprendizagem dispde de interfaces féorum e chat, mas ndo foram
utilizados pela mediacdo.

A pesquisa constatou fragilidades no material diddtico e na mediacdo uma vez que ndo
contemplaram a interatividade, a inteligéncia coletiva e as redes hipertextuais. Os contetidos
de aprendizagem nd@o se apresentam como obra aberta a intervengdo e a navegagdo
hipertextual dos discentes. A tutoria desconsiderou as potencialidades das interfaces
colaborativas do AVA (férum e chat), restringindo-se apenas a disponibilizar os conteidos, a
tirar ddvidas e a corrigir as avaliacdes, comprometendo assim a participacdo, a socializacio, a
colaboracdo e o compartilhamento. Como tal nio contemplou fundamentos da cibercultura,
tampouco os aspectos centrais do pensamento pedagégico de Teixeira e Freire, bem como os
referenciais propostos pelos PCN.

O principio cibercultural da simulacdo ndo foi abordado no semestre. Com potencial
de aproximar ou reproduzir a¢gdes da realidade no virtual, este principio € de vital importancia

para qualidade das disciplinas que envolvem o corpo e 0 movimento.
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Essas fragilidades comprometem a transposicdo das disciplinas que envolvem
movimentos humanos para o ambiente online, o que revela a necessidade de reestruturagdo da
mediacdo e dos conteidos de aprendizagem a fim de garantir a qualidade necessdria em
educacao.

Nesse sentido, é preciso enfatizar a necessidade da formacio docente em sintonia com
os principios da cibercultura, com o pensamento pedagdgico de Teixeira e Freire e outros
tedricos importantes e ainda com os contetidos especificos de cada disciplina.

Enfatizamos, diante do quadro, a necessidade de investimento em qualidade na
modalidade online, ndo somente para enfrentar as resisténcias enormes a ela, mas também
para garantir a viabilidade da docéncia e aprendizagem de disciplinas tdo visceralmente

vinculada a modalidade presencial.
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