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Resumo

O workshop Docéncia Multimidia - Produzindo Materiais Diddticos
Audiovisuais apresenta, por meio de exposi¢des orais e exercicios praticos, como o0s
docentes e as instituicdes de ensino superior podem produzir materiais didaticos
audiovisuais (MDAs) — videos, dudios, animacdes, histérias em quadrinhos etc. -,
ampliando suas possibilidades de autoria dentro das atividades didaticas. Ou seja, neste
primeiro moédulo, ele aprenderd modos diferentes de ensinar e criar junto com seus
alunos, planejando e criando o roteiro de um material didatico audiovisual, escolhendo
temadticas, géneros e formatos.

Palavras-Chave

Docéncia Multimidia; Materiais Didaticos Audiovisuais; Roteirizacao;
Planejamento de Produgao.

Objetivos

Comumente, nos cursos de nivel superior de EAD, emprega-se como material
didético o livro impresso, resguardando uma tradicdo escolar que mantém a linguagem
escrita como uma linguagem universal da educacdo. Enfatizar exclusivamente a
linguagem escrita ignora as possibilidades de outras linguagens de permitir um

aprendizado mais dindmico, interativo e motivador.

' Oficina apresentada no Eixo 1 — Educagio, Processos de Aprendizagem e Cognicdo do VII Simpésio
Nacional da Associagdo Brasileira de Pesquisadores em Cibercultura, realizado de 20 a 22 de novembro de 2013.

% Mestranda em Educacio Matemitica e Tecnoldgica na Universidade Federal de Pernambuco. Especialista
em Gestdo Escolar e Politicas Publicas Educacionais e Literatura Brasileira. Docente no Curso de Especializa¢do em
Gestdo e Avaliacdo da Educagdo Piblica da Universidade de Pernambuco; Docente nos Cursos de Graduacdo e
Especializacdo em Educacdo do Instituto Superior de Economia e Administraciio e docente no Ensino Fundamental
na Escola Municipal Professor Solano Magalhdes - Prefeitura da Cidade do Recife.

? Mestre em Educaciio Matemitica e Tecnol6gica pela Universidade Federal de Pernambuco. Graduado em
Radialismo e TV pela Universidade Federal de Pernambuco. Roteirista, Produtor Audiovisual e Assessor de
Comunicagdo do Centro Tecnoldgico de Cultura Digital Nascedouro de Peixinhos — CTCD/ITEP.

* Mestra em Educacio Matemitica e Tecnolgica pela Universidade Federal de Pernambuco. Pedagoga
pela Universidade Federal de Pernambuco. Docente no Curso de Licenciatura em Pedagogia a Distancia da
Universidade Federal Rural de Pernambuco. Docente do Ensino Fundamental e Coordenadora Pedagégica em Escola
Municipal da Prefeitura da Cidade do Recife.
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Entdo, para atender a essa demanda, estdo sendo criados portais de criagdo de
objetos de aprendizagem, que investem em produtos com linguagem dinamica,
empregando som e imagem, explorando a riqueza estética proporcionada pelas
linguagens cinematografica e televisual. Podem-se criar estes produtos audiovisuais
educativos pensando-se no padrao de linguagem visual e de composicdo de elementos
que se encontram consagradas na mente do telespectador, para que essa expectativa em
relacdo a qualidade visual ndo se perca.

Nao significa que a seriedade da ciéncia deve ser desprezada em favor de uma
estética que possa sobrepujar seu rigor e precisdo, mas que este conhecimento gerado
possa fazer parte das experi€ncias emocionais dos cursistas, utilizando como meio a
informalidade do dia-a-dia. O processo de conhecimento nos adultos € permeado por
suas vivéncias e pode ser construido “na experiéncia das possibilidades, das
responsabilidades, das angustias, at¢é um qué de nostalgia, proprios da vida adulta”
(FONSECA, 2002, p. 28). Vinculando a educagdo de adultos essa possibilidade de se
criar memorias afetivas através de produtos audiovisuais com os quais eles possam se
identificar e do didlogo com outras pessoas com interesses e prazeres em comum, pode-
se elevar a Educacdo, seja no presencial ou online, para um novo patamar, mais
interativo e colaborativo.

Este workshop tem como objetivo apresentar a producdo de materiais didéticos
audiovisuais (MDAs) como uma alternativa dindmica e motivadora nas atividades
docentes. Pretende-se apresentar os principais tipos de MDAs comumente produzidos,
como podem ser usados, quais as vantagens de utiliza-los, as principais etapas de
producdo e promover atividades priticas que permitam aos participantes planejar a

producdo de um material proprio.

Publico-alvo

Docentes | Discentes de Licenciaturas Diversas interessados em produzir
Materiais Didaticos Audiovisuais (MDAs) para potencializar suas praticas educativas,

principalmente no ambito da Educagao Online (EOL).

Metodologia

Exposi¢ao Oral
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Exercicios Praticos (Construgao de Roteiro de Material Didaticos Audiovisual)

Programa

Parte 1- Teorica

e Docéncia na Sociedade Digital

e Conceito de Materiais Didaticos Audiovisuais (MDAS)

e Principais Tipos de Materiais Didéticos Audiovisuais
Repositorios de Materiais Diddticos Audiovisuais

Historias em Quadrinhos | Animacoes | Videos | Programas Radiofonicos

e Possibilidades de Uso dos Materiais Didaticos Audiovisuais

e Producio de Materiais Didaticos Audiovisuais

Pré-Producao
Ideia

Tema | Contetdo

Publico-Alvo | Extensdo / Quantidade

Tipo de MDA (Animagcaio | Audio | HQ | Video)
Género e Formato

Linguagem

Roteiro

Plot | Sinopse | Argumento | Escaleta | Escrita de Roteiro

Planejamento

O que € planejar?

Plano de Produgao

Cronograma de Producao
Montagem de Equipe de Producao

Relacdo de Recursos Materiais
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Producao

Linguagem Audiovisual
Enquadramentos
Aplicacdo de Plano de Producao

Aplicacdo de Cronograma de Produgdo

Pés-Producio

Decupagem

Edicdo e Finalizagdo

Avaliacao Didatica e Estética do Produto Final

Distribui¢do do Produto Final

e Topicos a Considerar na Producio
Repertério Cultural
Géneros e Formatos

Narrativa e Linguagem

Parte 2 - Prdtica

Exercicio em Sala I — Brainstorm

Exercicio em Sala II — Repertorio Cultural
Exercicio em Sala III — Géneros e Formatos
Exercicio em Sala IV — Criag¢do Narrativa
Exercicio em Sala IV - Criacao de Roteiro

Exercicio em Sala V - Plano de Produgio

Duracao

8 horas
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Equipamentos

Organizacdo do Evento

DataShow

Computadores (ou pode ser pedido aos participantes que tragam seus proprios)
Caixas de Som

Conexao a Internet

Proponente

Notebook
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