VIGILANCIA ALGORITMICA
E REPROGRAMAGAO DO IMAGINARIO SOCIAL

Cadigos invisiveis do submundo

PRISCILA MAGOSSI?

RESUMO

O presente artigo dedica-se ao estudo da gradativa reprogramacéo do imaginario social causada
pelos algoritmos e codigos invisiveis da industria adulta digital. Identifica-se a industria adulta
digital como um oligopdlio cartelizado de empresas que opera em regime de comunhdo entre
si em sites de pornografia, webcamming e venda de contetdo erético. O imaginario social, por
sua vez, representa a memoria socioafetiva, os simbolos e o substrato ideoldgico de uma cultura.
Neste contexto especifico, a reprogramacao do imaginario social diz respeito ao processo
psicossocial individual e coletivo, online e offline, de alteragdo dramatica do afeto e da
sexualidade propositalmente fabricado pela vigilancia algoritmica das empresas que
controlam o submundo. A argumentacdo pressupfe o sistema de simbolos que compde o
imaginario social esteja sendo destruido, remodelado e substituido por estimulos simulados que
objetivam naturalizar a perversao (do homem contra a mulher) e a inversdo (do homem contra
si mesmo). A manobra é feita por meio de uma confuséo semantica na ordem dos significantes,
que confunde propositalmente “interacdo” com controle do outro e “empoderamento feminino”
com sobrevivéncia financeira. Compreende-se por (i) reprogramacdo via perversiao o
incentivo que é dado ao homem para humilhar as mulheres na internet pagando ou néo por isso.
Jaa(ii) reprogramacao via inversao é definida pelos cenarios de perversao nos quais 0 homem
heterossexual paga para ser humilhado, chantageado e ridicularizado por mulheres na rede em
tempo real. Assim, o problema prioritario deste estudo centra-se no questionamento sobre como
este oligopolio de empresas tem for/matado tanto o afeto quanto a sexualidade da sociedade
tecnoldgica avancada, direcionando-o0s tanto quanto possivel para 0s seus proprios interesses
econdmicos, sem chamar atencdo de (quase) ninguém. Entre os autores contemplados
destacam-se Cornelius Castoriadis, Eugénio Trivinho, Guy Debord, Jean Baudrillard, Malena
Contrera e Zygmunt Bauman. De porte fundamente critico, reflexivo e tensional, a proposta do
artigo justifica a sua relevancia por contribuir para a fundamentagédo de conceitos que visam a
defesa dos direitos humanos e da ressignificagdo da sociabilidade no ciberespaco.

Palavras-chave: algoritmos; redes interativas; industria adulta digital; reprogramacgéo do
imaginario social; perversao e inversao.
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1 Nota introdutoria

O presente estudo refere-se ao artigo elaborado com exclusividade para o X1V Simpoésio
Nacional da ABCiber “Direitos Humanos, Politicas Identitarias e Imaginarios de Resisténcia”,
no qual os direitos humanos sdo objeto de apropriacdo e disputa de ressignificacbes do uso das

tecnologias e das redes digitais por parte de diferentes grupos sociais em conflito.

A ldgica argumentativa desta pesquisa caminha em direcdo a uma abordagem
interdisciplinar de problemas do mundo tecnoldgico avancado no que concerne as macrorrelacées
entre (i) cultura digital, (ii) redes interativas, (iii) vigilancia algoritmica, (iv) reprogramacéo do

imaginario social, (v) modus operandi e modus vivendi da industria adulta digital.

Para tal, a cibercultura é tida como categoria de época, isto €, apreendida como a época
em curso propriamente dita. Em outras palavras, a argumentacdo parte do pressuposto que a
civilizacdo tecnoldgica avancada é marcada pela troca do mundo fisico pelo virtual, de tal sorte
gue a economia, a cultura, a politica, o afeto, a sexualidade e a vida cotidiana em geral passam
por um processo de negociacdo, de distor¢do e de apropriacdo desta nova dimenséo espaco-
temporal. Isto significa que as experiéncias vividas no ciberespago sdéo muito mais do que
simples acBes inconsequentes na rede. O acontecimento online transcende o digital e impacta a
vida offline dos seus usuarios, reprogramando comportamentos, identidades, mentalidades e
valores sociais. Nesta linha, a presentidade mediatica apresenta as claras as redes sociais como
palco de representacdo da identidade e do comportamento social, e a indUstria adulta digital, na

surdina, o modelo de referéncia teatral do afeto e da sexualidade do tecido social.

Posto isso, 0 estudo em questdo propde que algoritmos e feeds hipersegmentados
controlados por um oligopdlio carterizado de empresas tém causado propositalmente confusao
semantica na ordem dos significantes mais nobres da subjetividade humana — notadamente, o
afeto e a sexualidade — por motivacBes puramente econdmicas, causando uma espécie de

“curto-circuito no imaginario” ou reprogramacao do imaginario social.

O imaginario social é compreendido como um sistema de simbolos que representa a
memoria socioafetiva de uma cultura, na qual os individuos Ihe atribuem valor real e concreto.
Trata-se do modelo imagético por meio do qual uma sociedade orienta o0 seu modo de agir, de
pensar e de sentir a realidade na qual esta inserida. Isto é, o ideal representativo do que a

comunidade estima que seja ou como gostaria que fosse. Por isso, o imaginario cria uma “ordem
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social” na medida em que distribui papéis e fungdes sociais por meio de figuras, formas,
imagens e simbolos que fixam modelos, definem identidades e estabelecem cddigos de

comportamento coletivamente aceitos e desejados, assim como depreciados e exauridos.

Assim, a analise inicia-se pelas redes sociais e foca a sua investigacdo na
reprogramacao do imaginario fabricada pela industria adulta digital em seus dois formatos ja
mapeados pela pesquisa em desenvolvimento: reprogramacao via perversao (o homem contra

a mulher) e reprogramacao via inversao (o homem contra si mesmo)

2 Das redes sociais a industria adulta digital

A partir de um certo ponto, a longa histéria da humanidade deixou de
ser real. Sem que se percebesse, a sociedade humana subitamente
abandonou a realidade: tudo o que aconteceu entdo supostamente ndo
foi verdadeiro, mas isto supostamente também né&o foi percebido. A
tarefa contemporénea agora seria encontrar esse ponto, e enquanto ele
ndo for localizado, todos estardo condenados a mergulhar na
destruicao do préprio presente. (BAUDRILLARD, 2001, p.68)

Com base na apreensdo de Baudrillard (por que vivemos uma historia que ndo € mais
real e por que aceitamos a destrui¢cdo do nosso presente sem fazer nada?), o ponto de partida
da inquietacdo desta pesquisa é a constatacdo de que um minusculo oligop6lio de empresas
carteriza todos os principais servigcos prestados pela e para a humanidade no ciberespaco.
Essas empresas operam em regime de comunh&do entre si por meio do mapeamento e do
armazenamento de todas as a¢des e de todos 0s dados dos seus usuarios na rede. Tal processo
é feito com a intencdo de prever, representar, motivar, organizar e confirmar o modo pelo
qual todo e cada individuo vai sentir, pensar e agir na sua vida online e, consequentemente,
na sua vida off-line também. Dito isso, a argumentacdo objetiva daqui por diante investigar
como os algoritmos e cédigos invisiveis das redes sociais tém influenciado (as claras) a
dindmica das relacdes atuais, e a inddstria adulta digital tem moldado (na surdina) o afeto e a

sexualidade do tecido social.

2.1  Vigilancia algoritmica das redes sociais

Os termos de uso dos servigos das redes interativas condicionam 0S Seus USUarios a
vigilancia. Ou seja, cada passo do individuo na rede é mapeado, processado e armazenado. A
partir desses dados, os algoritmos fabricados pelas empresas que controlam o "oligop6lio

ciberespacial” entregam aos seus usuarios um feed hiper-segmentado. Isto é, uma espécie de
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“mundo-copia” formado por um dilivio de imagens, videos e stories que reproduzem uma
nogdo de realidade completamente turva, muito aquém da sua totalidade. O objetivo é (i)
rebaixar a consciéncia critica da sociedade para que apenas sigam o fluxo das suas respectivas
“bolhas” e (ii) transformar valores sociais € pessoas em mercadorias que geram lucro para o
proprietario dessas Unicas empresas. A consequéncia da condugdo dos afetos, desejos,
identidades e mentalidades dos usuérios para comportamentos polarizados é a reprogramacao

do imaginario social.

2.1.1 Redes sociais: aspectos tedricos

Em termos operacionais, as redes sociais sd@o reconhecidas como agrupamentos
complexos, cuja formacéo ocorre a partir de interagdes sociais, apoiadas em tecnologias digitais
de comunicagdo. Contudo, seus efeitos sociais se traduzem tanto nas relagdes quanto nos
valores sociais, politicos e culturais do sujeito na sua vida cotidiana. Sendo assim, o algoritmo
das redes interativas favorece o engajamento de conteudo alienatorio, investindo a todo instante
contra 0 pensamento critico. Afinal, é muito mais facil controlar e domesticar aqueles que
aceitaram passivamente trocar a consciéncia critica por “seguidores” e ‘“curtidas” do que

mentalidades subversivas a esse modus operandi.

A fragdo do “oligopolio ciberespacial” das redes sociais (especialmente Instagram,
Facebook, e YouTube) hiper-segmenta feeds de conteido com o objetivo de direcionar a
escolha dos conteidos consumidos pelos seus usuarios na rede e vicia-los> em suas
plataformas. Todavia, 0 vicio, para ser eficiente, é causado a partir da reprogramacao do
comportamento a partir de experiéncias degenerativas, polarizadas, impossiveis de serem
vividas na vida offline do individuo. O objetivo da reprogramacdo do comportamento é
substituir as preferéncias originais por estimulos radicalizados que s6 podem ser encontrados

na rede, condicionando, assim, o sujeito a voltar e a depender daquele “mundo-copia”.

Compreende-se a dependéncia que a sociedade contemporanea criou das redes
interativas quando se assimila a necessidade humana de aceitacdo e de criacdo de vinculos. Os

estudos de Boris Cyrulnik (1995) sobre comunicacdo e cultura diagnosticam que "0s seres

2 Compreende-se por vicio a dependéncia e o hébito repetitivo que, necessariamente, seja degenerativo e
prejudicial a satde fisica e mental do individuo.



organizados sao forgados a interagir de modo constante com seu meio para viver" (p.17), o
que faz da comunicagdo um ato intencional. C. G. Jung concorda com Cyrulnik e afirma:
O homem como individuo é um fenémeno suspeito, cujo
direito a existéncia poderia ser combatido sob o ponto de
vista biolégico, segundo o qual o individuo sé tem sentido

como ser coletivo, como elemento integrante da massa. (id.,
1990, p.162)

Constata-se, portanto, que a condi¢do humana depende do convivio e do contagio com

0 outro para o seu suporte vital. Todavia, a dindmica espaco-temporal do ciberespaco é virtual
e instantanea. Isso significa que:

Se preciso estar em rede para existir, entdo, quando estou

sozinho, estou fora do gancho, incomunicavel, vazio e nulo, ndo

sou encontrado em lugar nenhum. Ninguém chega até mim. Se

existir significa estar acessivel, entdo para existir eu preciso

estar em rede. Resultado: a sindrome contemporanea é o vicio
da comunicagdo. (HILLMAN e VENTURA, 1995, p. 96)

Associar a existéncia humana ao “estar acessivel em rede” significa anular o corpo e
aniquilar o espaco e o tempo. Mas ndo somente. Revela também a estratégia atual de reproducéo
do capital. Esta dinamica se da mediante relagbes tensionais e ciclicas que com uma méo
produzem miséria e melancolia e, com a outra, oferecem solugdes capitalizadoras baseadas na
comercializacdo de recompensas instantaneas. Isto indica que tanto o fomento da ansiedade
guanto o0 seu apaziguamento passam a ser articulados no ambiente virtual e sdo controlados
pelas mesmas empresas que dominam este territério. Em outras palavras, quem estimula a
doenca também administra o antidoto de tal sorte que quanto mais adoecida estiver a sociedade
tecnoldgica atual, mais antidotos serdo consumidos. Portanto, quanto maior for o vicio em
“engajamento”, “seguidores” e “curtidas” maiores sdo as chances desses individuos nunca se

darem da manipulacdo a qual estdo submetidos e, em especial, do tanto de vida que estdo

entregando a essas empresas.
2.1.2 Redes sociais: processo pratico

Podemos citar exemplos concretos de como é produzida a manipulagdo comportamental

via hiper-segmentacdo dos feeds de contetdo pelas redes sociais:

e O sujeito adentra o ciberespaco e decide procurar por algo do seu interesse no YouTube:
gatinhos fofos, flores, meditagéo, etc.

e Caso 0 sujeito ndo assista apenas aos videos sobre os quais ele proprio ativamente
pesquisou, as sugestdes de videos oferecidas pela rede irdo gradativamente escalonar o

6



seu assunto escolhido para a versao “extreme”: animais sendo torturados, devastagao
ambiental, divagagOes sobre a extingdo da humanidade, etc.

e Em seguida, este mesmo sujeito recebera anincios de compra de produtos relacionados
a temética em seu Instagram e Facebook (loja de brinquedo para pets, floriculturas,
aulas de yoga, etc.).

Isto €, a ansiedade, 0 medo e o0 panico sdo gerados propositalmente pela prépria hiper-
segmentacdo dos feeds de contetido para, em seguida, ser oferecido ao individuo uma porc¢éo
de solucdes capitalizadoras que lhe tragam alivio e apaziguamento de toda aquela angustia
estimulada pelos proprios “dealers” do mercado. Com raizes nas sombras civilizatorias da
cultura, o "fenémeno do péanico” (2002) é conceituado por Malena Segura Contrera e diz
respeito a crise cultural e mediatica a qual toda sociedade tecnoldgica avancada esta submetida

por conta da imers&o digital, do apelo a violéncia e da saturagdo da informagao®.

Na mesma linha, Edgard Morin (1986) reflete sobre a distor¢do da realidade provocada
pelos media e afirma que em todos os lugares em que 0s meios de comunicacao estdo presentes
“a informacdo se esconde e se cala” (p. 41). Essa quantidade excessiva de informagio
descontextualizada e sem qualidade produz uma realidade fragmentada, sem sentido e com forte
sentimento de vazio existencial e soliddo. James Hillman (1989) diagnosticou esse sintoma pés-
moderno causado pela virtualizagdo da comunicagdo como “concretismo psicético” (p.132).
Assim, as redes sociais ocupam eixo prioritario nas profundas mudancas experimentadas em
diversos aspectos da vida cotidiana online e offline, assim como dos processos psicossociais

individuais e coletivos da época em curso.

Compreendida esta técnica de direcionamento da escolha do sujeito na rede para
interesses corporativos que giram em torno da polarizacdo dos afetos e da venda de mercadorias,
é possivel avangar na argumentacdo e iniciar uma relacdo comparativa entre as estratégias de
marketing digital desenvolvidas pelas redes sociais mainstream e as empresas que

comercializam conteudo adulto no ciberespaco.

3 0O conceito “saturacio da informagdo” foi desenvolvido por Edgard Morin e refere-se ao excesso de noticias
vazias, produzidas por uma sociedade guiada pela légica do consumo Capitalista, que confunde quantidade com
qualidade. A informagdo-mercadoria representa a explosdo da informagao descontextualizada, na qual “0 excesso
abala a informacao quando estamos sujeitos ao rebentar ininterrupto de acontecimentos sobre 0s quais ndo
podemos meditar porque logo séo substituidos por outros” (id., 1986, p. 31).



2.2  Vigilancia algoritmica da industria adulta digital

Assim como acontece nas redes sociais, 0s usuarios cadastrados em sites adultos
também estdo submetidos a vigilancia algoritmica. Todavia, no caso da industria adulta digital
todos os dados sdo mapeados, processados, armazenados e compartilhados entre todas empresas
do oligopdlio carterizado do submundo — o que inclui a deep web também. J& as profissionais,
de toda parte do mundo, sdo submetidas a um contrato leonino* que exige cessdo dos seus
direitos autorais, constitucionais e existenciais por periodo indeterminado. Nota-se, assim, que
as consequéncias da vigilancia algoritmica no submundo sdo muito mais catastroficas, e, por

enquanto, nada discutidas.

Por se tratar de uma industria desregulamentada que opera a margem da lei e do debate
publico, essas empresas podem se dar ao luxo de ter um leque muito menor de variaveis com
as quais lidar e trabalhar com profissionais bem menos escrupulosos também. Portanto, a
argumentacao enfatiza que enquanto as redes sociais estdo moldando os comportamentos
sociais na rede diante dos olhos de todos, a industria adulta digital esta reprogramando o

afeto e a sexualidade sem (quase) ninguém perceber.

O objetivo dos sites adultos — assim como das redes interativas — € (i) viciar seus
usuarios para que passem o maximo de tempo possivel dentro das plataformas e (ii) manipular
sutilmente o comportamento, o afeto, o desejo e a identidade do sujeito na rede. Por isso, 0s
termos de uso dos servicos condicionam tanto os usuarios quanto as profissionais a vigilancia
algoritmica. Afinal, a previsibilidade leva ao controle, que, por sua vez, garante lucro para essas
empresas do submundo. Para isso, é preciso que o interesse gire apenas em torno de estimulos
simulados e hiper-reais, impossiveis de serem encontrados na vida cotidiana offline. Portanto,
é necessario destruir ou degenerar os sentidos e as significacGes originais, isto é, anteriores

a da reprogramacdo, e em seu lugar construir novos sentidos, turvos, extremos, polarizados.

2.2.1 Industria adulta digital: aspectos teéricos

A inddstria adulta digital € um submundo formado por um mindsculo oligopolio

cartelizado de empresas que operam em sites de pornografia, webcamming e venda de conteudo.

4 As clausulas abusivas dos contratos da industria adulta digital para as profissionais serdo comentadas no tépico
“A motivagao econdmica por tras da reprogramacao via inversdo”.
8



Em seu Ultimo artigo do ano de 2021 publicado na Revista Cult, “Magmas do submundo™®,
Eugénio Trivinho define o conceito:
O submundo — esta categoria aparentemente genérica — € mais que
uma metafora. No imaginario cultural e medieval de Dante, o

extenso latibulo sinistro, referido a palavra diversa — inferno —,
tinha camadas concéntricas relativamente definidas. (....)

(...) Por incrivel que pareca e guardadas as idiossincrasias de plano,
esse “pantano” se metamorfoseia e se totaliza em e como estruturas
psicoemocionais subjacentes a personalidade, ao carater e ao
comportamento individuais (e, por tais atalhos, ao perfil de grupos,
coletivos e redes) — todos vinculados ao sub-humano: da mera
vilania (ja amplamente constrangedora) ao assassinato. A mentira,
a bazéfia e o desprezo representam muito pouco nesse perimetro.

No corpo do texto, o autor explica que o submundo pertence a classe dos fendmenos
invisiveis da cibercultura; é espalhafatoso e, ao mesmo tempo, silencioso. Recorta classes
sociais e permeia todas as formas de autoritarismo. E regido por diversos tipos e niveis de
desigualdade. O submundo alimenta-se da miséria humana existencial, irradia confusfes e
destrona o significante até provocar curto-circuito no imaginario social. Como ndo poderia
deixar de ser, os vassalos da opressdo desdenham de quem defende direitos humanos —
existenciais e constitucionais — e abragam “os pordes da tortura e da regressao histérica”. A
devasta¢do causada pelo submundo “ndo acomete somente 0 presente; entregam o futuro

imediato aos deleites de uma corrosao irreversivel”.

Considerando que o submundo objetiva transformar a instancia civilizatéria em
mero flagelo humano obscuro, a estratégia adotada é a de produzir simulacro e hiper-
realidade em doses suficientes que fagam com que o usuério acredite que (i) ele esta assistindo
a uma versao “extreme” de determinado estimulo afetivo e sexual degenerativo por escolha
propria e que (ii) tudo aquilo é muito saudavel, natural. Nada além de entretenimento

genuino e sem maiores consequéncias.

Em “Simulacros e Simulacgdes” (1991), Jean Baudrillard define o simulacro como o
esvaziamento do conceito de realidade, de tal modo que é impossivel distinguir o “real” do
“irreal”. No limite, o proprio mundo em que se vive € substituido por um “mundo-copia” no
qual o individuo procura apenas estimulos simulados. Isto €, os sentidos e significacdes

anteriores sdo completamente esvaziados.

® O ensaio completo escrito pelo autor e publicado pela Revista Cult esta disponivel pelo link:
https://revistacult.uol.com.br/home/magmas-do-submundo/ Acesso realizado em 22/12/2021.




J& o conceito de hiper-real nasce da analise entre o individuo e o meio, 0 que se
caracteriza (i) pelo consumismo desenfreado, (ii) pela mediacdo tecnoldgica e (iii) pelo
estimulo de tornar a realidade “mais real do que o real” (ibid., p. 20). Inclusive, o proprio
Baudrillad cita a pornografia como exemplo de hiper-realidade: "a pornografia € ficcdo é
hipertrofiada de sexo consumido na sua irrisdo para a sua irrisdo” (ibid., p. 120). Destruidora
de intensidades e aceleradora de inércia, seu "efeito de imaginario esconde que ndo ha mais
realidade além como aquém dos limites do perimetro artificial” (ibid., p. 23). Para o autor, o
fascinio ¢ mais metafisico que sexual, pois “0 insignificante € exaltado pela filmagem. Ai se vé
0 que o real nunca foi. Gozo da simulacéo microscopica que faz o real passar para o hiper-
real” (ibid., p. 41).

Como exemplo de versdo “extreme” de estimulo degenerativo estimulado pela
indUstria adulta digital, citamos o tweet® do dia 20.jan.2022 da empresa que controla todo este

segmento de mercado no Brasil:

Vocé sabe o que é eproctofilia?

Em resumo, é o fetiche por pum - que envolve ficar
sexualmente excitado por flatuléncia anal. Diferente, né?
Quando o assunto é sexo, as possibilidades de prazer sdo
infinitas. Ficou curioso para saber mais? Confira!

Nos comentarios deste tweet, algumas profissionais do setor demonstram indignacéo
e repulsa pela tentativa hipdcrita do site adulto em naturalizar a degradacdo humana como
algo “divertido” e “inocente”. Como exemplo, mencionamos o tweet” publicado em

24.jan.2022 por uma profissional brasileira:

"Extremamente CINICO o marketing do site de camming
que se disfarca de enciclopédia de fetiches para
naturalizar préticas bizarras entre modelos para que 0s
usuarios as consumam livremente sem nenhum critério. O
fetiche maior sempre serd em subjugar o outro."

6 O nome desta empresa ndo sera mencionado e o link para acesso do tweet néo sera publicado neste artigo
por protecdo a ABCiber e a toda comunidade cientifica. Durante os anos de 2019, 2020 e 2021 o proprietario
invisivel e sua capataz tentaram confundir o Poder Judiciario Brasileiro com o objetivo de silenciar a publicacéo
das informagdes contidas neste documento, pois se beneficiam economicamente da miséria humana existencial.
Todavia, a inddstria adulta brasileira digital configura-se basicamente como um monop6lio no qual apenas uma
empresa controla todo segmento de mercado e naturaliza praticas doentias, abusivas e desumanas tanto para 0s
consumidores quanto para as profissionais. No intuito de fabricar a imagem oposta e enganar a opiniao publica, o
marketing da empresa foi reformulado no ano de 2019 e toda barbarie contra a dignidade humana tem sido
anunciada hipocritamente como “interacdo” e “conexao” entre pessoas.

7 Tweet disponivel em:
https://twitter.com/manucherrybomb/status/1485451011393261570?t=BmPr6cQKR7boP3Mogu8pkw&s=08.
Acesso realizado em 24/01/2022.
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Conforme pontuado logo acima, o objetivo da industria adulta digital é a subjugacao
do outro em niveis perversos. Para tal, o site desenvolveu até mesmo um blog explicando
como realizar esta e demais depravacdes. Isto significa que esta bestialidade tem gerado lucro
significativo para a empresa em questdo (caso contrario, ndo estaria sendo “promovido” desta
maneira). Em outras palavras, trata-se de um pedido bastante comum dos homens brasileiros
para as profissionais deste mercado, que, por sua vez, estdo sujeitas a inmeras violéncias

simbdlicas e fisicas por necessidade de sobrevivéncia financeira.

Na frase “as possibilidades de prazer séo infinitas” publicada no tweet da empesa é
impossivel ndo lembrar das descobertas de Sigmund Freud em sua obra "As Trés Conferéncias
sobre a Teoria da Sexualidade" de 1905, na qual o autor conceitua o instinto sexual e a
sexualidade como fendmenos distintos. O instinto sexual é compreendido como um
comportamento fixo e pré-formado, tipico de uma espécie. Ja a sexualidade, por sua vez,
caracteriza-se fundamentalmente por sua plasticidade e pela relagéo individual de cada sujeito
com o seu desejo. Isto é, a sexualidade ndo se confunde nem com instinto, nem com objeto,

nem com objetivo. Refere-se, portanto, a simbolizacdo do desejo.

Por fim, Freud conclui — com melancolia — que a civilizacdo depende da nossa
capacidade consciente para lidar com este conflito inconsciente, pois ha pulsdes sexuais que
sdo destrutivas e devem ser combatidas, ao invés de encorajadas. Ou seja, a industria adulta
digital passa por cima da psicanalise e estimula a auséncia de limites sobre o corpo do outro
e do préprio corpo, confundindo sofrimento, abuso e torturas com “possibilidades infinitas
de prazer”. Neste instante, vale a indagacdo de Baudrillard (2001) sobre a realidade virtual:

O que existe além do fim? Além do fim estende-se a
realidade virtual, o horizonte de uma realidade
programada na qual todas as suas fungdes — memdrias,

emocOes, sexualidade, inteligncia — se tornam
progressivamente indteis. (ibid., p. 43)

Tendo em mente que todas as func¢des originais se tornam progressivamente inuteis
no universo do “entretenimento” adulto, a consequéncia da exposi¢do constante do usuario
ao jogo de extremos na rede € a reprogramacao psicoafetiva e sexual do imaginario social.
Logo, o estudo em questdo refere-se a uma industria que esta propositalmente degenerando o
afeto e radicalizando a sexualidade da época em curso por meio da manipulacdo do imaginario
social tanto quanto possivel para seus préprios interesses econdmicos. Nao ha escripulos. Sdo

apenas negocios.
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2.2.2  Imaginario: aspectos tedricos

O imaginario social representa a forca reguladora da vida social, pois indica ao sujeito
como agir em sociedade a partir de modelos de comportamentos e visbes de mundo
compartilhadas pelo coletivo. Em sua obra “A instituicdo imaginaria da sociedade” (1986),
Cornelius Castoriadis traz a seguinte definig&o:

O imaginario de que falo ndo é imagem de. E criacdo
incessante e essencialmente indeterminada (social-histérica
e psiquica) de figuras/formas/imagens, a partir das quais

somente denominamos ‘realidade’ e ‘racionalidade’ sdo
seus produtos. (ibid., p.13)

Ou seja, 0 imaginario ndo é o retrato ou o espelho fiel da realidade propriamente dita,
mas a representacdo acerca do mundo objetivo por meio de figuras, formas e imagens que
repousam no inconsciente coletivo e que pertencem a uma cultura. Refere-se, em suma, a
producdo coletiva do substrato ideoldgico dos atores sociais de determinada comunidade, em
determinado periodo. Portanto, o imaginério social é parte fundamental da existéncia de uma
sociedade, uma vez que o préprio sentido social esta vinculado a ele. 1sso porque o imaginario
esta ligado a formas culturais, tradicionais e estruturas mentais anteriores. Isto €, o imaginario
estd ligado ao seu trajeto antropoldgico. Trata-se de um referencial simbolico/ ideal
representativo por meio do qual o grupo social orienta seu modo de agir, de pensar e de sentir
na sua vida cotidiana. Nota-se, assim, que o imaginario social € um dispositivo de controle,
pois estabelece uma “identidade” para a sociedade, pois define codigos de comportamento

coletivamente aceitos ou reprovados.

Todavia, 0 imaginario ndo se reduz a isso. Malena Segura Contrera® evidencia que o
imaginario “ndo é um arquivo-morto de imagens” e explica que 0 desenvolvimento da
consciéncia € a nossa resposta de autonomia em frente a esse contagio imagético, que passa
pela imaginacdo. Contrera esclarece que (i) a imagem é um trabalho da psique, (ii) que a
consciéncia é espago-temporal e (iii) que uma imagem ndo aciona a mesma representacao visual
para todos — “o que fica muito evidente quando se trabalha com as imagens dos sonhos”, por
exemplo. Posto isso, Contrera alerta que estamos vivendo um momento de rebaixamento da

consciéncia causado pela subtracdo do corpo que vive anestesiado pela imerséo digital. Isto nos

8 A explicagdo foi transcrita da apresentagdo “Anima mundi: o corpo como lugar de resisténcia do imaginario”,
realizada em 2 de dezembro de 2021, pela Prof. Dr2 Malena Segura Contrera durante o X1V Simpoésio Nacional
da ABCiber “Direitos humanos, politicas identitdrias e imagindrios de resisténcia” e esta disponivel pelo link:
https://youtu.be/FVb _nGbFADo Acesso realizado em 02/12/2021.
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leva a refletir sobre o encolhimento da poténcia criativa do imaginario a mera figura decorativa
por conta da alienacdo e da domesticacdo do imaginario, de modo que apenas seja reproduzida

a dominagc&o vigente®,

A compreensdo deste conceito € fundamental para este estudo, pois o exercicio do
poder dessas empresas do submundo passa pela manipulagdo do imaginario social, que
con/vencem e for/matam o afeto e a sexualidade (i) dos consumidores, (ii) das profissionais da
industria adulta digital, (iii) dos funcionarios do setor e (iv) de qualquer pessoa que
acidentalmente sofrer influéncia de alguém que tiver sido previamente reprogramado(a).
Vejamos:

1. Fabrica-se um modelo de negdcios que naturaliza comportamentos perversos,
assim como a radicalizacdo e a polarizacdo das emocdes;

Define-se 0 modo de agir, de pensar e de sentir consequentemente;
Desorganiza-se relacGes e valores sociais de modo permanente;

Controla-se a producéo de sentido de toda a sociedade;

Cinicamente, anuncia-se o faroeste digital como “intera¢do” e “conexdo”.

okrwn

O controle da producdo de sentido da sociedade esta estritamente ligado ao controle
do consumo do tecido social. Para isso, é preciso limitar a0 maximo a poténcia criativa do
imaginario, reduzindo-o a funcdo de mero reprodutor dos estimulos expostos. Assim, fixa-se
um modelo de consumo no qual as pessoas sao apresentadas como mercadorias pereciveis e
descartaveis. No submundo, encoraja-se a naturalizacdo de condutas perversas, do contato
intimo com as sombras da cultura, o rebaixamento total da consciéncia. Por consequéncia, na
vida cotidiana, afloram emocdes radicalizadas, discursos de édio e narrativas de intolerancia,
que se refletem nos fendémenos psicossociais: cyberbullying, stalking, cancelamento, etc.
Revela-se, assim, 0 modelo de negdcios obscuro cujo objetivo € o lucro, gerado e alimentado
pela miséria humana existencial. Todavia, a reprogramacao do imaginario é hipocritamente
celebrada como mecanismo de "conexdo" e "interacdo" genuina entre as pessoas. Entretanto,
lembremos: “0 bem-estar de um lugar, qualquer que seja, nunca € inocente em relacéo a
miséria de outro” (BAUMAN, 2007, p. 12).

% Os estudos de Marx, Durkheim e Weber contribuem para a possibilidade de manipulacio do imaginario social,
0 que retorna a problematica da dominagao ideoldgica.
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2.2.3 Reprogramacao do imaginario pela industria adulta digital: definicdo tedrica

A pesquisa em desenvolvimento diagnosticou que a primeira etapa da reprogramagao
promovida por este obscuro setor econémico direciona a pulsdo sexual dos homens
heterossexuais para a PERVERSAOX contra as mulheres. Para isto, as empresas levam os
homens a acreditarem que as mulheres realmente gostam de serem humilhadas. A armadilha é
feita com anudncios publicitarios e mensagens automaticas escritas na primeira pessoa do
singular como se a prépria mulher estivesse pedindo para ser desrespeitada. Assim, 0 homem é
encorajado a tratar as mulheres da forma mais degradante possivel online, como nunca poderia
ser feito off-line. A perversdo é embutida em seu imaginario como uma espécie de “cavalo de
troia”: aparentemente uma “escolha” inofensiva, todavia, o direcionamento foi feito pelos
algoritmos fabricados pelo oligopodlio carterizado de empresas que controla o submundo e que

lucra provocando esta reprogramacao do imaginario.

Apos assistir e interagir com mulheres simulando prazer em cenarios perversos de
sofrimento “consentido”, 0 homem passa a desejar ser ele préprio humilhado. Isto €, ele passa
a associar a humilhacdo ao prazer e a atencdo de alguém. Assim ocorre a segunda etapa da
reprogramacéo via INVERSAO!! de papéis entre 0 homem heterossexual e a mulher, que de
humilhada para a ser a humilhadora. Nota-se, assim, que as relacdes fabricadas pelo submundo
sdo assimétricas e verticais, resultado de “um enorme esforco civilizatério de manter reprimida
toda a vida que borbulha em seu avesso” (CONTRERA, 2002, p.24).

2.2.4 Reprogramacao do imaginario pela industria adulta digital: processo pratico

Como exemplo préatico da reprogramacdo fabricada por essas empresas que controlam

a industria adulta digital podemos descrever a seguinte experiéncia empirica:

e O usuério comega sua jornada em sites de pornografia, interessado em assistir auma
mulher sensual em cenas com as quais faca alguma identificacdo com sua vida
ordinaria.

e Finalizado o video, os sites pornograficos apresentam um anuncio, ofertando ao
usudrio imagens das mulheres que participam de camsites e convidando-o a fazer ao
vivo 0 que ele acabou de assistir no video gravado: “por que apenas assistir
pornografia se vocé pode fazer pornografia? Te convidamos para o proximo nivel

10 Este assunto sera detalhado no tdpico "Reprogramacao via perversao: o homem contra a mulher" deste artigo.
11 Este assunto sera detalhado no topico "Reprogramacao via inversdo: o homem contra si mesmo" deste artigo.
14



da sua experiéncia pornogréafica! E totalmente ao vivo! Sexualmente interativo!
Venha brincar conosco e entre na acdo!”*?

e Caso 0 usuario ndo tome nenhuma atitude, ou seja, nem saia do site porn para visitar
a camgirl, tampouco escolha ativamente um outro video do proprio site, entdo outro
video Ihe € oferecido. Este proximo video serd um degrau mais agressivo, assim
como 0 andncio consecutivo. E assim sucessivamente.

e O objetivo aqui é viciar o usuario com doses cada vez maiores de estimulos
perversos e provocar seu imaginario para que comece a desejar algo que ele nem
sabia ser possivel existir.

e Ha todo um cuidado na preparagdo do “produto” que ¢ o de fomentar na imaginacao
do usuario a possibilidade de realizar “suas” novas perversées de maneira bem a
vontade com uma mulher na webcam que ira consentir (e dissimular), dizendo-lhe
que sente muito prazer com tudo aquilo.

e O homem, de tanto assistir e interagir com mulheres em cenéarios perversos e
efetivamente acreditar que had muito prazer naquela experiéncia radicalizada, vai
pouco a pouco tornando-se insensivel aqueles estimulos e passa a desejar sentir em
seu préprio corpo aquela explosdo de prazer que ele acredita que a mulher esta
sentindo. Em outras palavras, 0 homem passa a desejar ser humilhado de tanto
assistir mulheres humilhadas dizendo que amam muito tudo isso.

e Assim, aindustria adulta digital est& fabricando em escala industrial e transnacional
uma infinidade de homens heterossexuais reprogramados pela inversdo em
cenarios de perversao.

e Ao fim e ao cabo, esta dindmica conecta um homem e uma mulher que estdo
mutuamente tendo seus afetos e sua sexualidade reprogramados pelas empresas de
sites adultos, e que estdo naturalizando experiéncias degenerativas, radicalizadas e
polarizadas em sua vida cotidiana online, e, possivelmente, offline também.

Deste modo, demonstra-se que as empresas de sites adultos objetivam uma verdadeira
remodelagem daquilo que referencia o sujeito contemporaneo no que diz respeito ao seu mundo
afetivo e a sua sexualidade, que passa a ser moldado pelas diretrizes comerciais que orientam
os algoritmos desses sites em todo o mundo. Uma vez compreendida a gravidade do cenario

em questdo, a tematica perversao e inversao sera aprofundada no tépico a seguir.

12.0 comercial descrito acima foi transcrito do site de pornografia “PornHub” (https:/pt.pornhub.com),
direcionando o usuério para o cam site “Cams ao Vivo” (https://camsaovivo.com), que € a versao brasileira do
cam site americano “Streamate” (https://streamate.com). Isto é, todos eles trabalham em regime de comunh&o
entre si, e as profissionais ndo sao sequer informadas do que esta sendo feito com a imagem delas em tempo real.
O acesso para este registro de pesquisa foi feito em 07/10/2021.
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3 Da perversao a inversao

A argumentacdo desenvolvida até 0 momento procurou evidenciar a relevancia social
desta investigacdo, tendo em vista que a reprogramacéao do imaginério social fabricada pela
industria adulta digital enquadra-se no arco de caracterizacdo dos fenémenos invisiveis da
cibercultura. Isto é, ndo apreensivel em sua esséncia, mas passivel de compreensdo por seus

efeitos de alteracéo dramatica no afeto e na sexualidade do tecido social em escala global.

Neste momento, € importante deixar claro que a reprogramacéo da indudstria adulta
for/mata as preferéncias saudaveis dos individuos e adiciona outras preferéncias no lugar. Logo,
nao se refere a (i) homossexualidade (isto é, afeicdo genuina entre parceiros do mesmo género),
(ii) tampouco com 0 BDSM (ou seja, praticas eréticas com hierarquias e papéis definidos e que
pressupdem respeito, consentimento e prazer mutuo entre os envolvidos sem que haja
mediacdo de proprietarios ocultos e de contratos leoninos elaborados por empresarios-
mercenarios-opressores da industria adulta digital exigindo a cessdo dos direitos autorais de

imagem dos participantes para o resto da vida).

No contexto desta pesquisa, a reprogramacao € compreendida como a agao ou o
resultado de modificar estimulos vigentes — de qualquer natureza — para uma finalidade nova
e distinta. A reprogramacao do imaginario provocada pela industria adulta digital é tomada

como o processo sutil e gradativo de:

(i) influenciar os homens heterossexuais a transferirem as suas preferéncias
psicoafetivas e sexuais originais para o simulacro e hiper-realidade fabricadas pelos
proprietarios invisiveis que controlam sites de pornografia, webcamming e de venda

de conteudo erdtico.

(if) domesticar as mulheres a acreditarem que serem humilhadas (reprogramacéo via
perversdao) ou humilhar o outro (reprogramacdo via inversédo) enquanto assinam
contratos abrindo méo dos seus direitos autorais, constitucionais e existenciais para o
proprietario invisivel do site adulto ¢ sinénimo de “empoderamento feminino”,
“liberdade”, “empreendedorismo”, sendo que tudo isso, na verdade, trata-se de um

retrocesso histérico inconcebivel.
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3.1 Reprogramacéo via perversao: o homem contra a mulher

O fendmeno da reprogramacédo via perversdao!® é compreendido como o
encorajamento que é dado ao homem heterossexual pelos sites adultos para humilhar a mulher,
objetificando-a'* e desumanizando-a®®. Isto &, incentiva-se a banalizacio dos aspectos
emocionais, subjetivos e psiquicos da mulher, invalidando, assim, seus pensamentos e
sentimentos. Desta forma, o imaginario dos homens é instigado a criar cenarios cada vez mais
perversos e sadicos, os quais, ali, no ciberespaco, poderdo ser realizados anonimamente, ou

seja, sem qualquer vergonha, reprovacao social, tampouco responsabilidade.

3.1.1 Como a perversao é embutida no imaginario masculino

Os feeds hipersegmentados gerados pelos algoritmos dos sites adultos estimulam os
homens heterossexuais a assistirem videos em sites pornds de atores humilhando atrizes — ao
invés de atores demonstrando afeto as atrizes. Logo em seguida, os sites pornds recomendam
para esses mesmos usuarios que acessem sites de live cams e de vendas de contetdo erético

para, justamente, tratarem da mesma forma agressiva as mulheres ao vivo.

Como exemplo deste espetaculo distopico foi mencionado no topico “Vigilancia
algoritmica da industria adulta digital” o comercial transcrito do site de pornografia

“PornHub” (https://pornhub.com), direcionando o usuario para 0 cam site “Cams ao Vivo”

(https://camsaovivo.com), que € a versdo brasileira do cam site americano “Streamate”

(https://streamate.com), demonstrando o trabalho feito em regime de colaboracdo deste

oligopdlio carterizado de empresas.

Imediatamente, é fundamental expor que os anuncios utilizam imagens das
profissionais que ndo sdo sequer informadas do que estd sendo feito e do local em que suas

imagens estdo sendo veiculadas na rede. Todavia, todos os sites adultos de toda parte do mundo,

13 A reprogramacéo via perversao fabricada pela inddstria de webcamming, especificamente, é analisada no
artigo “Reprogramacéo no ciberespago” apresentado no congresso da ABCiber “Novos letramentos,
apropriacéo das tecnologias e o ciberespa¢o como construcéo coletiva” em 23/06/2021 e esta disponivel pelo
link: https://abciber.org.br/simposios/index.php/virtualabciber/virtual2021/paper/viewFile/1581/757

14 Objetificacao significa esvaziar a subjetividade de alguém, aniquilando seus sentimentos e pensamentos, de
modo que apenas a sua “‘serventia” permanente importe.

15 Desumanizag&o significa destituir alguém de toda a sua dignidade, humanidade e subjetividade, de modo que
apenas a "utilidade" instantanea importe. Neste quadro, a mulher é completamente descartavel. Portanto, vale-
tudo neste tipo de "relacdo". Todo tipo de depreciacéo, abuso, distrato, degeneracéo.
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condicionam o cadastramento da profissional a cessdo dos seus direitos autorais por periodo

indeterminado para os proprietarios invisiveis das empresas e parceiros ocultos.

Desta forma, o andncio publicitario vende ao homem a experiéncia “prazerosa” de
humilhar uma mulher, reprogramando, assim, 0 imaginario masculino permanentemente.
Conclui-se, portanto, que a reprogramacao via perversdo confunde propositalmente o

significante “intera¢io com o outro” e 0 substitui, na verdade, pelo “controle do outro”.

3.1.2 A motivacdo econdmica por tras da reprogramacao via perversao

O objetivo dessas empresas € o condicionamento do desejo do homem para escolhas
de performances mais rentaveis para os proprietarios invisiveis do setor. Isto €, a intencao é
viciar o imaginario dos homens em sensacdes e experiéncias que ndo serdo reproduzidas em
suas vidas ordinérias. Deste modo, quanto mais simulacro e mais hiper-realidade forem
consumidos pelos usuarios, mais vicio e mais lucro serdo gerados. O objetivo é que "o real
nunca mais tenha a oportunidade de se reproduzir” (BAUDRILLARD, 1991, p.9).

Fora isso, a reprogramacao via perversao inaugurou um mercado extremamente
lucrativo e humanamente degradante que jamais existiria se ndo fosse desta maneira: 0 dos
“vibradores interativos” (vibe toys'®) e o das “maquinas de penetracio interativas” (interactive
fucking machines?’). Tratam-se de objetos mecanicos que ficam inseridos no corpo da mulher
em cam sites durante todo o seu expediente de trabalho, por diversas horas, a espera do controle
do usuério. A publicidade deste setor estimula, também, diferentes niveis de tortura: vibraces

“brutais” (“monster vibes”) e penetra¢des mais potentes (“ultra-high”) custam mais caro.

18 Os “yibe toys” (vibradores “interativos”) comegaram a ser produzidos em 2016 pela empresa
“Kiiro”(https://www.kiiroo.com/) e inicialmente foram introduzidos no site adulto americano Chaturbate
(https://chaturbate.com/) mediante a uma parceria comercial entre o site e a empresa fabricante dos objetos
mecanicos. Logo em seguida, a maior parte dos sites do segmento adulto aderiram a proposta degradante e
estabeleceram parcerias com fins lucrativos. Pouco tempo depois, diversas outras marcas fabricantes de “vibe
toys” surgiram com a mesma proposta degenerativa, atuando sempre em parceria comercial com os Sites adultos.
O valor desses objetos é atualmente R$1.800 e quem arca com este custo é a prdpria profissional.

17 Considerando que as profissionais da indUstria adulta digital submeteram-se ao uso dos “vibe toys” como
ferramenta de trabalho diaria desde 2016, as monstruosas “interactive ficking machines” (maquinas de
penetragdo “interativas”) passaram a ser produzidas pela empresa “Motor Bunny” (https://motorbunny.com/) em
2019. Novamente, a introducéo foi feita pelo site adulto americano Chaturbate, o qual orgulhosamente
apresenta-se em sua publicidade cinica e hipocrita como “lider em tecnologia” do segmento adulto.
Posteriormente, outros sites aderiram ao uso do instrumento e outras marcas surgiram num curto intervalo de
tempo. Ou seja, o objetivo é sempre o lucro por meio da humilhagdo “consentida” de mulheres em estado de
hipervulnerabilidade (financeira, mental e social). O valor da maquina desta marca é de aproximadamente
R$5.500 e quem arca com o custo é a propria profissional.
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E fundamental que fique claro que todos os sites que promovem essas ferramentas
possuem parcerias com os fabricantes e lucram duplamente com essa forma de violéncia fisica
contra a mulher. Quem, afinal, quer gastar seu dinheiro comprando uma "fucking machine"? Os
sites ndo ddo as maquinas as mulheres. Cada mulher compra o seu préprio instrumento de
tortura se quiser mais trafego de usuario em suas salas. Vale dizer, cada profissional é um
algoritmo numa lista e o trdfego de usuédrios é direcionado de acordo com os interesses

econdmicos do site adulto.

Nessa perspectiva, a violéncia que estd acoplada aos avangos tecnoldgicos representa
vetores que desorganizam relagdes e valores sociais, reescalonando — de modo permanente —
a producdo de sentido na sociedade vigente (TRIVINHO, 2007, p. 69). Isto é, o “hibrido
perverso'®” criado entre o corpo humano e a maquina, exposto e comercializado no ciberespaco
apresenta a violéncia da técnica como violéncia concreta propriamente dita. Esta criatura
monstruosa — os “vibe toys” e as “fucking machines” enquadram-se perfeitamente no que
Bauman descreveu em sua obra O medo liquido (2008) como sendo “a catdstrofe inescapadvel ”,

considerando que ndo ha mais controle em relacdo ao modo como a tecnologia é usada.

Abaixo seguem alguns exemplos de frases publicitarias e de mensagens automaticas

apresentadas aos usuarios com imagens das profissionais do setor:

EN: Let me be your sex slave. I'll do whatever you want me to do on my webcam!*°
PT: Deixe-me ser a sua escrava sexual! Eu vou fazer tudo o que vocé quiser na minha
webcam!

EN: Don't come here looking for love. Get instant sexual satisfaction!?°
PT: Nao venha aqui procurando por amor. Encontre satisfacdo sexual instantanea!

EN: Level 5 [Ultra High Vibration 60 seconds] activated! Thank you sweetheart, | love it!?*
PT: Nivel 5 [Vibracéo de poténcia ‘Ultra Alta’ por 60 segundos] ativada! Obrigada
querido, eu amo isso!

18 O “hibrido perverso” faz referéncia ao titulo do artigo do Prof. Dr. Eugénio Trivinho, publicado na Revista
Cult, em 18 de maio de 2021, disponivel para acesso pelo link: https://revistacult.uol.com.br/home/o-hibrido-
perverso/ Acesso realizado em 15/01/2022.

19 Andncio publicitario do camsite europeu Imlive (https:/imlive.com/)

20 Anuncio publicitario do camsite europeu Imlive (https:/imlive.com/)

21 Mensagem automatica enviada pelo camsite americano Chaturbate (https:/chaturbate.com/) assim que a
maquina de penetracdo ( “fucking machine”) é ativada pelo usuario, simulando uma espécie de “agradecimento”
da mulher por ter sido torturada por 60 segundos.
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Ou seja, 0s discursos sdo construidos na primeira pessoa do singular e sdo associados a
fotos e a videos das mulheres que trabalham nos sites adultos, que dizem estarem ansiosas por
aquele tratamento abusivo. Assim, 0s homens sentem-se isentos de qualquer responsabilidade,
ética, moral ou culpa de maltratar as mulheres. Muito pelo contrario: eles sdo encorajados a
fazé-lo. Inclusive, segundo lhes consta, as mulheres amam ser subjugadas, pois elas “pedem”
por isso. Aqui, portanto, os sites novamente enganam os usuarios, dizendo-lhes que paguem
mais caro para produzir vibracoes ou penetraces mais fortes a fim de proporcionar mais prazer
as mulheres. O que mais chama atencdo neste modus operandi € que:

Nada nos espanta porque nada é novo. N&o estamos jogados no meio das
coisas, mas no meio dos instrumentos. Esses instrumentos sdo, no fundo,
prolongamentos e projecGes do nosso proprio eu. As maquinas sdo
nossos bragos prolongados, os veiculos nossas pernas prolongadas, e 0
mundo em geral é uma proje¢éo do nosso eu sobre a superficie calma e
abismal do nada [...] E o “outro” que compartilha conosco esse mundo
instrumental é, ele préprio, instrumento, sendo fornecedor ou
consumidor, parceiro ou concorrente. (FLUSSER, 2002, p. 92).

Ou seja, estamos tdo habituados a vincular a tecnologia ao cotidiano que a introducéao
de maquinas de tortura deste porte ndo chama a atengdo de ninguém. Inclusive, as empresas
que fabricam os vibradores e as maquinas “interativas” vendem esses instrumentos de tortura
como se fossem “o futuro e a inovagao” do setor e associam o seu uso a “empoderamento

feminino” e a “conexao” com o outro. Nao bastasse, solicitam que as proprias mulheres facam

0 comercial no intuito de legitimar a perversao.

Como exemplo desta confusdo semantica? na ordem dos valores humanitarios mais
caros podemos citar a entrevista?® publicada em 07/12/2021, da COO (Chief Operating Officer)
do camsite americano Chaturbate?*, Shirley, que ¢ quem patrocina a 8* edi¢do do evento “Live

Cam Awards” (LCA), dirigido por Alexandra Georgia:

22 O processo da confusdo semantica na ordem dos valores humanitarios mais caros é abordado com detalhes na
apresentagdo “Dissuasdo neofascista, tradicdo democratica e catéstrofe algoritmica na politica” do Prof. Dr.
Eugénio Trivinho em 3 de dezembro de 2021 para o XIV Simpdésio da ABCiber “Direitos Humanos, politicas
identitarias e imaginarios de resisténcia”. O conceito refere-se ao curto-circuito na dimensgo simbdlica da vida
cotidiana. Esse curto-circuito pretendido e ja bem-sucedido segue a estratégia militar destinada a confuséo
semantica na ordem dos significantes, na qual deliberadamente é feita a apropriacdo de termos como
"democracia” e "liberdade" para a defesa dos pordes da tortura e para regressdes histéricas, conforme pontua o
autor. Acesso realizado em 03/12/2021 e disponivel pelo link: https://youtu.be/MKha7HmMCfxM

23 A entrevista completa da COO (Chief Operating Officer) do camsite Chartubate (https:/chaturbate.com/),
Shirley, foi publicada em 07/12/2021 na pagina oficial do evento Live Cam Awards (LCA) e esta disponivel pelo
link: https://bityli.com/GWdWu Acesso realizado em 10/12/2021.

24 Chaturbate (https://chaturbate.com/) € um camsite freemium, fundado em 2011, precursor das principais
atrocidades humanas cometidas pelo setor, atualmente principal dominante do mercado. Isto é, principal
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EN: LCA — What is our mission and purpose as a company?
SHIRLEY: Chaturbate’s mission and purpose is to be the industry-leading interactive
streaming platform that offers the entire CB community an accepting space for their
fantasies, kinks, and connections.

PT: LCA — Qual é a misséo e o proposito da empresa?
SHIRLEY: A missdo e o propoésito do Chaturbate é ser a plataforma de streaming
interativa lider da industria que oferece a toda a comunidade do CB um espaco de
aceitacédo para suas fantasias, perversodes e conexdes.

EN: LCA — What are your company's current goals?
SHIRLEY: Chaturbate’s mission is and always has been to provide an accepting
platform for users to explore themselves and their sexuality. Our goal is to empower
broadcasters to be successful, healthy, and happy. (...) Chaturbate is also committed to
continuing to be a technology leader.

PT: LCA —Qual é o objetivo atual da sua empresa?
SHIRLEY: A missdo do Chaturbate é e sempre foi missdo fornecer uma plataforma de
aceitacdo para que 0s usuarios explorem a si mesmos e sua sexualidade. Nosso objetivo
é empoderar as profissionais para que sejam bem-sucedidas, saudaveis e felizes (...)
Chaturbate também é comprometido em continuar sendo lider em tecnologia.

O trecho da entrevista de Shirley deixa claro e evidente que o foco da empresa é estimular
a perversdo nos consumidores por meio da tecnologia cinicamente anunciada como “intera¢do”
e “conexao”. Para isso, ¢ fundamental alienar o pensamento critico das profissionais, confundindo
sobrevivéncia financeira com “empoderamento feminino”, “sucesso”, “saude” e “felicidade”.
Trata-se, portanto, de um exemplo claro e nitido da perspectiva tedrica de Eugénio Trivinho
sobre o funcionamento do submundo: “h& muito se sabe que a barbérie escreve cru na contraface

o que a civilizagdo, com toneladas de positivismo medidtico, escamoteia no anverso %>,

patrocinador de todos os eventos, feiras, convencdes e revistas da industria adulta em todo o mundo. Os
patrocinadores sdo quem, de fato, determinam os vencedores das “premiacdes”, pois sdo quem financiam, e,
portanto, controlam todos os acontecimentos deste segmento de mercado.

25 Artigo publicado na Revista Cult, “Magmas do Submundo”, em 20 de dezembro de 2021. Acesso disponivel
pelo link: https://revistacult.uol.com.br/home/magmas-do-submundo/ Acesso realizado em 22/12/2021.
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3.2 Reprogramacéao via inversdo: o homem contra si proprio

A reprogramagdo via inversio refere-se a uma mutagéo sensorial de homens
heterosssexuais, que passam a desejar serem humilhados, e contratam o servico da produtora
de contetido adulto para que elas criem cenarios perversos nos quais exista tortura psiquica e
fisica contra o proprio homem. Isto é feito por meio de uma espécie de simulagdo em que a
mulher assume o papel de humilhadora e 0 homem, de humilhado. Assim, a mulher passa a ter
a responsabilidade de criar os cenarios doentios diante dos quais 0s homens serdo humilhados,
e também de administrar toda degeneracdo psicoafetiva e sexual, ou seja, assistir, interagir,
dialogar, comunicar-se e relacionar-se online com homens reprogramados (isto €, homens

heterossexuais que estdo perdendo as qualidades naturais da sua espécie).

De imediato, deixamos claro novamente que o conceito de reprogramacao via inversao
refere-se exclusivamente a reprogramacéo do imaginario de homens heterossexuais fabricada
pela industria adulta digital. Ndo ha qualquer relacdo, mencao, comparacao e/ou indicio de
homossexualidade. Afinal, enquanto a homossexualidade é o afeto genuino entre parceiros do
mesmo género, a inversdo fabricada pela inddstria adulta € um fenémeno artificial e violento
no qual a mulher é paga para conduzir cenarios perversos e doentios em que 0 homem sera

humilhado, objetificado e desumanizado.
3.2.1 Como a inversdo € embutida no imaginario masculino

A reprogramacdao via inversao é consequéncia da reprogramacao via perversao.
Isto é, 0 blend de exposicdes visuais a cenas sexuais radicais combinadas com a enganacao de
que a mulher estaria sentindo muito prazer produz outros desdobramentos além da perversao
do homem contra a mulher. No sigilo de suas interacbes online, muitos destes homens
desenvolvem o desejo de sentir neles préprios todo aquele suposto prazer que até entdo eles
apenas podiam assistir. Surge assim a segunda modalidade de reprogramacao abordada neste

artigo: a inversdo, o homem contra si mesmao.
A reprogramacao via inversdo corresponde aos cenarios de perversdo elaborados por

mulheres nos quais o proprio homem paga para ser humilhado, chantageado e ridicularizado na

rede em tempo real. Neste caso, quanto mais habilidosa for a mulher na sua capacidade em

22



degradar completamente o homem verbalmente, mais caro ela pode cobrar por "sesséo" online.

Ou seja, mais “valorizada” pela empresa ela sera.

No imaginario do homem que demanda este tipo de interacdo, efetivamente, ser
humilhado é traduzido como uma experiéncia prazerosa. J& para a mulher que tem que
protagonizar a humilhacdo trata-se, agora, ndo mais de uma violéncia fisica como aquela dos
“vibe toys” e das “fucking machines”, mas de uma violéncia psicologica, referente a classe dos
fendmenos invisiveis. Trabalhar com inversdo configura-se como violéncia invisivel pois a
mulher é contratada para fazer de conta que ela sente prazer em humilhar, considerando que

a Unica outra opcdo possivel oferecida € a de dizer que sente prazer em ser humilhada.

Dificilmente a mulher deixara de adoecer ap0s passar 0 seu expediente de trabalho
elaborando cendrios perversos que envolvam (i) criacdo do enredo de crueldade, (ii) figurino
da humilhadora, (iii) objetos de tortura, (iv) encenacao de todo o abuso, etc. Anula-se a hipotese
de uma praticante auténtica de BDSM estar na industria adulta digital, pois seria contrassenso
uma dominatrix assinar um contrato leonino que exige doacéo dos seus direitos de imagem para
o0 proprietario invisivel do site adulto e de todos os parceiros ocultos. Esta ébvio para todos que
uma Mistress ndo permitiria que fosse feito qualquer tipo de uso abusivo com a sua imagem
para o resto da vida sem sequer informa-la. Ou seja, estamos tratando de mulheres
hipervulneraveis financeiramente encenando um papel mesmo e de proprietérios invisiveis que

sabem muito bem disso.

Além disso tudo, ainda h& o adendo de que esta é uma falsa posi¢do controle, pois a
mulher é condicionada a se submeter ao cendrio perverso que o usuario quer fazer parte. Isto €,
ela precisa se adaptar as perversdes do usuario, que, na verdade, sdo perversdes da industria!
Caso a mulher ndo queira fazer parte da doenca toda, simplesmente ndo havera trabalho para
ela no setor. Afinal, as Unicas opcGes oferecidas sdo (i) torturar o homem [reprogramacao via
inversao] ou (ii) ou ser torturada [reprogramacao via perversao]. Isto é, relaces assimétricas

e verticais, turvas e esvaziadas de conexao genuina e vinculo comunicativo?®.

Em outras palavras, tudo é feito para que a mulher pense que esta no controle. Mas

ndo esta. Tudo também é feito para que o homem pense que ele esta no controle, mas ndo esta.

26 Conforme proposto por Contrera (2005, p. 03), os vinculos desempenham importante papel de sustentacéo da
comunicagdo humana. Entende-se por vinculo o mecanismo complexo, multiplo e vivo de apropriacdo
(conquista) do outro, capaz de evocar memorias passadas (lembrancgas) e memorias futuras (desejo).
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Quem de fato controla os dois lados da equacgao sdo as empresas, que juntas decidem o rumo
da degeneracéo dos afetos e da radicalizagdo da sexualidade do tecido social em escala global.

3.2.2 A motivacdo econdmica por tras da reprogramacao via inversao

A reprogramacdo via inversdo é favoravel economicamente para a industria adulta
digital porque coloca 0 homem numa posicéo de vulnerabilidade e vergonha de si mesmo que
0 condiciona a vivenciar essas experiéncias apenas com as mulheres da industria adulta no
préprio submundo digital. Assim, os empresarios deste mercado possuem dominio total sobre
a procura, o acesso, a frequéncia, o consumo, os dados e, em especial, o lucro que a

reprogramacao esta gerando.

Além disso, o perfil profissional do homem que cai nesta armadilha é do tipo “bem-
sucedido” profissionalmente, isto &, que ocupa posi¢do de “poder” na sociedade normativa. Ou
seja, altamente lucrativo para a industria adulta digital. Todavia, o perfil psicolégico deste
mesmo homem € identificado pelo uso e abuso de poder em sua vida cotidiana, pela necessidade
de dominacéo do outro e pelo duplo fundo moral. Em outras palavras, o homem “poderoso”,
autoritario, moralista e conservador na sua vida normativa é geralmente aquele que busca por
perversdes nas quais ele paga para ser humilhado, chantageado e ridicularizado por mulheres

na internet. Evidencia-se, assim, a visdo Freudiana “todo excesso esconde uma falta”.

A problematica por tras da reprogramacao via inversao esta no fato de que quanto mais
essa perversao for naturalizada como “fetiche” inofensivo, mais autoritario e abusador este
homem tende a se tornar na sua vida normativa. Isto gera um ciclo eterno de violéncia fisica e
simbdlica, que impacta negativamente a vida de pessoas que nada tem a ver com esta pulsdo
radicalizada e degenerativa, que foi fabricada, encorajada e escalonada pelo submundo digital

por razdes puramente econdmicas.

Como exemplo de como esta industria lucra com a degradacdo humana, podemos

mencionar o site adulto Kink (https://www.kink.com/), que vende seu programa "educacional”

de reprogramacdo dos afetos e da sexualidade ("Kink's World Sex Education Program”) e
apresenta categorias "originais” (as que estimulam a reprogramacéo via perversao, isto €, o
homem contra a mulher) e categorias "em destaque"” (as que estimulam a reprogramacao via
inversao, ou seja, 0 homem contra si mesmo): Men in Pain, Male Bondage, Cuckolding, CBT

(Cock & Balls Torture), FemDom Humiliation.
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O mal-estar provocado pela tecnologia continua a surpreender de forma cada vez mais
assustadora. N&o bastasse sugerir videos a partir do seu feed hiper-segmentado, o site em
questdo também sugere a compra de instrumentos de tortura para 0 homem usar contra si mesmo

em tempo real (https://kinkstore.com/). Isto €, além de lucrar ao conduzir o comportamento do

usuario na rede sugerindo videos degenerativos, posteriormente, o0 homem é encorajado a
comprar produtos que degradam cada vez mais a sua prépria integridade (fisica e psiquica).
Logo em seguida, 0 homem é incentivado a visitar alguma profissional da industria adulta
digital que esteja online e o humilhe em tempo real. Assim, é gerado um ciclo eterno de

violéncia fisica e simbodlica.

Prontamente, é importante relembrar que as empresas induzem as profissionais a se
“especializarem” neste tipo de perversdo, cinicamente anunciadas como “fetiche”, dando
“prémios” para as “Dominadoras” e até mesmo explicando os “fetiches” em blogs e tweets.
Novamente, a industria confunde fenémenos distintos propositalmente. Os estudos de Sigmund
Freud (1928) sobre a tematica definem o fetiche como transferéncia da pulsdo sexual para uma
performance especifica, consentida e apreciada pelos envolvidos. Ja a perverséo para o autor
(ibid.) é compreendida como uma patologia na qual ocorre o desvio da pulsdo sexual para
experiéncias assimétricas e hierarquicas em que 0 gozo de um é necessariamente proporcionado
a partir do sofrimento do outro — que ndo consente nem aprecia a experiéncia. Em outras
palavras, a perversdo “seria a tentativa de impor a imaginagéo erética a um outro que nao

consentisse nisso ou que néo fosse responsavel” (MCDOUGALL, 1997, p. 192).

Tendo em vista que este € um artigo cientifico que exige exemplo pratico da teoria
proposta, o tweet do site adulto brasileiro, publicado pela equipe de marketing em 29.nov.2021,
demonstra tal confusdo semantica na ordem dos significantes. Neste momento, o site revela que
a perversdo "cuckold" (em sua traducdo para a lingua portuguesa: corno) é uma das principais
demandas dos homens brasileiros as mulheres do pais. N&o obstante, a perversao é anunciada
como nada além de um “fetiche” inocente e divertido, sem maiores consequéncias. Vejamos:

Vocé sabia que o fetiche de cuckold é um dos mais
procurados (no site)? Sabia? Hum, ndo sabia? Entdo, agora

vocé tA4 sabendo.. E incrivel mesmo! Confira mais
contelidos nessa tematica!?’

270 conteudo deste tweet foi editado e 0 nome da empresa removido, pois conforme explicado anteriormente

aqueles que se beneficiam da degradacdo humana tém investido significativos recursos econémicos para impedir

que as informaces contidas neste documento se tornem publica. No entanto, é importante recordar que inddstria
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Aqui € importante esclarecer que a perversao “Cuckold” consiste na mulher elaborar e
encenar um cenario de humilhagéo contra 0 homem heterossexual (no caso, 0 usuario que esta
pagando pela sesséo de videochat) baseado na simulacdo de um suposto relacionamento entre
ambos e na descoberta de uma traicdo. As agressbes fisicas e verbais baseiam-se em
comparagdes entre 0 usuario e o amante imaginario. Humilha-se, em especial, o tamanho do
pénis do usuario, que paga para ouvir que a mulher sente desprezo, nojo, repulsa por ele, e 0
exato oposto pelo suposto amante, isto é, amor, desejo e admiracdo. Conforme anunciado pela
propria empresa, este é atualmente o principal publico do site. Logo, sujeitar-se a lidar com
homens heterossexuais reprogramados via inversdo é a principal fonte de renda das mulheres

que trabalham na inddstria adulta digital brasileira.

Sem demora, destaca-se que a presente reflexdo ndo faz julgamento moral das fantasias
e dos fetiches sexuais, mas analisa, rigorosamente, como a indudstria adulta tem fabricado —
propositalmente — a perversdo e a inversdo em seus consumidores ao longo da ultima década.
Assim como também ¢é essencial defender que afeto e erotismo sdo aspectos importantissimos
da subjetividade humana e poderiam ser trabalhados de forma mais digna caso este setor ndo

fosse marginalizado pelo mundo todo.

Logo, a critica aqui apresentada refere-se especificamente ao modo como as operagdes
empresariais estdo estabelecidas até o presente momento e ndo a atividade profissional per se.
O abandono institucional e a desorganizacdo das trabalhadoras do setor permitem que os
tomadores de decisdo do minusculo oligop6lio de empresas que atuam neste mercado se sintam
totalmente a vontade para agir como se estivessem em pleno faroeste-digital: uma terra-sem-
lei, na qual a dignidade humana é pisoteada e a ética é desdenhada. Afinal, o objetivo da
industria adulta digital é fazer com que o imaginario desses homens alcance um nivel de
reprogramacao permanente na qual eles precisem retornar cada vez com mais frequéncia aos
unicos lugares que lhes oferecem experiéncias radicais de subjugacdo e humilhacdo do outro e

de si mesmo para aplacar seu novo vicio e, assim, conseguirem sentir algum prazer.

adulta brasileira digital € controlada por uma Gnica empresa que encoraja praticas de degeneracao afetiva e
radicalizagdo da sexualidade, sendo, portanto, responsavel pela reprogramagao do imaginario social no Brasil.
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Considerando que toda escolha online repercute na vida offline pois gera sentimentos
e pensamentos reais, é possivel concluir que a reprogramacao transcende as experiéncias
vividas nas salas de videochat. Isto significa que outros aspectos da vida dessas pessoas possam

estar sendo devorados por esta degeneragédo da subjetividade sem que eles percebam.

Nesta linha, a advogada criminalista e pesquisadora Izadora Marcela Barbosa Zanin

Fortes Barbieri (OAB/SP n° 371.254) investiga a naturalizagéo de condutas criminosas por parte

da industria adulta digital devido ao abandono institucional e questiona o que pode ser feito do

ponto de vista do Direito Penal para minimizar os efeitos nocivos desta industria abusiva e

desumana. Em seu artigo “Regulamentacéo da inddstria adulta digital: crimes informéticos,
violéncia de género e auséncia de direitos humanos” (2022), Barbieri inquieta-se:

Entre as clausulas mais abusivas e desumanas também esta o

impedimento da “contratante” ajuizar a¢do contra o site adulto, ndo

importa o tipo de dano que sofra. Que tipo de sujeito colocaria um

absurdo desses como clausula contratual? N&o é a toa também que

esses empresarios-opressores do setor costumam ser bastante

discretos e reservados com a sua prépria imagem, nome e

identidade. Preferem o anonimato empresarial em vez da fama.

Afinal, quem gostaria de estar associado publicamente a esse tipo
de “empreendimento”? (ibid., p. 5).

Isto é, as empresas sdo dirigidas por empresarios invisiveis, que encorajam as
profissionais a se especializarem em condutas criminosas e ainda sdo impedidas de ajuizar acao
contra as empresas independentemente dos danos que sofram, além de estarem condicionadas

a assumir a responsabilidade pelos riscos que essas praticas desumanas acarretam.

Malena Segura Contrera reflete sobre direitos humanos em sua apresentagdo “Anima
mundi: o corpo como lugar de resisténcia do imaginario” no XIV Simpdésio Nacional da
ABCiber? e afirma que nosso primeiro direito deveria ser o de continuarmos a ser humanos.
Né&o ha davidas de que a reprogramacdo do imaginario fabricada pela industria adulta digital
provoca rebaixamento da consciéncia, regressdo da competéncia cognitiva e anestesia sensorial.
Em sua narrativa, Contrera questiona: “o que é ser humano quando a presenga corporal é
subtraida da cena comunicativa e social para vivermos um rebaixamento sensorial causado

pela imerséo digital?”

28 A apresentagdo “Anima mundi: o corpo como lugar de resisténcia do imaginario” foi realizada em 2 de
dezembro de 2021 pela Prof. Dr2 Malena Segura Contrera durante o X1V Simposio Nacional da ABCiber
“Direitos humanos, politicas identitdrias e imagindrios de resisténcia” € esta disponivel pelo link:

https://youtu.be/FVb nGbFADo Acesso realizado em 02/12/2021.
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Nesta perspectiva, indagamos aqui:

e No que foi transformada uma pessoa que gradativamente atravessou a fronteira da
fantasia e do fetiche e chegou ao territdrio da perversao?

e O que se pode esperar dos homens heterossexuais que foram estimulados a desenvolver
comportamentos perversos humilhando mulheres ou sendo humilhados por mulheres
através de uma tela de computador?

e Como serdo as experiéncias desses homens com suas parceiras na vida offline apos
terem ficado viciados em protagonizar sucessivas experiéncias perversas na rede?

e O que dizer das proprias mulheres que estdo naturalizando a objetificacdo e a
desumanizacdo encorajada por esta industria abusiva? Como ndo poderia deixar de ser,
defendem os seus opressores, anulando, assim, qualquer tentativa de contencdo de
danos.

e Como essas mulheres véo conscientizar-se da gravidade da situacdo se estao submetidas
a um dilavio de publicidade mentirosa, estruturada em pura confusdo semantica, que as
faz acreditar que sobrevivéncia financeira ¢ “empoderamento feminino” ou de que

degeneracdo afetiva e radicalizagdo sexual ¢ “conexdo” e “interacdo”?

O processo obscuro de corrosao irreversivel dos afetos e da sexualidade da civilizacéo
tecnoldgica atual ndo termina por ai. Pelo contrario, este € apenas o comeco. N&o a toa, esta é

uma pesquisa de cunho investigativo em desenvolvimento continuo.
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4 Considerac0es finais

A argumentacdo, de porte fundamentalmente critico, reflexivo e tensional, procurou
aprofundar a defini¢do do conceito “reprogramacdo do imaginario social”, tema central da
pesquisa (em desenvolvimento continuo) sobre o modus operandi e o modus vivendi da
industria adulta digital (um oligopdlio carterizado de sites de pornografia, webcamming e
vendas de conteldo erotico). Trata-se, portanto, de uma contribuicdo para a decodificacao de
construcdes sociais prevalecentes na atualidade, uma vez que as experiéncias de vida humana,

cada vez mais, perpassam as experiéncias no ciberespago.

Tendo em vista que atualmente a experiéncia de vida humana perpassa as experiéncias
vividas no ciberespaco, esta argumentacdo aventura-se na perspectiva de que a industria adulta
digital fabrica novos referenciais de valores e de atitudes, transformando radicalmente o
parametro social de afeto e de desejo. Como ndo poderia deixar de ser, tudo isso € feito tendo
como objetivo os interesses econébmicos dos proprietarios das empresas que controlam o
ciberespaco em regime de comunhdo entre si. Isto significa que o submundo desenvolve uma
estrutura de reprogramacdo comportamental muito semelhante aquela ja& amplamente utilizada
pelas redes sociais, notadamente Facebook, Instagram, Twitter e Youtube. Em outras palavras,
redes interativas e indUstria adulta digital alteraram drasticamente a distribuicdo social do valor
das falas, das narrativas, da imagem, da producdo simbdlica, configurando assim, um

importante fendmeno de investigacao das ciéncias humanas.

Portanto, para melhor compreensdo do fenbmeno, o artigo inicia-se com uma breve
explicacdo sobre o funcionamento dos algoritmos das redes sociais para, em seguida, desvelar
como o submundo tem reprogramado o afeto e sexualidade do tecido social para (i) perversao
(do homem contra a mulher) e (ii) inversdo (do homem contra si mesmo). Neste contexto, a
reprogramacao via perversao ¢ compreendida como o encorajamento que a industria adulta
da ao homem para humilhar a mulher, inclusive incentivando-o a controlar instrumentos
mecanicos (“fucking machines” e “vibe toys”) que ficam instaladas no corpo da mulher
durante o expediente de trabalho da profissional e que se movimentam quando o homem paga
por isso. J& a reprogramacao via inversao refere-se ao proprio homem pedindo para ser

humilhado, chantageado e ridicularizado pela mulher e pagando por isso.
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Ao longo da argumentacdo procurou-se demonstrar que a vigilancia algoritmica do
submundo estd remodelando o sistema de simbolos que compde o imaginério, destruindo as
preferéncias originais do tecido social, substituindo-as por estimulos simulados, turvos,
esvaziados de sentido. O processo consiste em conduzir o comportamento dos usuarios
(majoritariamente homens heterossexuais) na rede a partir do dilivio de imagens, videos e
stories hiper-reais. Este simulacro da realidade é estrategicamente apresentado por meio do feed
hiper-segmentado que é gerado pelos algoritmos fabricados pelas empresas que controlam o
setor. As profissionais (predominantemente mulheres), por sua vez, sdo domesticadas por meio
de um contrato leonino que exige a cesséo dos seus direitos constitucionais para produzirem
este tipo de contedo hiper-real e alienadas pelo discurso publicitario que propositalmente
confunde sobrevivéncia financeira com “empoderamento feminino”, “liberdade” e
“empreendedorismo”. Controlando tanto a oferta quanto a demanda do simulacro e da hiper-
realidade fabricadas pela industria adulta digital estd um pequeno grupo de empresarios

invisiveis que objetiva apenas o proprio lucro.

O curto-circuito no imaginario propositalmente causado pela industria adulta digital é
aqui chamado de “reprogramacéo do imaginario”, um processo psicossocial, individual e
coletivo, online e offline, que representa uma alteracdo dramética nos sentidos, uma
degeneracdo nos vinculos comunicativos, na capacidade de enxergar o outro, de sentir o mundo,

uma anestesia do corpo, uma atrofia dos sentidos.

Né&o restam davidas de que este € um modelo de negdcios que esvazia a vida humana
em suas diversas faces. A ameaca esta no despertar do pior do ser humano mediante completa
falta de confianca no outro, polarizacdo e radicalizacdo das emoc¢Oes, manipulagcdo e
domesticacdo do imaginario social. Portanto, os aspectos obscuros do submundo devem ser
rigorosamente mapeados e analisados pela comunidade cientifica, pois a naturalizacdo de
experiéncias desumanizadoras no ciberespaco tende a irrupcdo do caos em massa, causando

danos psicossociais permanentes e irreversiveis.
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