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Clube de Leitura XXX e seu desenho didatico online!

Diferentes praticas sociais emergem a partir dos varios modos de interagdo mediados
por tecnologias digitais em rede. Desde 2020, estamos acompanhando narrativas plurais que
se constroem no ciberespaco, dentre elas, clubes de leitura forjados por sujeita/e/os e aliade/os
que discutem obras de mulheres em encontros mediados pelo digital em rede.

Buscando compreender esses fendmenos, apresentamos, a partir deste texto, a
pesquisa que vem sendo desenvolvida no Estagio de P6s-Doutorado junto a Universidade
XXX, que tem como objetivo forjar atos de curriculo através da criagdo de um dispositivo
de pesquisa-formacdo, o Clube de Leitura XXX.

Trazemos, aqui, o desenho didatico pensado para o desenvolvimento do Clube de
Leitura que vem sendo realizado no segundo semestre de 2023. O Clube de Leitura XXX
conta com participantes sujeita/e/os graduandos da UFRRJ e docentes da rede publica e
privada da educacdo basica. Que interfaces podem ser utilizadas para a cria¢do de um clube
de leitura online? Com que meios a interacdo pode ser estabelecida? Com base nesse cenario
de questionamentos, esbogamos e criamos 0 nosso dispositivo que vem sendo posto em
pratica com os praticantes culturais de nossa pesquisa.

Para edificar as discussGes do presente texto, apresentamos o clube de leitura,
dispositivo de pesquisa-formacdo materializado na pesquisa de pds-doutorado em
andamento. Discorremos sobre o percurso metodoldgico que se ancora nos aportes da
pesquisa-formacdo com bases epistémicas inspiradas na multirreferencialidade e na
cibercultura. Anunciamos o desenho didatico online pensado e criado para forjar atos de
curriculo para a educacao online. Nas consideragfes finais, trazemos apontamentos sobre a

importancia da estruturacdo de cursos online pensados a partir da perspectiva de promocao
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de situacOes de aprendizagem pautados na interatividade e hipertextualidade.
O clube de leitura

A realizacdo da primeira edi¢do do Clube de Leitura XXX é fruto de uma pesquisa
de Pds-Doutorado que investiga os fendmenos ciberculturais que emergem na relacao cidade-
ciberespaco (SANTOS, 2019). A fase atual da pesquisa conta com a materializagédo de um
novo dispositivo, pensado e criado dentro do contexto do grupo de pesquisa XXX, com 0
intuito de colaborar para a formacéo leitora critica e criativa de discente da Universidade
XXX e docentes da rede publica de ensino através da interacdo, debate e troca de saberes e
vivéncias cotidianas.

A primeira edigdo do clube tem um cronograma de acdo com duracgdo de dois meses
com encontros que acontecem semanalmente. O curso esta sendo ofertado para cinquenta
participantes e conta com seis encontros online, que ja tiveram inicio e dois encontros
presenciais que acontecerdo ao final do clube. O primeiro encontro foi dedicado a
apresentacdo da proposta e da obra escolhida para leitura e os demais dedicados a conversa e
debate sobre os contos presentes na obra escolhida, Olhos d’agua de Conceigao Evaristo. Um
dos encontros presenciais serd dedicado a producdes artisticas em grupo com uma professora
arte-educadora convidada e 0 outro acontecera em parceria com o Instituto Pretos Novos em
uma visita guiada ao Circuito de Heranga Africana, no centro da cidade do Rio de Janeiro. O
clube acontece em parceria com a Escola de Extensdo da Universidade XXX, oferecendo

uma certificacdo ao final dos encontros.
A pesquisa-formacéo na cibercultura

A pesquisa-formacdo na cibercultura é a opcdo tedrico-metdoldgica do estudo

apresentado. Construir atos de curriculo na interface cidadeciberespago (SANTOS, 2019) é
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a premissa que orienta as acdes de estudo articulado a itinerancia do grupo de pesquisa XXX
ao qual esta atrelado. Nesse cenario, o clube se gesta como um novo dispositivo formacional
que se constréi na mediacdo através do digital em rede.

Ao pensar 0 processo de investigacdo de fendbmenos que emergem na ambiéncia
cibercultural, o método da pesquisa-formacao se atualiza e se evidencia por sua invencao.
Essa abordagem metodoldgica, nesse sentido, é pensada por Santos (2019) considerando 0s
diversos arranjos curriculares que emergem em um transcurso de cocriagdo por processos
educativos que se desenham no cotidiano mediados por tecnologias digitais em rede.

Observando esse cenario, novas questdes para pensar a formacdo se despontam e
pleiteiam praticas de pesquisa-formacdo. A multirreferencialidade se apresenta como uma
categoria epistemoldgica proficua a ser atrelada a metodologia da pesquisa-formacéo ja que
considera “uma leitura plural de seus objetos, sob diferentes angulos em fungdo de sistemas
de referéncias distintos, ndo supostos redutiveis uns aos outros" (ARDOINO, 2012, p. 87).

Nesse pleito, torna-se possivel considerar uma ciéncia nova que reconhece outras
referéncias e saberes nos processos de pesquisa. O clube de leitura se apresenta aqui como
um lugar do encontro com o0 outro e que constroi, a partir de suas acbes mediadas pelo digital
em rede, novos e diferentes atos de curriculo construindo saberes formacionais.
Apresentaremos, a seguir, o desenho didatico do clube e as interfaces utilizadas para a

articulacdo das acOes desempenhadas.
O desenho didatico online

Arquitetar acOes voltadas para o empreendimento de atos de curriculo requer pensar
em situacOes para a materializacdo de um dispositivo que alcancara uma possibilidade
formacional focando na autoria dos discentes e docentes. O desenho didatico, para nos, € a
“arquitetura de conteudos e de situagdes de aprendizagem para estruturar uma sala de aula

online, contemplando as interfaces de conteddo e de comunicacédo™ (SANTOS; SILVA, 2009,
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p. 276).

Para tanto, buscamos na primeira oferta do nosso clube, trabalhar com
ambientes online constituidos por interfaces que propiciem a imersdo, a colaboracdo e a
interatividade. O cenario sociotécnico do nosso tempo é marcado pelo uso do digital em rede
propiciando arranjos comunicacionais que potencializam a docéncia e a aprendizagem, o que
favorece a colaboracdo matua entre todos os participantes.

O Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), também conhecido como sala de aula
online, “pode conter contetdos de aprendizagem, propostas de trabalho e de avaliacdes e, no
mesmo ambiente, dispor de interfaces de constru¢ao da comunica¢ao ¢ do conhecimento”
(Ibid, p. 269) edificados pelo desenho didatico online.

A composicéo do desenho didatico do clube se hibridiza com interfaces de conteudos
que sdo “dispositivos que permitem produzir, disponibilizar, compartilhar contetidos
digitalizados em diversas linguagens: texto, som e imagens” e interfaces de comunicagédo
que sdo as que “contemplam a troca de mensagens entre os interlocutores do grupo ou da
comunidade de aprendizagem” (SANTOS, 2010, p. 38-39). Estas podem ser sincronas, ja que
acontecem em tempo real (webconferéncia na plataforma RNP) e assincronas por permitir a
comunicacdo em tempos diferentes (mensagens por WhatsApp, didlogos no Instagram,
féruns do Moodle e comentarios no Padlet).

Diante dessa prerrogativa, detalharemos, a seguir, as interfaces e plataformas
utilizadas para as agdes do clube.

e Moodle - Diante de suas diversas interfaces disponibilizadas, a plataforma
Moodle se destaca por proporcionar a possibilidade de mediar um processo de
ensino-aprendizagem de forma interativa atraves das potencialidades de suas
interfaces comunicacionais sincronas e assincronas.

e Instagram - Escolhemos esta rede social por percebemos que inUmeras
dindmicas sociais estdo atravessadas por esta interface de interacdo e
comunicagdo. Divulgamos as ac¢bes do clube semanalmente por 14 e
dialogamos com os praticantes culturais e sujeita/e/os interessados.
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e WhatsApp - O aplicativo de mensagens instantaneas WhatsApp possibilita
uma comunicacdo mais direta entre os praticantes culturais do clube.
Informacgdes, discussdes, convites e compartilhamentos em geral ocorrem
nesse ambiente.

o Padlet - Mural virtual dindmico e interativo onde os participantes podem
colaborar com sugest@es, didlogos e compartilhar hiperlinks os mais diversos
sobre temas propostos.

« RNP - Plataforma de videoconferéncia que possibilita interacdes online
e trabalho colaborativo. Utilizamos a plataforma semanalmente para os
encontros sincronos.

Consideracoes finais

Os espacos para empoderamento de pautas de género, classe, raca e sexualidade sao
necessarios e imperativos para que se pense em acdes voltadas para a participacao critica de
sujeita/e/os em nossa sociedade a partir de debates que estabelecam didlogos considerando
e tensionando as desigualdades que permeiam essas relagoes.

Nesse sentido, criamos o clube de leitura XXX como dispositivo de pesquisa-
formacdo na cibercultura como possibilidade de ambiéncia formativa que, a partir do estudo
da obra literaria Olhos d’agua de Concei¢do Evaristo, possamos pensar em estratégias €
papéis de atuacdo, repertdrios e formas de engajamentos de sujeita/e/os em uma sociedade
cisheteropatriarcal.

Para tanto, arquitetamos acdes para forjar atos de curriculo no clube de leitura online
pensando no potencial comunicacional e pedagdgico a partir da bricolagem de interfaces de
conteudos e de comunicagdo. A interatividade e a aprendizagem colaborativa sdo pontos
fundantes desse processo ja que 0s praticantes culturais aprendem com 0s materiais
disponibilizados e trocados entre eles e no didlogo com sujeita/e/os envolvidos nas
comunicagdes sincronas e assincronas.

E, ainda, na criacdo de ambientes hipertextuais como: proposi¢do para a conexao com
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outras paginas e documentos, conexdes no mesmo documento, na agregacao de maltiplos
pontos de vista, na integracdo de variados suportes midiaticos, na integracdo de varias
linguagens e, na proposicdo de um ambiente simples e de facil acesso (SANTOS, 2010, p.
39).

Diante disso, buscamos assumir 0 nosso compromisso com a autoria, o dialogo, a
criatividade e a polifonia a partir da criacdo do dispositivo de pesquisa apresentado e que se

egncontra em curso.
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