e
N
o ¥

ASSOCIACAO BRASILERA DE PESQUISADORES EM CIBERCUITURA I

111 Encontro Virtual — S&o Paulo, SP — 27 e 28 de junho de 2022

A ASCENSAO DO PROTAGONISMO FEMININO NA NARRATIVA
FUTURISTA DA VINHETA DE ABERTURA DA SERIE WESTWORLD !

Sandro PAVAO 2, (UAM) 3

RESUMO

O trabalho tem o proposito de apresentar como a narrativa de abertura da série de
streaming Westworld expressa em sua composi¢do audiovisual a ascensdao e o
protagonismo da mulher. O texto explora a definicdo de vinheta dentro do género
audiovisual e discursa sobre sua construcao objetiva na criacdo da narrativa que prepara
0 espectador para 0s acontecimentos da propria historia da série. Aborda conceitos a
respeito da imagem, delimitando-se aos conceitos de planos, cenas, cores, formas,
texturas, elementos, movimentos e utilizacdo da mdsica, fundamentando os aspectos
gerais da imagem na compreensdo da mensagem e COMO 0S recursos estéticos
empregados especificamente na abertura da série estimula a percepcao do publico para a
figura feminina como principal elemento da histdria futurista. Os principais autores do
projeto sdo: Arlindo Machado, Michel Marie, Laurent Ullier, José Carlos Aronchi
Souza, Anne Goliot-Lété, André Gaudreault e Francis Vanoye os quais abordam
tematicas relacionadas as analises estéticas e as narrativas das imagens e filmes sendo
fotografia, TV e cinema.
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INTRODUCAO

Westworld é uma série televisiva americana do género ficcdo cientifica futurista,
criada Jonathan Nolan e Lisa Joy, com inicio da primeira temporada em outubro de
2016 pela HBO — Home Box Office, emissora também americana e de propriedade da
Warner Bros. Discovery. A série foi inspirada no filme do mesmo nome estreado em
1973 seguido de uma continuacdo denominada Futureworld, esta em 1976, que conta a
historia de um parque de diversdes futurista onde as pessoas tém a oportunidade de
viver em uma simulacdo tematica do velho oeste americano onde todas as pessoas que
trabalham no parque sdo androides sintéticos chamados de anfitriGes. Na simulacédo
realistica as pessoas comuns se inscrevem, pagam e participam de uma rotina
tipicamente do periodo do oeste selvagem ou faroeste, porém possuem algumas
limitacdes e liberdades em relacdo a interacdo com os anfitrides em diferentes niveis,
dependendo do personagem que um androide esta encarregado.

A narrativa apresenta uma sequéncia de acontecimentos exclusivamente
inclinada ao machismo, com todos os requintes de um ambiente de faroeste com suas
fazendas, saloons, xerife, bandidos, prostitudas e donzelas. Todos os acontecimentos se
refazem a cada chegada de novos publicos pagantes em um looping cibernético em que
cada um dos anfitriGes é refeito fisicamente, caso tenham sofrido violéncia fisica, ou
tém seus sistemas de memorias reprogramados para se repetirem infinitas vezes nas
mesmas cenas e acontecimentos. Muitos dos episddios se passam no saloon onde a
grande maioria sdo homens bebendo e se divertindo as custas de trilha sonora de piano e
mulheres servindo-se as suas luxdrias, ou acontecem em prostibulos, onde a posicado
feminina se iguala na submisséo e objetificacdo feminina.

Os fatos se repetem até que 0s proprios seres robéticos humandides comecam a
desenvolver consciéncia sobre os seus loopings de realidade e passam a questionar suas
condicBes de submissdo para 0s seres humanos, esses episddios de consciéncia surgem
inicialmente através de duas personagens principais da série, sendo a primeira uma
anfitrid tida como donzela de intocavel pureza chamada Dolores, que tem uma vida sem

pecados e é incapaz de atribuir violéncia fisica ou verbal em suas atitudes. Dolores é a
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anfitrid cibernética mais antiga do parque tematico tendo uma histéria marcada por
incontaveis estrupos e mortes em seu looping, porém, sem qualquer tipo de reagdo por
ser programada justamente para tais acontecimentos, impossibilitada de qualquer tipo de
defesa. Porém, Dolores passa por um despertar de consciéncia cibernética apos algumas
sessOes de terapia, passando entdo a duvidar da sua natureza de submissdo. De outro
lado, a série apresenta Maeve, uma anfitrid prostituta que mesmo durante o seu looping
de acontecimentos acaba percebendo sozinha a sua tortura psicologica e fisica, além da
lembranca de uma possivel filha que desperta em sua programacao uma sequéncia de

questionamentos sobre sua verdadeira realidade.

Figura 01 — Dolores Abernathy. Figura 02 — Maeve Millay.

Fonte: Aplicativo de Streaming da HBO. Disponivel em: <https://www.hbomax.com/br/pt>
Acesso em 05/07/2022.

As narrativas contidas nas vinhetas de aberturas ressaltam exatamente a mesma
sequéncia de percepcdo das protagonistas contidas na série, onde cada uma das
aberturas mostra essa ascensdo através de sequéncias de imagens com as mesmas
caracteristicas da conscientizacdo e da atitude em que as duas anfitrids sdo colocadas.
Os elementos estéticos das cenas que conduzem a ideia do protagonismo das
personagens se mostram através da sequéncia das cenas, padr0es, texturas, cores,

velocidade das cenas e outros elementos abordados no trabalho.
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Figura 03 — Logotipo de Abertura da série Westworld.

Fonte: Site da HBO. Disponivel em: <
https://www.hbomax.com/br/pt/series/urn:hbo:series:GV7xwpQNK8MIfPWEAAAG_>.
Acesso em 10/07/2022.

VINHETA DE ABERTURA

As producdes visuais andam lado a lado com a evolucdo da prépria sociedade no
que se refere aos avancos da tecnologia que propiciam melhores técnicas, além de
produzirem uma demanda semelhante a uma espécie de necessidade, principalmente de
publicos mais jovens. O ser humano produziu em sua histéria moderna diversas
maneiras de expressao através dos recursos visuais que vao desde a propria escrita,
passando pelas artes como pintura e escultura até as atuais instalacbes audiovisuais
atuais e todos esses recursos estimulam as pessoas a se interessarem por producdes cada
vez mais atualizadas principalmente das producdes digitais como é o caso das aberturas
de programas televisivos e séries online. As vinhetas sdo uma subcategoria dos
videoclipes com objetivos muito mais especificos e indeterminados. Servem para a
divulgacdo de uma mensagem comercial, como acontecem com as assinaturas
publicitarias que informam aos seus clientes o0s atributos e recursos de uma marca ou
servigo através de uma vinheta corporativa. Existem vinhetas que indicam uma abertura

de um programa televisivo sem que seja oficialmente parte da abertura, mas também
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pode ser a propria abertura do programa em questdo. A duracdo de uma vinheta
dependerd exclusivamente do contrato de insercdo na programacdo de um canal e da
quantidade de informacBes que sdo necessarias para construir a mensagem, que na sua
grande maioria se destina ao mercado de consumo publicitario.

As aberturas de programas em geral sdo chamadas de vinhetas ou vinhetas de
abertura, significando que fazem parte exclusiva de cada programa, como acontece com
as séries audiovisuais, cada vinheta propGe entdo um estimulo visual em conformidade
com a narrativa dessas séries e se propdem a construir uma atmosfera de preparo para 0s
acontecimentos das tramas. Nem todas as vinhetas de abertura necessariamente
precisam ou explicam a narrativa da sua série, mas é de senso comum que pelo menos
facam parte da estética do género da série de referéncia e que tragam elementos
estéticos semelhantes, sendo esses elementos cores, texturas, formas, personagens ou
sonoridades.

Cada uma das 03 vinhetas analisadas possui uma sequéncia de imagens

caracteristicas divididas em partes a saber:
1. Nivel do Plano

1.1. Profundidade de Campo

Zona de nitidez de objetos de acordo com o foco da camera, conforme os objetos
estdo mais proximos do foco principal se tornam mais nitidos e sdo percebidos tantos
detalhes quanto forem necessarios serem exibidos. A profundidade de campo € a relagéo
da abertura do diafragma no caso de cameras fotograficas ou iris no caso de cameras de

video e a proximidade ou distanciamento da cdmera com o objeto.

1.2.  lluminacéo e Cor
O processo de iluminacdo e colorizagdo das cenas de uma vinheta vai depender
do conceito e intencdo do projeto da vinheta. No caso da analise filmica proposta no

texto, serdo apresentados as relacdes técnicas de cor e luz como proposta de estrutura.



.

e
sSPAANS
o ¥

ASSOCIACAO BRASILERA DE PESQUISADORES EM CIBERCUITURA I

111 Encontro Virtual — S&o Paulo, SP — 27 e 28 de junho de 2022

1.3. Foco
E o ponto central de nitidez que uma camera revela na captacdo da imagem de
um objeto. O foco se da pelo melhor enquadramento em relacdo a melhor iluminagédo do

ponto observado e do objeto principal da cena.

1.4.  Enquadramento de Camera
Area captada pela camera que é visivel ao telespectador dependendo dos limites

laterais da captacédo, entendendo como limites o superior, inferior e limites laterais.

1.5. Planos
Parte de um filme rodado sem interrupc¢do, independente do tempo do trecho,

limitado pelo enquadramento de cena, fixo ou em movimento.

1.6.  Angulos
Tipo de enquadramento ou posicionamento da camera para captacdo de imagens

onde o ponto de observacao € variavel dependendo do interesse pelo objeto em questéo.

1.7. Movimento de Camera
Quando a camera se desloca em movimentos que podem variar para a captacédo

de uma cena damos o nome de movimento de camera.
2. Nivel de Sequéncia

2.1. Cenério
Composicéo de objetos e elementos reais ou virtuais que fazem parte da cena, no
caso de vinhetas, também faz parte do cenario os efeitos, iluminagdo, texturas,

tipografia e demais elementos que compdem o video.
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2.2. Efeitos
Qualquer técnica utilizada na producdo de uma vinheta normalmente para
enriquecer ou construir cenas que nao sdo possiveis de serem produzidas pela edigédo

convencional de video.

2.3.  Fenbmenos Sonoros
Utilizacdo de audio nas cenas de uma vinheta as vezes com o objetivo de dar

ritmo, as vezes apenas como elemento integrante da vinheta como musicas ou ruidos.
3. Nivel de Filme

3.1. Atitude Estética
Consciéncia visivel de persuasao afetiva da imagem independente da realidade
em que se encontre, que no caso das vinhetas, é a representacdo do padrdo audiovisual

de Westworld numa representacdo simbolica da série.

3.2. Clareza Audiovisual
As vinhetas possuem um maior ou menor nivel de percep¢do das suas estruturas
de producdo, o que ndo determina necessariamente uma melhor compreensdo da

mensagem, apenas Sdo mais Vvisiveis as partes que constroem as cenas.

3.3. Montagem

Ordem e sequéncia dos planos de uma vinheta, pode ser pensado durante o
desenvolvimento ou na pos-producdo das vinhetas. Basicamente dois tipos de
montagem estdo presentes nas vinhetas, a montagem narrativa e a montagem
expressiva. A montagem narrativa consite em reunir cenas de um video numa sequéncia
I6gica de compreensdo ordenada em comeco, meio e fim, sendo assim simples a
compreensdo cronoldgica e espacial com a finalidade de contar uma pequena histdria,

s80 pequenas partes que somam-se e fazem parte do encadeamento principal da vinheta.



.

e
sSPAANS
o ¥

ASSOCIACAO BRASILERA DE PESQUISADORES EM CIBERCUITURA I

111 Encontro Virtual — S&o Paulo, SP — 27 e 28 de junho de 2022

A montagem expressiva € a aquela que apresentam as cenas através de justaposicoes de
planos para a exibicdo mais objetiva e direta, esse tipo de montagem é mais forte
visualmente pelo ritmo dos recortes de cenas e tem a finalidade de apresentar um
sentimento ou ideia final diferente da montagem narrativa em que as passagens resultam

numa ideia, a montagem expressiva ¢ a ideia final.

ANALISE DAS VINHETAS

As vinhetas de abertura de Westworld apresentam um padréo especifico e muito
definido, caracterizando-se pelos mesmos elementos de analise nas trés producfes e
com poucas varia¢fes, mantendo uma unidade visual estética solida. Os segmentos sdo
suaves e seguem com transicdes leves, formando um cenario mais uniforme e
ambientado em uma Unica composi¢do principal. Durante toda o visual soma-se uma
composicao sonora tematica criada por Ramin Djawadi também de igual sua suavidade,
acompanhada expressivamente por um piano visualmente tocado por uma méo
cibernética. A profundidade de campo ressalta a nitidez dos elementos gréficos através
da execucdo integral realizada em 3D e computacdo grafica com uma montagem em que
uma pequena narrativa conta rapidamente uma pequena historia de apresentacdo
subjetiva. O tempo parece passar mais devagar através dos efeitos de producdo com
foco nos detalhes da construcdo fisica e conceitual dos elementos em alta resolucdo. A
iluminacdo é traz sempre a tona um Unico objeto ou ideia, sem mostrar detalhes de
profundidade ou elementos secundarios. As sequéncias apresentam sempre movimentos
em detrimento das imagens estéaticas, todos os movimentos sdo evidenciados com fades
de transicdo para acompanhamento da trilha sonora. Percebe-se um padrdo cromatico
quase unicamente composto por tons de cinza, havendo apenas uma alteracdo para a
coloragéo vermelha na terceira vinheta e em todas as cenas a transi¢cdo entre os tons
claros e escuros sdo suavizadas e de pouca intensidade de contraste ou saturacdo. Ha
enquadramentos centralizados e muitos closes acompanhados de enquadramentos com

vista geral também de forma centralizada e emprestando dramatizacéo e clareza visual.
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VINHETA DE WESTWORLD - 12 TEMPORADA

Durante a primeira temporada da serie as protagonistas sdo inseridas na trama
através da submissao, sendo levadas ao patamar de serem humilhadas em determinadas
situacbes, porém, a condicdo em que sdo expostas faz parte justamente da ideia de
ascensdo das personagens dentro do despertar da consciéncia de seus sistemas de
inteligéncia artificial. Essa condicdo evolui muito rapidamente logo nos primeiros
episédios, como também a diminuicdo do poder de controle masculino.

Abaixo foram separados sete frames que fazem parte da 1? temporada e em
quatro deles s&o percebidas as relactes separadas entre homens e mulheres, observando-
se ainda a mulher dentro das condic¢des de submisséo citadas no texto. Na figura 04, um
cavalo corre como se estivesse desgovernado, sem ninguém para conduzi-lo, como se
algo estivesse acontecendo sem controle ou sem ser percebido, essa relagcdo com a série
se constroi quando as personagens principais fazem suas atividades programadas sem
contestamento. As figura 05 e 07 apresenta trechos da abertura em que exibem o
homem em posicdo dominadora sobre a mulher, evidenciando o inicio da histéria com
as suas construcbes de géneros advindas dos esteredtipos de filmes de faroeste
existentes, assim como a mesma dominacdo e controle mostrada na figura 06 atraves de
maos masculinas protagonizando a trilha sonora. Ja na figura 08 é possivel ver uma
mulher machucada, com semblante de raiva e descontentamento, criando uma referéncia
direta com 0 momento da série em que as protagonistas se véem em desacordo com suas
condigdes de dominadas e submissas, por final, a figura 09 faz um contraponto ja com a
mulher conduzindo o0 mesmo cavalo que estava em disparada no inicio da abertura,
demontrando a tomada de controle, conforme imagem masculina aprisionada mostrada

na figura 10 e possivel reviravolta da temporada.
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Figura 04 — Frame de Abertura. Figura 05 — Frame de Abertura.

Fonte: Youtube — Canal da HBO. Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/HBOBrasil>
Acesso em 10/07/2022.

Figura 06 — Frame de Abertura. Figura 07 — Frame de Abertura.

Fonte: Youtube — Canal da HBO. Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/HBOBrasil>
Acesso em 10/07/2022.

Figura 08 — Frame de Abertura. Figura 09 — Frame de Abertura.

Fonte: Youtube — Canal da HBO. Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/HBOBrasil>
Acesso em 10/07/2022.

10
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Figura 10 — Frame de Abertura.

Fonte: Youtube — Canal da HBO. Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/HBOBrasil>
Acesso em 10/07/2022.

VINHETA DE WESTWORLD -22 TEMPORADA

A temporada seguinte € uma transicdo de poder e controle que sai das méos dos
homens e traz a mulher como personagem que questiona, contesta e realinha o rumo da
trama. Embora seja uma temporada de mudancas, as mulheres obtem o apoio de varios
homens, trazendo uma importante orientacdo de igualdade e apoio entre os géneros.

Abaixo foram analisados sete frames que fazem parte da sequéncia de abertura
da 2 temporada. Nessa abertura a questdo do descontrole passa a ser masculina, isso se
mostra na figura 11 onde o bufalo corre sem ter ninguém no controle, sendo o bufalo
um que remete a figura masculina. A disseminacdo do feminismo se mostra ja na figura
de nimero 12 com sequéncia na figura 13, com a mulher escolhendo exatemente o que
quer para a sua vida, escolhendo ser mde ou escolhendo se produzir ou ndo conforme
figuras 14 e 16. Essa escolha agora é unica e exclusivamente da mulher e ndo mais do
homem como mostrado na primeira temporada. O homem na segunda temporada esta
em decadéncia, simbolizado na figura 15 com o bdfalo em queda. Na ultima cena,
porém, € possivel ver que a mulher ainda possui uma série de desafios a serem
enfrentados, a temporada propde esses desafios durante os episédios, levando a uma
nova estrutura entre os personagens da terceira temporada.

11
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Figura 11 — Frame de Abertura. Figura 12 — Frame de Abertura.

Fonte: Youtube — Canal da HBO. Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/HBOBrasil>
Acesso em 10/07/2022.

Figura 13 — Frame de Abertura. Figura 14 — Frame de Abertura.
-

Fonte: Youtube — Canal da HBO. Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/HBOBrasil>
Acesso em 10/07/2022.

Figura 15 — Frame de Abertura. Figura 16 — Frame de Abertura.

Fonte: Youtube — Canal da HBO. Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/HBOBrasil>
Acesso em 10/07/2022.

12
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Figura 17 — Frame de Abertura.

Fonte: Youtube — Canal da HBO. Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/HBOBrasil>
Acesso em 10/07/2022.

VINHETA DE WESTWORLD - 3 TEMPORADA

Na sequéncia de analise da abertura da terceira temporada, foram separadas sete
frames a comecar pela subida feminina demonstrada na figura 18. A mulher nesse
trecho esta em fase de enfrentamento de obstaculos durante a temporada e comeca ja na
busca das solucBes possiveis capazes de transforma-las em personagens centrais, se
ajudam e precisam da unido com outras mulheres, veja frames na figuras 19 e 20, uma
mulher apoiando a outra, conduzindo a trama, entendendo a melhor forma de resolver
os problemas, sendo elas agora as detentoras das decisfes. Dessa forma, a libertacéo se
faz na figura 21, com a imagem da mdo de uma mulher saindo da &gua, que era o
simbolo de sufocamento. Toda essa liberdade nas decisbes, toda a condugdo dos
acontecimentos agora protagonizado pelas mulheres estad em crescimento, proliferando e
engajamento outras mulheres através de todo o0 mundo, como mostrado nas figuras 22 e
23, resultando dessa forma, conforme figura 24, em se colocarem em lugar de destaque

diante do mundo anteriormente dominado pelo homem.

13
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Figura 18 — Frame de Abertura. Figura 19 — Frame de Abertura.

Fonte: Youtube — Canal da HBO. Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/HBOBrasil>
Acesso em 10/07/2022.

Figura 20 — Frame de Abertura. Figura 21 — Frame de Abertura.

Fonte: Youtube — Canal da HBO. Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/HBOBrasil>
Acesso em 10/07/2022.

Figura 22 — Frame de Abertura. Figura 23 — Frame de Abertura.

Fonte: Youtube — Canal da HBO. Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/HBOBrasil>
Acesso em 10/07/2022.

14



ASSOCIACAO BRASILERA DE PESQUISADORES EM CIBERCUITURA I

111 Encontro Virtual — S&o Paulo, SP — 27 e 28 de junho de 2022

Figura 24 — Frame de Abertura.

Fonte: Youtube — Canal da HBO. Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/HBOBrasil>
Acesso em 10/07/2022.

METODOLOGIA

A metodologia proposta se baseou em estudo exploratorio qualitativo de
referencial bibliografico sob a perspectiva de observacdo e andlise das técnicas de
construcdo das narrativas filmicas aplicadas em vinhetas de aberturas. A anélise explora
trechos de sequéncia das trés primeiras vinhetas da série Westworld respectivamente
apresentadas em 2016 (O Labirinto), 2018 (A Porta) e 2020 (O Novo Mundo), com
abordagem de elementos filmicos necessarios para explicar a existéncia do feminismo
protagonizado nas vinhetas. O estudo tem o objetivo de explorar as bases da construgéo

de narrativas: plano, cena, masica, formas, texturas e tempo.

RESULTADO E DISCUSSAO

O levantamento tedrico bibliografico contido no trabalho apresenta um estudo
das técnicas que estruturam as narrativas como plano, cena, sequéncia, tempo, cores,
formas e todos os elementos da analise das aberturas propostas no texto encontram lugar
na discussdo dos géneros audiovisuais disponiveis nos aplicativos de séries e produtos
audiovisuais. As observacOes dos recursos visuais reforcam o quanto as narrativas séo
importantes estimulos para diferentes percepgdes da mensagem em niveis distintos, que

vao do entretenimento as discussdes sociais, e que uma producdo audiovisual pode

15
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emprestar forca a essas discussdes. A identidade da mulher é valorizada atraves das
representacOes estéticas e dos elementos de composicdo audiovisual das vinhetas de

Westworld, assim como, abrem espaco para novos tipos de producdes.

CONCLUSAO

A proposta de analisar o protagonismo feminino nas trés primeiras vinhetas de
abertura da série se fez necessaria por acender mais uma luz na importante discusséo da
inserséo e da valorizagdo da mulher em diferentes ambientes, no caso do trabalho, no
ambiente de streaming de séries mundiais. Todo discurso cultural onde questdes sociais
ligadas as minorias, classes sociais, compreensdes etnicas e desigualdades sociais
através de olhares midiaticos sdo de extrema importancia para o desenvolvimento de
uma sociedade igualitaria. As cenas, enquadramentos, cores, tempo e demais analises
feitas nas trés vinhetas de abertura criam uma narrativa de abertura preparatéria para a
tematica sobre a relevancia feminina que ocorre em todos os episodios da série. O
estudo levanta uma questdo importante sobre a consciéncia tanto artificial proposta na
producdo quanto da consciéncia sobre a importancia das mulheres conquistarem espacos
em séries, filmes, novelas e demais trabalhos audiovisuais ndo somente nas aberturas,
mas nas proprias narrativas onde sao discutidos assuntos em total igualdade entre os
géneros, muito mais do que precedentes, muito mais do que participacdes, mas o
protagonismo igualitario, importante para a conscientizacdo e evolucdo de toda a

sociedade.
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