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Resumo

O trabalho investiga a tematica das narrativas rizomaticas, cuja substincia
germinada desde os mitos e folclore e ramificada em ecossistemas narrativos pode ser
experimentada por populagoes inteligentes (FABLER, 2006) no ciberespagco. Tomamos
como problema a pertinéncia do conceito de rizoma (DELEUZE & GUATTARI, 2011)
como chave-tedrica para a compreensdo de narrativas cujas fronteiras semidticas seriam
abertas, coletivas e reticulares, vivenciadas por estes grupos. Operacionalizamos um
arcabouco que visa assimilar herancas tedricas semiotico-estruturalista e
pos-estruturalista francesas dialeticamente, ao criar pontes com a filosofia alema da
linguagem, midia e democracia, com vistas a proposicdo de um teoria original
latinoamericana. A partir da hipotese das rhizonarrativas, objetivamos teorizar um
modelo rizomatico de relagdes intertextuais agenciadas entre mitos e folclores de
diferentes culturas, por meio de procedimentos de analise da semidtica narrativa
(GREIMAS, 1973). Assim, esperamos redimensionar a compreensdo tedrica da
reticularidade sistémica inerente a estes ecossistemas narrativos sociotecnicamente

conectados.
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Abstract

The work investigates the theme of rhizomatic narratives, whose substance
germinated from myths and folklore and ramified into narrative ecosystems can be
experienced by smart populations (FABLER, 2006) in cyberspace. We take as a problem
the pertinence of the rhizome concept (DELEUZE & GUATTARI, 2011) as a theoretical
key to the understanding of narratives whose semiotic borders would be open, collective
and reticular, experienced by these groups. We operationalize a framework that aims to
assimilate French semiotic-structuralist and post-structuralist theoretical heritage
dialectically, by creating bridges with the German philosophy of language, media and
democracy, with a view to proposing an original Latin American theory. Based on the
rhizonarratives hypothesis, we aim to theorize a rhizomatic model of intertextual relations
created between myths and folklores from different cultures, through narrative semiotics
analysis procedures (GREIMAS, 1973). Thus, we hope to resize the theoretical
understanding of the systemic reticularity inherent in these sociotechnically connected

narrative ecosystems.
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Introduciao

O trabalho baseado no desenvolvimento da pesquisa de doutorado em andamento
investiga o tema das narrativas rizomaticas presentes entre diferentes linguagens e meios,
cuja formulagdo a partir da apropriacdo de padrdes miticos e folcldricos, possui um
potencial de agenciamento sociotécnico por smart populations (FABLER, 2006) nas
redes, ao configurar-se em novas topografias de experiéncia narrativa. Conjecturamos
que as narrativas rizomaticas se originariam de um processo de reapropriagdo destes
padrdes mitologicos e folcloricos no engendramento de ecossistemas narrativos
complexos, perpassando desde a literatura, o cinema, os jogos, os quadrinhos ¢ a musica,

no contexto do sistema capitalista neoliberal.

Diferentemente do contexto de apelo religioso que caracteriza os mitos, € de apelo
ao 1imaginario popular no folclore, baseados numa cultura comum, estas novas
narratividades se inserem num contexto marcado por relagdes vivenciadas por diferentes

comunidades interligadas pela rede mundial de computadores. Este novo contexto a



priori favorece a construgdo de outras fronteiras semidticas de experiéncia narrativa,
notadamente mais abertas, colaborativas ¢ reticulares no contexto das redes do

ciberespaco. Mas ha o outro lado da historia.

Seria ingénuo acreditar que estas novas narrativas contemporaneas com ideais
rizomaticos ¢ mediadas por experiéncias colaborativas entre comunidades virtuais teriam
a plena liberdade de experiéncia na ambiéncia das redes. Isso porque, apesar dos ideais
libertarios e democraticos da internet desde o seu surgimento em meados do século XX,
temos observado atualmente um controle cada vez mais orquestrado das redes pelos
interesses politico-econdmicos e culturais soberanos do neoliberalismo em todo o mundo
(CRARY, 2015, p.129). Isto inclui, naturalmente, o entendimento das narrativas
rizomaticas contemporaneas enquanto um produto cultural de mercado inserido

radicalmente no sistema capitalista vigente.

Apesar da potencialidade das redes digitais em conectar rizomaticamente
diferentes comunidades colaborativas em torno de um ecossistema narrativo comum,
estes grupos também podem ser considerados enquanto consumidores de produtos
culturais do capitalismo, trabalhando de forma coletivamente mediada ao gerar mais
lucro ¢ ao dedicar seu tempo a divulgagdo e ao consumo destes produtos. Este
contraponto levantado revela uma visdo critica pretendida pelo trabalho, cujas
contradigdes inerentes ao contexto capitalista em que se apresentam estas narrativas com

ideais colaborativos ndo podem ser ignoradas, mas claramente explicitadas.

Inseridos hipoteticamente em um sistema de conhecimento, informagdo e
comunicacdo horizontal (rizoma), os tecidos diegéticos das rhizonarrativas
germinar-se-iam (e se contra-ramificariam) por diversos meios e sistemas de significagao,
perpassando desde linguagens audiovisuais, verbais, icOnicas, ludologicas e musicais,
presentes nos meios de filmes, livros, quadrinhos, jogos e trilhas sonoras. Assim,
conjecturamos o quanto os sistemas arborescentes-radiculares que compunham as
configuragdes narrativas predominantes no século XX estariam sofrendo uma sensivel

modificacdo em suas topografias semidticas no século XXI.

Lancamos entdo a hipotese de que, ainda que engendradas verticalmente sob um
sistema sociecondmico, politico e cultural com interesses proprios, as rhizonarrativas do
século XXI favoreceriam a um novo conjunto de interagdes, colaboracdes e trocas

simbolicas potencializadas pelas novas ambiéncias das redes da internet, ao favorecerem



a uma horizontalidade de relagcdes heterogéneas: aqui, a forma do rizoma seria seu

modelo simbolico e a rede o seu sistema de construcao de sentido.

A crise da utopia digital libertaria (BARBROOK & CAMERON, 1996, p.47)
evidenciaria as contradicdes de um sistema que simultaneamente promove, monetiza e
extrai valor do trabalho coletivo realizado livremente por grupos organizados nas redes
em torno de narrativas rizomaticas. A partir deste contexto contraditorio, nosso problema
entdo situa-se em compreender a seguinte pergunta: até que ponto o conceito de rizoma
(DELEUZE & GUATTARI, 2011) seria pertinente em melhor compreender as fronteiras
semioticas destes ecossistemas narrativos, simultaneamente entendidos enquanto
produtos culturais de mercado, que no entanto favorecem a uma sériec de agdes

colaborativas nas redes?

Desenvolvimento

Em pleno século XXI, percebemos um acelerado processo de inovagdes na forma
de narrar em diferentes linguagens e meios que se mostra historicamente possivel em
razao de um cotidiano altamente midiatizado. Este contexto ocorre paralelamente a um
empoderamento cada vez maior de coletivos virtuais heterogéneos que cada vez mais se
organizam no ciberespaco, ao desenvolverem projetos comuns. Fendmenos narrativos
cross-, inter- e trans-mididticos se multiplicam como formas inovadoras de contar

historias, ao germinarem num contexto marcado:

1) pela velocidade de inovagdes tecnoldgicas em dispositivos de recepgdo e
criacdo narrativas os mais diversos por prossumidores num contexto em que a
comunicacdo e a produgdo tornam-se “desmassificadas” (FABLER apud TOFFLER,

2012), num cotidiano constantemente conectado;

2) pela democratizacdo de uma massa critica de publicos heterogéneos com
acesso a meios de recepcao e criacdo, aliado ao crescimento de acesso a ferramentas de

programacao gratuitas e intuitivas;

3) pela disponibilidade de acesso a uma quantidade “googleesca” de fragmentos
narrativos nas redes da internet pelo publico em geral, e, especificamente, a partir de

populagdes inteligentes voltadas para projetos comuns nas redes.

Se compreendermos que a recep¢do destas expressdes narrativas rizomaticas

embasar-se-iam  hipoteticamente em sistemas cujas fronteiras semioticas sdo



distintivamente abertas, coletivas e reticulares, num contexto de inovadoras
transformagdes nos campos de atuagdo dos prosumidores, de recepcdo de diversos
publicos e de investigagdes académicas, este tema urge ser compreendido por novas
lentes teoricas e epistemologicas igualmente inovadoras, cujo arcabouco dialético entre a
semiotica narrativa greimasiana € a teorizagdo deleuzeguattarianas poés-estruturalista
sobre o conceito de rizoma, em didlogo com o conceito de smart populations

mafredfassleriano pode ser adequado aos objetivos de nosso trabalho.

Analisando as relagdes entre as narrativas € 0os grupos sociais que as vivenciam
em cada contexto histérico, por um lado, a estrutura arborescente do mito/folclore se
fundaria no tronco cultural de um povo, ao ramificar-se em manifestagdes narrativas
cujas raizes seriam exclusiva da genealogia de cada cultura. Por outro lado, os padrdes
mitologicos e folcloricos narrativos existentes nestas culturas se replicariam de forma
rizomatica nas matrizes histéricas comuns de outros povos, ao dialogarem paralelamente

em sua forma.

A partir dessa reflexdo introdutéria e ao migrarmos de um contexto de sociedades
pré-capitalistas baseadas no mito/folclore para o contexto de sociedades capitalistas
baseadas no valor de narrativas midiatizadas, percebemos o quanto as narrativas da
cultura de massa predominantes no século XX se engendrariam sobre outros modelos
verticais de produc¢do, veiculagdo e consumo narrativo. Neste sistema, as narrativas de
massa se erigiram fortemente sob o modelo simbolico da darvore, sendo a raiz o seu
sistema de construgdo de sentido, mas sem haver um dialogismo contundente entre cada

“tronco narrativo” no seu hovo contexto historico.

A narrativa ¢ uma pratica social realizada pela humanidade héa pelo menos 30 mil
anos, segundo correntes da Antropologia Evolucionaria, periodo que coincide com as
estimativas médias dos primeiros registros de linguagem humana em arte pictografica,
encontradas nas cavernas de Chauvet, na Franca (BOYD, 2009). A partir desta breve
formulacdo sobre a origem das narrativas, buscamos fundamentar a hipotese das
rhizonarrativas, ao considerarmos a pertinéncia da ascensdo de uma trilogia de
fendmenos narrativos contemporaneos, cujas dindmicas se entrelacariam com diferentes

graus de correlagdo semiotica entre meios e linguagens:

1) Cross media (BECHMANN, 2006, p.95) - “cruzamento” entre meios: uma

historia base que se transpde, de um meio para outro, cruzando-os, em que cada narrativa



se relaciona unidirecionalmente a histdria geral, mas cujas diegeses ndo necessariamente

se relacionam entre si;

2) Intermidialidade (HIGGINS, 2001, p.49) - “entre” diferentes meios: uma
mesma historia contada entre um meio e outro; compreende as relagdes entre dois meios,

nas referéncias que um meio faz ao outro, € na transgressao das fronteiras entre eles;

3) Transmidia (JENKINS, 2009, p.138) - para além, “através” dos meios: diversas
historias sdo autbnomas de sentido e auto-referenciais; simultaneamente,
complementam-se diegeticamente, sendo relevantes para constru¢do e compreensdo do

ecossistema narrativo em seu conjunto.

A hipotese das rhizonarrativas se caracterizaria entdo por sistemas narrativos e

metanarrativos cujas fronteiras semioticas seriam abertas, coletivas e reticulares:

1) abertas porque as fronteiras de sentido diegético em cada unidade narrativa ndo
se encerrariam em si, cujos tracos pertinentes da significacdo (semas) se relacionariam

em um mesmo ecossistema em relagdes de “simbiose” ou “antibiose” narrativa;

2) coletivas porque a isotopia (GREIMAS & COURTES, 1979) entre diferentes
textos de um ecossistema narrativo se constituiria a partir das semioses operadas por suas

comunidades de interesse de forma colaborativa;

3) reticulares porque o percurso gerativo de sentido caracteristico das
rhizonarrativas seriam potencializadas pela trocas comuns operadas com especial

destaque nas redes digitais da internet.

Visamos assim compreender de que forma a democratizagdo cada vez maior das
ambiéncias digitais tém favorecido o surgimento de outras fronteiras colaborativas de
experiéncia narrativa mididtica por populagdes inteligentes, a0 operarem semioses sobre
estes novos ecossistemas narrativos. Investigamos até que ponto o potencial colaborativo
destas mercadorias culturais semelhantes a um rizoma do capitalismo neoliberal,
resultantes da operacionalizagdo de modelos narrativos contidos nos mitos e folclores,
poderia favorecer a esperanca de que comunidades virtuais possam melhor compreender,
viver e experimentar estes ecossistemas nas redes de forma ndo mais apenas solitaria,

mas de maneira colaborativa, coletiva e solidaria.

Assim, buscamos analisar criticamente o cardter mercadologico destas

narratividades voltadas para o lucro monetario, afetivo e de atengdo sobre consumidores



conectados inseridos no sistema do capital, ao objetivarmos investigar até que ponto,
contraditoriamente, este contexto de topografias rizomaticas poderia favorecer a uma
semente de esperanga aos encontros de populacoes humanas inteligentemente
conectadas nas redes. Assim coloca-se nosso problema, de outra maneira: o rizoma ¢ um

modelo adequado para melhor compreender estas novas expressoes narrativas?

Dessa maneira, investigamos a ascensdo de novas narratividades inter-, cross- e
trans-midia, a partir da hipotese das rhizonarrativas, com foco no problema das novas
fronteiras de relagdes semidticas entre populacdes inteligentes. Com esta abordagem e a
partir da proposi¢ao de novos modelos tedricos, propomos novas perspectivas teoricas de
observacao, descri¢do e interpretacao de narratividades rizomaticas, ao problematizarmos
as novas possibilidades de configuragdes sociotécnicas, politicas e culturais em devir,

nestes novos fluxos de experiéncias possiveis nas ambiéncias das redes.

Neste percurso, buscamos articular um arcabouco tedrico-metodologico resultante
do confronto entre herancas da semiotica-estruturalista e o conceito pos-estruturalista de
rizoma. No entanto, precisamos esclarecer a distingdo entre as correntes, ao
confrontarmos suas posi¢des para justificar nosso deslocamento de analise. Ao indicar
novos caminhos de uma abordagem dialética de articular a pesquisa, buscamos pontes
com a teoria alemd da linguagem, midia e democracia, para melhor compreender a
extensao dos aspectos sociotécnicos e culturais do objeto estudado.

Na andlise das rhizonarrativas, embasamo-nos de um aparato estruturalista, neste
artigo em especifico, com enfoque na semidtica narrativa de Algirdas J. GREIMAS
(1973, 2011), ao considerarmos os mecanismos intra-discursivos que compdem o plano
de conteudo e o plano de expressdo para Greimas, com vias analiticas da significagdo
textual, num percurso gerativo de sentido.

Retomamos o intercAmbio as idéias formalistas de V. PROPP (2006) em sua
analise das estruturas narrativas folcloricas do conto maravilhoso russo, como também
em didlogo com as investigacdes da antropologia estruturalista de LEVI-STRAUSS
(1970) sobre o mito, ao levar em conta as polémicas e conflitos imanentes ao didlogo

entre as teorias dos ultimos autores.

Ainda, a formulacdo de nosso arcabouco traz a baila o didlogo e a confrontagio
com o conceito de rizoma em DELEUZE & GUATTARI (2011). Assim, assumimos

abertamente o desafio de investigar como duas posi¢des conflitantes e por vezes



contraditorias podem dialogar por meio de uma abordagem dialética, em suas
aproximagdes e afastamentos tedricos, para o nosso trabalho. Ainda, buscamos didlogo
com a Teoria das Midias alema ao articular o conceito de smart populations (FABLER,

2006).

Neste percurso, buscamos articular os impactos socio-técnicos, culturais e
politico-econdmico das tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo na
compreensdo e construcdo de outras topografias narrativas do cotidiano contemporaneo, a
partir da acelerada ampliacdo de acesso a internet no mundo. Justificamos assim o
tensionamento do nosso arcaboucgo sobre a hipdtese das rhizonarrativas com vistas a
experimentacdo, a criatividade e a novas invencdes de linguagem em porvir, ao
vislumbrar novas perspectivas de compreensao das redes virtuais auto organizadas e auto
geridas em torno de um assunto ou pratica de interesse comum, a partir de uma

metodologia dialética.

Na escolha da semidtica greimasiana como opg¢ao teodrica-metodoldgica para o
nosso trabalho, Greimas entende que a narrativa, enquanto estrutura semantica simples,
em suas unidades discursivas, “deve ser considerada como um algoritmo, isto €, uma
sucessdao de enunciados cujas fungdes-predicado simulam linguisticamente um conjunto
de comportamentos orientados para um objetivo”, ao deduzir que “a narragdo,
considerada como um todo, tera por contrapartida uma estrutura hierarquica do
contetido.” (GREIMAS, 1973, p.65). Ao pensar a hierarquizacao do conteudo sobre a
teoria formalista de Propp, Greimas expande a andlise proppiana, restrita aos contos

folcléricos russos, a outros géneros, na busca de uma “gramatica universal” da narrativa.

Numa adaptagdo das 31 fungdes narrativas das dramatis personae e das 7 esferas
de acdo correspondentes aos arquétipos proppianos, Greimas propde um modelo actancial
que corresponde a trés pares de oposi¢des bindrias que incluem seis papéis (actantes),

sendo:
1) DI (destinador) vs D2 (destinatario)
2) S (suyjeito-herdi) vs O (objeto-valor)
3) A (adjuvante) vs T (oponente-traidor). (GREIMAS, 1973, p.91).

Nos inspiramos neste modelo como base para a formulagdo de um modelo

semiotico de analise proprio de nossa pesquisa.



J& ao pensarem a semidtica, designando-a um regime de signos, Deleuze &
Guattari (2011, p.50) reconhecem diferentes regimes significantes que constituem esta
corrente de pensamento. Para eles, o rizoma compreende “linhas de segmentaridade
segundo as quais ele € estratificado, territorializado, organizado, significado, atribuido,
etc”, de maneira que “um rizoma pode ser rompido, quebrado em um lugar qualquer, e
também retoma segundo uma ou outra de suas linhas e segundo outras linhas”, ao
completarem com a no¢do de que “vocé€ nunca pode se livrar das formigas porque elas
formam um rizoma animal que pode se recuperar continuamente depois que a maior parte

dela for destruida." (ibid., p.25).

Assim, se por um lado a semiotica de Greimas se funda na visdo estruturalista, por
outro a visdo pos-estruturalista de Deleuze & Guattari questiona as puras oposicoes
bindrias estruturais, ao negarem a confinacdo do pensamento unicamente a estruturas e
gramaticas universais, ao defenderem a poténcia de acdo do ser como criadora de sentido.
Segundo os autores franceses, “diferentemente das arvores ou de suas raizes, o rizoma
conecta um ponto qualquer com outro ponto qualquer e cada um de seus tracos ndo
remete necessariamente a tragos de mesma natureza; ele pde em jogo regimes de signos
muito diferentes, inclusive estados de ndo-signos” (DELEUZE & GUATTARI, 2011,
p-43). Assim, assumimos abertamente o desafio de investigar como duas posicoes
conflitantes e por vezes contraditorias podem dialogar, em suas aproximagdes e

afastamentos tedricos, para o trabalho.

Ampliando o escopo deste arcabouco, por um lado, encontramos pertinéncia das
ideias elaboradas pela Teoria Critica da Escola de Frankfurt acerca da industria cultural
do século XX, ao tecer sua critica contundente, pelos ideais do esclarecimento, de que os
individuos eram compreendidos por esta indastria vertical meramente como
consumidores objetificados, e ndo como sujeitos (ADORNO & HORKHEIMER, 1985,
p.128). Por outro, levamos em conta um outro entendimento horizontal do semioticista
italiano Umberto ECO (2015) que reconhece a coeréncia do conceito de industria cultural
no contexto histdrico em que foi formulado, mas o critica em sua visdo “apocaliptica” e
paralisante. Eco entdo propde um outro conceito de cultura de massa que favoreceria a
uma esperanca de transformacao pela acao dialdgica, a partir da andlise narrativa in loco

e ao entender que a “massa” também pode receber os textos culturais criticamente, de



acordo com as variadas subjetividades e reapropriacdo de seus conteudos ao proprio

contexto sociocultural (ECO, 2015, p.33-79).

Percebendo essa capacidade de organizagdo sociotécnica entre coletividades
mediadas virtualmente pela inteligéncia comum, a articulagdo hipotética das
rhizonarrativas visa, portanto, embasar um terreno favoravel ao problema da recepgao de
estruturas semioticas abertas, coletivas e reticulares por novos publicos muitas vezes
agenciados na forma de smart populations, estas enraizadas conceitualmente na ideia de
“Comunidades de Projetos baseadas na auto-organizacdo contemporanea e culturas de
conhecimento integradas a midia”, conforme explicado por RUSSEGGER (2011, p.367,
trad. nossa) sobre o conceito de Manfred FABLER (2006).

Num contexto em que o rizoma se apresenta como modelo de relagdes
sociotécnicas simbolicas e a rede o sistema por meio do qual se constroi coletivamente a
no¢do de sentido, buscamos didlogo com a Teoria das Midias alema ao articular o
conceito de smart populations, entendido enquanto “grupos de pessoas que se reinem
para promover e implementar um determinado projeto no campo da arte, politica ou
economia com uma certa inteligéncia e eficacia”, produzindo relagdes inteligentes e
criativas “no sentido de 'a sabedoria da multidao'; uma inteligéncia que surge através da
associacdo e cooperacao”, mas que, ainda segundo o autor, “ndo estdo isentas de
estruturas de governo e poder” (FABLER, 2006, trad. nossa). Assim, apontamos a
possibilidade de pensarmos as semioses operadas por estes grupos, ainda segundo o
autor, “formada por inovadores, ou seja, construtores e institucionalizadores” (ibidem), de

forma rizomaticamente mediada.

Ao operacionalizar o conceito de populacdes inteligentes central para a
compressdo das narrativas rizomaticas em nosso trabalho de forma teorico-pratico,
projetamos no horizonte de nossa teorizagdo os ideais de alcangcar uma
transdisciplinaridade (JAPIASSU, 2006; NICOLESCU, 1999), cujo substrato, segundo
FABLER (2006, trad. nossa), ¢ baseado nas nog¢des de disciplina marcada pela

“cumprimento disciplinar, vontade de seguir e contextos de instrugdes”.

Ainda segundo o autor alemdo, “pode-se falar sem parar sobre a propria
transdisciplinaridade, mas se eu ndo tenho um projeto especifico para implementar isso,
fica s6 na conversa; (...) A transdisciplinaridade teria que ir mais longe e levar a uma

nova associagdo de capital intelectual” (ibidem). Ja para Japiassti € Marcondes Filho, a



interdisciplinaridade corresponderia “a uma nova etapa do desenvolvimento do
conhecimento cientifico e de sua divisdo epistemologica, e exigindo que as disciplinas
cientificas, em seu processo constante e desejavel de inter-penetracdo, fecundem-se cada
vez mais reciprocamente” (2001, p. 145-146). Dessa maneira, compactuamos com as
no¢des do autor alemdo de que a superagdo criativa dos limites impostos a disciplina
implicaria no entendimento de que “sdo necessarios conceitos de mistura para relacionar
novas possibilidades, campos de pensamento e processos de formagdo provenientes de

diferentes disciplinas.” (FABLER, 2006, trad. nossa).

Neste contexto de andlise, observamos originarem-se desde o século XX novos
sistemas radiculares que se transformariam em novas topografias de ecossistemas
rizomaticos do século XXI, ao mesmo tempo em que ndo deixamos de lado a percepgao
critica desta teia de relacdes ndo sO6 semidticas, mas inseridas inclusive nas esferas
econdmicas, politicas e culturais de consumo. E relevante constatar que este mesmo
sistema “abundante” capaz de oferecer produtos de consumo narrativos complexos € o
mesmo cujos interesses reificam as relagdes sdcio-culturais destes grupos ao
funcionamento econdmico voltado para o lucro, e a exploragdo do tempo, atencdo e

trabalho coletivo destes grupos.

Com estes horizontes de articulagdo efetiva entre disciplinas, teorias € métodos ao
vislumbrar novos horizontes epistemologicos de teoria em pratica, vislumbramos a
modelizacdo tedrica de uma andlise intertextual em narrativas rizomaticas, que pode ser
aplicado na pratica em um ecossistema dado. Acreditamos que uma proposicao de
modelo narrativo de tal natureza favoreceria a uma experiéncia dialogica entre potenciais
populacdes inteligentes, ao estimula-las a agir coletivamente na experiéncia de contato e

no agrupamento analitico de uma obra narrativa rizomatica, nas redes do ciberespago.

Uma tal metodologia tedrico-pratica desta natureza requer um procedimento de
analise semiotica, a partir de elaboracdo interdisciplinar de modelo tedérico que
corresponda a uma prova de conceito de prototipo com ideais de interagdo narrativa
ludolégica, composta por diagramas de unidades sintagmadticas, sobre um corpus. A
importancia cientifica desta proposta de trabalho ¢ favorecida por uma série de fatores
que sdo historicamente inéditos, na evolu¢do sociotécnica, midiatica e de linguagem de
narrativas que se ramificam nas redes. Trés sdo os fatores principais que favoreceriam a

realizacdo deste modelo teorico efetivo, nesta década do século XXI:



1) a ubiquidade das redes no cotidiano hodierno de nichos de publicos narrativos

e de populagdes inteligentes voltadas para projetos comuns agenciados nas redes;

2) a facilidade de acesso a ferramentas de programacao gratuitas e intuitivas, que

podem ser utilizadas na analise intertextual de obras rizomaticas;

3) a profusa multiplicacio de fragmentos sintagmaticos que podem ser
enxertados, extraidos e/ou hiperlinkados, profusamente disponiveis em versao digital nas
redes, compostos de videos, 4udios, imagens, textos e gifs, em sites como Youtube,

Facebook, Internet Archive, etc, relativos a analise de um ecossistema narrativo dado.

Tal proposta ¢ inspirada portanto no modelo actancial greimasiano, ao ser guiada
na busca por isotopias de fragmentos narrativos em co-relacdo ‘‘simbidtica” ou
“antibidtica”, a partir do estudo de caso de um ecossistema rizomatico escolhido.
Baseado em critérios-chave de andlise sobre um corpus elencado, tal operacionalizagao
de arcabouco semidtico ¢ direcionado a busca de “estrutura semantica simples” do

ecossistema dado, guiado pela base teodrica fornecida pela hipotese das rhizonarrativas.

Dessa maneira, esta prova de conceito de protdtipo criado a partir de um modelo
tedrico para analise de um ecossistema escolhido pode deter em sua programacao a
possibilidade de ser preenchido por fragmentos representativos de unidades
sintagmaticas, em trechos de videos, 4udios, imagens, textos e gifs extraidos e/ou

hiperlinkados do contetido das obras, presentes profusamente na Internet.

Este experimento conceitual em forma de mosaico caleidoscOpico semidtico, €
aberto a retroalimentagdo com fragmentos por populagdes inteligentes pode ser
desenvolvido com base em ferramentas de programacdo que sustentem recursos de
hipermidia, interagdo e gamificagdo, com fins pedagdgicos e educacionais. Para isto,
pode-se fazer uso de um software de programacao alemao chamado Korsakow System.
Ao operar com base na nocdo de SNUs (Smallest Narrative Units), trata-se de uma
ferramenta facil, acessivel e intuitiva, que permite que usudrios sem quaisquer
experiéncia em programagdo criem, montem e interajam com narrativas nao-lineares,

baseadas em bancos de dados compostos por videos, textos, imagens, sons, gifs’. Da

3 Korsakow System: trata-se de um software inventado nos anos 2000 pelo artista alemdo Florian Thalhofer,
em Berlim. Segundo o autor, “Korsakow nao ¢ uma ferramenta para criar uma historia, ¢ uma ferramenta
para fazer uma rede de historias” (...) € usado na academia, em pesquisa e educagao, (...) (¢) usa a l6gica
dos computadores para ajudar a estruturar a narragdo.” Site: <http:/korsakow.com/>.



http://korsakow.com/

mesma forma, esta pesquisa de ordem pratica poderia se basear em modelos de

programagdo da biblioteca D3.js*, em linguagem javascript.

Os métodos utilizados para o desenvolvimento da prova de conceito em prototipo
perpassa a sistematizagdo narratologica do corpus de um ecossistema narrativo escolhido,
que pode ser desde série de TV, livro ou filme cuja narrativa seja apresentada em
diferentes linguagens e meios e cujas semioses requeram um trabalho coletivo de
interpretacdo e analise para sua melhor compreensdo. Com base nas elaboragdes iniciais
desenvolvidas em MOTA (2017, pp.147-209), tal articula¢ao entre diferentes linguagens
e meios de expressdo narrativa podem partir de uma classificacdo de unidades narrativas

presentes num ecossistema de narrativa rizomatica:
1) Linguagem grafico-literaria: dentre livro ficcional, quadrinhos;
2) Linguagem cénico-audiovisual: dentre peca teatral, filme, série de TV;

3) Linguagem interativa-ludologica: dentre jogos digital e analdgico; fragmentos

narrativos em site online e em redes sociais.

Com base em um corpus de analise pré-definido e em didlogo com o método
qualitativo-quantitativo realizado por MOTA (2017), propomos operacionalizar a analise
dos dados de tal ecossistema a partir da selecdo da fragmentos sintagmaticos.
Respeitando os critérios de andlise sobre um material com tamanho padrao e integridade,
e padrdes de repeticdo, tal modelo rizomatico poderia permitir a andlise do ecossistema

com base nos critérios:
1) Curva dramatica de unidades narrativas;
2) Espacialidade;
3) Temporalidade;
4) Causalidade Narrativa;
5) Personagens (Arquétipos, Arcos e Correlagdes);
6) Narrativa Musical;

7) Padrdes de Arte-Expressao.

4 D3 é uma biblioteca JavaScript para visualizagdo de dados com HTML, SVG ¢ CSS. Link:
<https://d3js.org/>.


https://d3js.org/

Tal modelo ancorado em recursos de gamificagdo, mediadesign e hipermidia
seria destinado a criar uma plataforma de experiéncia lidica para nichos de publicos
dedicados a determinadas narrativas rizomaticas especificas. Podemos encontrar essas
comunidades virtuais em grupos de nicho em sites como Fandom / Wikia por exemplo,
dedicados a sistematizacdo de varios niveis de conhecimento narrativo em torno de
icones de filmes, livros e jogos. O ecossistema de The Matrix (1999) € um cléssico estudo

de caso que foi pesquisado apenas teoricamente no mestrado pelo autor deste artigo

(MOTA, 2017).

Em termos gerais, as variaveis dessa equacdo narrativa baseiam-se em critérios
diretamente inspirados em padrdes folcloricos analisados por PROPP (2006) e
sistematizados por GREIMAS (1973) em seu modelo narrativo semidtico, como também
por LEVI-STRAUSS (1970) na analise mitoldgica com viés antropoldgico estruturalista.
A partir da pesquisa tedrica, buscamos desembocamos para uma analise tedrico-pratica,
ao operacionalizarmos experimentalmente, de forma interdisciplinar, um modelo de

algoritmo narrativo.

Este modelo seria formado pelo conjunto de unidades discursivas que comporiam
a “estrutura semantica simples” de narrativas em correlagdo com fragmentos de apelo
audio-visual em diferentes linguagens e meios, com base em critérios previamente
definidos. Complementarmente, este modelo pode dialogar com outros modelos de
estudos narrativos, a citar, tal qual a jornada herdica de CAMPBELL (2015),
sistematizado por VOGLER (2006) em sua pesquisa sobre herois, arquétipos e padrdes

narrativos, inicialmente voltados a criacao e analise de obras literarias e audiovisuais.

E importante ressaltar que, partindo do modelo tedrico para a realizagdo pratica,
estes fragmentos digitais devem ser manipulados mediante prévia solicitagdo de
autorizacdo aos detentores de conteudo protegido por direitos autorais para fins
académicos e pedagogicos. Eticamente atentos e realistas aos recursos, tempo disponivel
e propodsito social da pesquisa em termos académico-cientificos, o trabalho enfrenta o
desafio do remix mididtico de conteudos com copyright. Reiteramos que 100% da
pesquisa ¢ realizada com base em rigoroso embasamento de pesquisa legal de copyright,
ao nos mantermos plenamente atentos aos limites da manipulagdo de materiais

protegidos, com base nas leis internacionais.



No que toca a questdes de direito de uso de material protegido por Lei de um
ecossistema escolhido, com base nos métodos de pesquisa propostos, note-se a baixa
“densidade” digital de duracdo de tempo e tamanho em espaco digital, relativo a cada
fragmento midiatico inserido nesta rede de diagramas interativos. Assim, mantemos no
horizonte de pesquisa o planejamento de se atualizar constantemente no tema dos limites
autorais e intelectuais de copyright internacional relativo as obras estudadas com direitos
de protecdo contra copia, reproducdo, re-mixagem, etc, com base em LESSIG (2008,

p.271), em seu entendimento conceitual do “direito de remixar”.

Neste processo ¢ fundamental o contato e devidas autorizagdes com os detentores
dos direitos autorais e intelectuais em busca de autorizacdo oficial de estudo das obras
para fins exclusivamente educacionais, ao manter-se aberto a realizar eventuais
adaptacdes necessarias sobre os métodos de tratamento de dados e programacao da prova
de conceito do prototipo originalmente previstos, com vistas expressas em nao violar o

copyright das obras operacionalizadas, em respeito a legislacdo nacional e internacional.

Assim, ao nos ancorarmos na legislagdo nacional e internacional (BERNE, 1982),
buscamos nos assegurar de todas as pesquisas legais necessarias, com vistas a resultar na
produgdo de um produto cientifico pedagodgico ndo-comercial, com fins estritamente

académicos e educacionais.

Conclusivamente, as variaveis dessa equagdo narrativa baseiam-se em critérios
diretamente inspirados em padrdes mitologicos e folcloricos. Esta operacionalizagdo
narrativa visa resultar em uma prova de conceito de um protdtipo semiotico, baseado em
ferramentas de programagdo, com perspectivas de interagdo mediadas por populagdes
inteligentes. Em tese, a agéncia desses grupos em torno de projetos comuns podera
alimentar a plataforma com fragmentos sintagmaéticos de videos, audios, imagens, textos
e gifs na Internet. Portanto, esta plataforma digital de experiéncia ludica propde-se ser

utilizada para fins pedagogicos e educacionais de analise narratologica.

Apesar dos ideais pedagdgico académicos originais, ndo se pode descartar a
possibilidade de que outras pesquisas, no desenvolvimento de um primeiro prototipo e
versdo Beta para além desta pesquisa, possa teoricamente ser reapropriado como uma
ferramenta de experiéncia narrativa no mercado midiatico e audiovisual, em ecossistemas

rizomaticos oferecidos pela Netflix e/ou Amazon Prime, por exemplo.



Consideracoes finais

Com a apresentacdo deste trabalho, resultante da pesquisa atualmente em
desenvolvimento no doutorado, este artigo se propde lancar bases a um potencial de
esperanca a aproximagao, a cooperagao e ao didlogo coletivo entre pares, permitidos pelo
surgimento das redes, ao favorecer, hipoteticamente, o germinar das rhizonarrativas.
Neste contexto de analise, as redes situar-se-iam enquanto uma ambiéncia
tecnologicamente mediada que favoreceria ao potencial de relacionamento simbiotico
sociotécnico e em favor de uma experiéncia compartilhada e heterogénea, a partir da
criagdo de comunidades on-/ine simbolicas desterritorializadas, diversas em suas formas
de entendimentos, remixagens, co-criagdes, etc, podendo organizarem-se inclusive em

populacdes inteligentes voltadas para projetos comuns.

Nossa abordagem teorica de intervengdo epistemologica interdisciplinar busca
apresentar um processo de teorizagdo original, ao nutrir-se de diversas incidéncias
cartesianas, iluministas e romanticas do paradigma europeu, cuja abordagem dialética
possa resultar numa tese sulamericana possivel. Assim, propomo-nos investigar
semioticamente as raizes mitologicas e folcloricas de diferentes culturas pré-capitalistas
em correlagdo rizomatica com narrativas complexas inteligentemente mediadas no

capitalismo neoliberal contemporaneo.

Dessa maneira, buscamos favorecer um novo florescimento teodrico-pratico
possivel por procedimentos cientificos de antitese, sintese e tese que resultem do choque
entre narrativas germinadas em contextos sdcio-econdmicos e politico-culturais distintos,
ao ramificarem-se em rizomas narrativos nas redes virtuais. Acreditamos que uma
pesquisa propositiva que estabeleca novos modelos tedricos com ideais interdisciplinares
pode oferecer condi¢des de se observar o imprevisivel do navegar um labirinto reticular
de histérias em caminhos multi-lineares, ao indicar perspectivas inovadoras de habitar,
construir e navegar narrativas rizomaticas, em fragmentos inteligentemente articulados

pelas redes, a partir da hipotese das rhizonarrativas.

Ao investigar semioticamente os padrdoes mitologicos e folcléricos que se
ramificariam hipoteticamente em narrativas contemporaneas, este artigo buscou
apresentar as bases tedricas para apresentacdo de um esbo¢o de prova de conceito em
prototipo digital interativo focado na andlise, sistematizagdo e montagem narrativas de

pequenos fragmentos sintagmaticos digitais de videos, dudios, imagens, textos e gifs,



idealizado como uma ferramenta pedagodgica de andlise de ecossistemas narrativos

rizomaticos.

Posteriormente a sua codificacdo e tabulacdo em tabelas descritivas, ao indicar a
correlagdo efetiva entre cada uma destas unidades narrativas feitas de trechos de videos,
audios, imagens, textos e gifs, cuja infraestrutura de dados seria sistematizada pelo
auxilio das plataformas de programacdo do software alemdo Korsakow System e
biblioteca D3.js em linguagem javascript, este modelo experimental se configuraria
enquanto um resultado direto dos ideais inter- e trans-disciplinares que fundam o conceito
de smart populations de Manfred FABLER (2006), articulado como arcabouco do
trabalho.

Assim, buscamos colaborar com o alargamento dos estudos semioticos sobre
narrativas preponderantemente rizomaticas, com foco nos didlogos politico-societarios e
culturais estabelecidos entre comunidades virtuais e populagdes inteligentes debrugados
sobre estes rizomas narrativos. Para além dos propositos pedagodgico-educacionais
originais desta ferramenta de andlise narratoldgica na pesquisa académico-cientifica,
reconhecemos um potencial de mercado neste modelo narrativo, que em teoria poderia se
expandir enquanto potencial plataforma online interativa focada na visualizacdo de
narrativas rizomaticas complexas ancoradas em conteudos fornecidos por produtores e

distribuidores como a Netflix ou a Amazon Prime, por exemplo.

Por fim, acreditamos que as reflexdes levantadas neste artigo podem vir a se
tornar potencialmente uteis a analise de outros ecossistemas cross-, inter- e
trans-midiaticos, cujo eventual desenvolvimento em pesquisa tedrica mais aprofundada
pode se revelar uma ferramenta teorica com melhores condigdes de oferecer uma
compreensdo de ecossistemas narrativos ja existentes, ou ainda por vir, a serem

analisados em outras pesquisas afins.
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