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RESUMO

O presente artigo tem o objetivo de apresentar o uso da Inteligéncia Artificial, utilizado pela
Disney+, na criagdo da vinheta de abertura da série Invasdo Secreta da Marvel, exibida pelo
canal de streaming Netflix. Inicialmente, o texto define o conceito de vinheta dentro do
género audiovisual e explora sua construcéo na preparacdo do espectador para a narrativa da
série. Sdo abordados conceitos de imagem, incluindo planos, cenas, cores, formas, texturas,
elementos, movimentos e o uso da musica, destacando como esses recursos estéticos
influenciam na percepcgdo do publico sobre a narrativa. A pesquisa discute o conceito e a
aplicacdo da IA na producao filmica, destacando a inovacao visual proposta pela Disney+. O
artigo também analisa a receptividade do mercado em relacdo a abertura da serie Invaséo
Secreta, avaliando o impacto dessa tecnologia na indudstria audiovisual. Entre os principais
autores referenciados estdo Arlindo Machado, Adriano Mussa, Francis Vanoye, Marie
Laurent e Dennis Gomes que contribuem com suas analises sobre estética, narrativas em
filmes e avangos da Inteligéncia Artificial.
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A inteligéncia artificial, atualmente, desempenha um papel importante quando se refere
a criativa e no aumento da capacidade humana para desenvolver projetos de produtos, pois
proporciona analises rapidas e precisas, automatiza tarefas repetitivas e oferece insights
baseados em grandes volumes de dados pesquisados. Quando os algoritmos sdo inseridos
para reduzir o tempo necessario para a realizagdo de pesquisas e testes, a IA (Inteligéncia
Artificial) permite que as pessoas foquem em aspectos mais criativos e estratégicos do
desenvolvimento, isso deixa para a programacdo a tarefa de ajudar a identificar tendéncias,
oportunidades e até percepcdes em nivel de pesquisa, melhorando as tomadas de decisfes de
forma mais inovadora. Além de complementar as atividades pessoais a IA também expande
o potencial humano, auxiliando no impulsionamento dos avangos tecnoldgicos. Nas Gltimas
décadas, devido ao desenvolvimento da computacdo e do crescimento das técnicas de IA, o
conceito de pesquisa conhecida como Aprendizado de Maguina vem ganhando importancia,
por se tratar do desenvolvimento de métodos computacionais para a criagdo de sistemas
capazes de adquirir conhecimento de forma automatica, mas € importante considerar que as
pessoas também estdo se desenvolvendo em sintonia, engajando-se em estudos individuais
ou em grupos para aprimorar a capacidade dos computadores e vice-versa, através de
investigacdes em algoritmos, pesquisas e tecnicas de processamento de dados com
abordagens atuais, os pesquisadores estdo contribuindo para ampliar os limites da inteligéncia
artificial, impulsionando avancos significativos em diversas areas como industria,
matematica, pesquisas operacionais, processamento de linguagens, robdtica e sistemas
especialistas, como planejamento de projetos, medicina, artes e producfes audiovisuais, que
é o foco do presente texto.

A Inteligéncia Artificial ganhou novos papéis, como € o caso das artes e da musica, na
construcdo do conceito de producdes audiovisuais, desde videos simples até videoclipes e
filmes mais complexos, passando para aberturas de programas e séries televisivas. Por meio

de algoritmos avancados de processamento de imagem e reconhecimento de padrdes a IA
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pode ser utilizada para criar e aprimorar a qualidade visual, criar efeitos especiais para gerar
conteudos audiovisuais de alta qualidade, com requintes de producdes feitas artisticamente
por serses humanos, como se fossem feitas como captacdo de imagens, fotografias e edi¢des
em programas de audio e video que estamos acostumados. Ferramentas de IA como
reconhecimento de voz e imagens, ou mesmo como analise de sentimentos, sdo empregadas
na personalizacao de contetdo, tornando as experiéncias audiovisuais mais reais e atrativas
para 0 publico. Nas aberturas de programas e séries, a IA pode ser utilizada para criar
sequéncias visuais que capturam a esséncia da narrativa em questdo, criando padrbes de
identidade visual. Um exemplo da utilizagdo de Al na industria audiovisual, foi a insercao do
ator Harrison Ford, rejuvenescido por meio de inteligéncia artificial, no filme Indiana Jones
e a Reliquia do Destino, representando um avan¢o na evolucdo estética da industria
cinematogréfica sob o aspecto da utilizacdo de programacdo de algoritmos. A Disney+
desenvolveu uma tecnologia de IA especificamente para rejuvenescer digitalmente o
personagem de Ford, permitindo que fossem relembradas cenas de passagens mais antigas da
franquia Indiana Jones durante a narrativa do filme de 2023. O processo de programacao
envolveu a pesquisa e andlise detalhada de imagens e videos do ator em suas performances
anteriores, alimentando algoritmos de aprendizado para criar uma representacdo digital
realistica e precisa de sua versdo mais jovem no filme. A utilizacdo dessa tecnologia ajudou
a preservar a continuidade e o legado da franquia Indiana Jones, fazendo com que o publico-
alvo do filme fosse levado a lembrancas de filmes anteriores, demonstrando o potencial da

inteligéncia artificial na criacdo de experiéncias cinematogréficas.

Por outro lado, a integracéo crescente da IA na industria cinematogréafica tem levantado
questdes sobre o impacto na mao de obra e questdes éticas sobre a sua utilizacdo. Conforme
0s avangos tecnoldgicos possibilitam a automacdo de tarefas anteriormente realizadas por
profissionais como roteiristas, editores de video e efeitos visuais, surgiram questionamentos

sobre a diminuicdo da demanda por profissionais nesse setor. A eficiéncia da IA oferece
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vantagem em termos de reducdo de custos, aumento da produtividade ou pesquisa de
conceitos, 0 que leva a discussdo sobre a possivel substituicdo gradual de funcdes
desempenhadas por esses profissionais. Essa transicdo também desperta preocupacdes sobre
0 impacto socioecondmico, a originalidade e a qualidade criativa das producdes, apontando
para discussdes sobre politicas e estratégias que garantam a transicdo equilibrada para os

profissionais de producdes audiovisuais.

METODOLOGIA

A metodologia proposta nesse trabalho se baseia em estudo exploratério qualitativo de
referencial bibliografico sob a perspectiva de observacdo e analise das técnicas de construcao
das narrativas filmicas. A analise explora trechos de sequéncia da vinheta de abertura da série
Invasdo Secreta, através da abordagem de elementos visuais necessarios para explicar como
a Inteligéncia Artificial foi conduzida durante o enredo. A pesquisa aborda as teorias
conceiturais da analise da imagem e suas relagcdes no desenvolvimento de vinhetas dentro do
género audiovisual, seguidos pela exploracdo de sua construcdo na influéncia da percepc¢éo
do publico. A analise qualitativa inclui a observacdo com foco nos elementos compositivos
através da utilizacdo da Inteligéncia Artificial. A pesquisa discute a aplicagdo da IA na
producdo audiovisual moderna, destacando a inovacdo e andlise especifica sobre a
receptividade do mercado para a abertura criada por 1A, avaliando o impacto dessa tecnologia
na industria audiovisual. A metodologia visa explorar as bases da construcao de narrativas,
examinando planos, cenas, musica, formas, texturas e tempo, e como esses elementos foram
utilizados na criagdo da vinheta de abertura pela IA. Para tanto, inclui uma reviséo
bibliografica nas bases Scielo e outras referéncias para fundamentar o conceito de vinheta,

inteligéncia artificial e suas relagcdes na criacdo de aberturas de séries televisivivas.
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RESULTADO E DISCUSSAO

O levantamento tedrico e bibliogréafico realizado no trabalho apresenta um estudo sobre
as técnicas que estruturam as narrativas audiovisuais, incluindo plano, cena, sequéncia,
tempo, cores, formas e outros elementos essenciais. Esses componentes sdo analisados
detalhadamente no contexto das aberturas de séries, destacando como cada elemento
contribui para a construcao da narrativa e a preparacao do espectador. A discussdo inclui uma
analise sobre técnicas utilizadas nos géneros audiovisuais disponiveis em plataformas de
streaming, evidenciando a influéncia e a percep¢do do publico, desde o ambito do
entretenimento até os debates sociais relevantes. A aplicacdo da Inteligéncia Artificial €
explorada atraveés da andlise da vinheta da seérie Invasdo Secreta, mostrando como a
Inteligéncia Aurtificial foi empregada para criar uma representacdo estética diferente dos
padrdes ja utilizados em séries através da relacdo de imagem utilizada para integrar a 1A no

processo criativo.

A discussdo também aborda a recepcdo da vinheta pelo publico e pela critica do
mercado audiovisual, destacando os conceitos de originalidade frente a ideia de inovagéo
tecnoldgica proporcionada pela IA. A capacidade da IA de transformar a estética tradicional
das aberturas de séries € um ponto central na avaliagcdo dos resultados. O estudo analisa a
repercussao da vinheta em questdo no mercado audiovisual, discutindo aspectos como
empregabilidade e aceitacdo tecnoldgica. A pesquisa mostra que a integracdo da IA trouxe
inovagdo e abriu novas possibilidades para a criagdo de novos contetdos audiovisuais. A
receptividade da vinheta de Invasdo Secreta demonstra o potencial da IA para redefinir
padrdes de producéo, sugerindo que futuras producdes podem se beneficiar dessa tecnologia,

mas também podem abrir discussdes importantes sob o ponto de vista profissional.
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CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacdo da Al na vinheta da séria Invasdo Secreta cumpre seu papel estético na
construcdo da ideia e na percepcdo da histdria contada durante os episddios, mas diante da
sua crescente influéncia da IA na vida das pessoas, é importante considerar também outras
questBes que somam debates além do campo estético. O estudo destaca o importante papel
precurssor na producéo de conteudos audiovisuais através dos algoritimos, como é mostrado
na analise da vinheta de abertura da série Invasdo Secreta. A insercdo da IA nesse contexto
demonstra sua capacidade de melhorar a qualidade visual e a narrativa das producdes

audiovisuais.

Através dos elementos estéticos e da narrativa presentes na vinheta, foi possivel
compreender como a IA pdde contribuir para a criacdo de experiéncias audiovisuais
interessantes, estabelecendo novos padrdes de exceléncia na industria cinematografica. O
estudo aponta que a utilizacdo da 1A na producéo audiovisual é cheia de reflexdes, como a
discussdo sobre a originalidade, a inovacdo tecnologica e a preservacdo da identidade
artistica, além da possivel necessidade de um equilibrio entre o potencial criativo da 1A e o
trabalho dos profissionais do setor, indicando um futuro ainda incerto para a relagdo dessas

ferramentas na industria audiovisual.

Existe um importante caminho a ser trilhado se considerarmos as implicacdes da
Inteligéncia Artificial no mercado de trabalho no que diz respeito a empregabilidade, embora
a A oferecga oportunidades de inovacao e eficiéncia na producéo de contetdos, como também
levanta questbes sobre a substituicdo do trabalho humano por sistemas automatizados.
Considerando esses aspectos, existe a necessidade de discussdes e politicas que garantam

uma transicdo inclusiva para os profissionais.
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